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titolo programma sistema preua 

0 SPESl Dt SPfDtZIONE INVIO OROINAJUO POSTAU L 7.000 

::J SPESE Dt SPEDtZlONE INVIO URGENTE POSTAU L 13.000 

0 SPESE DI SPEDIZIONE CON CORRIERE TRACO T.N.T. L 18.000 

GM 1 pnul pouno 11~ht nriarieni st111 pnuviso :.:J SPESE DI SPEDIZIONE CON CORRIERE TRAC O T.N. T. AJR L 28.000 

'J PAGHERO Al POSTINO IN CONTllASSlGNO 

O AllEGO RKEVIJTA VAGLIA POSTAU 

I AllEGO ASSEGNO NON TRASfEJ!JBILE 
INTlSTATO A; QUEfN COMPUm! S.d. F. 

TUTII I PRU:ll SONO IVA INCLUSA 
1 2 MISI DI GARANZIA SUI TITOLI 

-



VENDITA 
EFONICA 

ER L'ITALIA 
tel. 02 / 29.52.42.56 

VIDEOGAMES 
NUOVI ARRIVI NUOVI PREZZI 

PERGIDCD CRESCE 
ADESSO C'E' 

UN NUOVO NEGOZIO ·~ 
PERGIOCO A LUGANO 

~~~=rii La gamma 
di 

Pergioco. 
Le novità. 
La scelta. 
Nel cuore 

della 
splendida 
Lugano, 

al 
Maghetti, 
in centro. 

A r~1) 
Quartiere Maghetti 20 

tel. 091 I 213848 
~--

CD ROM - floppy 
CONSOLEGAMES 

MAGIC E CARDGAMES · 
MINIATURE 

GIOCHI DI RUOLO 
BOARDGAMES 

WARGAMES - RIVISTE 
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2fJ Indica un 
giudizio nel 
complesso 
sufficiente 

315 Indica un 
giudizio discreto 

4f.; Indica un 
giudizio molto 
convincente 
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Le trovate tutti 
• • 
1 mesi 

in Edicola! 



conSOllES 
dcrp!f10f01 

" ... 

conSOllES 
dcrp9fl9)1if)I 

" 
Via Lorenteggio 22 (Sotto i portici) · Tel. 02 - 4230010 - Negozio Tel. 02 - 422 37 71 - Fax 02 - 48 3000 72 

Aloddin lomp 
Aloddin Activily (enter 
Auloroute hpress ITA 
30 Body Adventure 
Adìbu (lto) 
8o<kground 250 
Beyond Plonet Eorlh 
8urz Aldrìn's Roce lnto Spoce 
Gnemonio 95 
CompUlix 
Corsi di Unguo Multim 
Oinosour Adventure 
Encydopedio of Science 
Europe Alive 
fomily CO Volue 
fro<lol Ecstasy 
How 1he W01ld Worb 
Hyper Stocks 
lncredible Stowowoy 

lnse<t AdvenlUre 
Internet looll 
Jump Dovid 8owie 
Ocean Adven1ure 
Ocean Below 
lJJ Potente facile 
li011 King Story Sook 
Monioc Sports 
Morlìn's Mogie lllusi011 
Mego Clip Art 7000 
My firsl lnu. Am. Oklionory 
New York City Guide 
Ultimate Humon Body 
USA lrovel Guide Everywhere 
Shuttle 
Sound Sensotions 
Spiru Pololroc 
Street A1lo1 USA 
Super Woll Poper 
The Woy Things Work 
VR Work Shop 
World ol Clip Ari 
World or Fonls g l<OM 
World Wor Il Ouiz 8ook 

49.000 
Telefonare 

185.000 
99.000 
89.000 
39.900 

109.000 
128.000 
128.000 
39 000 

1od. 79.000 
99.900 

349.000 
49.000 
99.000 
79.000 
89.000 
59.000 

169.000 

99.900 
49.000 

118.000 
99.900 
59.000 
29.900 

lelefonore 
59.000 
89.900 

119.000 
169.000 
69.000 

169.000 
109.000 
69.000 
39.000 

109.000 
199.000 
29.900 

169.000 
119.000 
49.000 
49.000 
69.000 

SONY CDU 55E OOUBLESPEl.OCDROM 
1E1SKN 1111 N su.tOlA • w 11~~u.u1 sm 10 co 

l ~UlllY.EOll I S PC l.WO<I 
11 rowuou 2 TIM!AWIOFhtEIW 
J, Sll!etlX!HOO'lS 3 BES!IWMEOLIOfS 
l MO'l1( Sfl!CI 4 CD ROM OHO IOllS 
I PC l.WO<l I k!NGOU!SIV 
6 SPl.C!llefSI rl 61 \\'llilDAltASIOUI( 
/· 11114'1 MHJl(IJ. AOV I ll()~lD f.ICI 800< 
a: &IITU (H[SS(N(H e 51[LUI I 
! Al!IStlIIT!llSN 9 f{AN~l.IOO~llllll'ol. 

rr f4~11SY JOOO ION1S 10 DOOM 
TUTTO A L.298.000 IYJ 

QUI PUOI 
USARE -VISA -

t:ONSOLLES DEPARTMEN,.. 

DICE NO 
ALLA PIRATERIA. 

IL PIRATA UCCIDE IL SOl'TWARE, 
DIGLI DI SMETTERE I 

1 llh Hour 
1942 Po<ific Air Wor-Gold 
7th Guest 
Apo<he Longbow 
Annoied fìst 
Besi of Miuoprose 
Biofor_ge 
Coli ol C1hulhl 
Club Football 
Collezione 1 O CD Voi. I 
Collezione I O CD Vol.2 
Collezione I O CD Vol.3 
Collezione Flidit Simulotor 
CoMpironcy -bEM
Creorure Sho<I • RiboSS<1tol 
Cyber Roce ·OEM· 
Cyberwo1 L Man Il (Ilo) 
Cydemonio (HA) 
Dork F01ce1 
Down Potrof 

lelefonore 
108.000 
37.900 
95.000 
49.900 
79.000 

139.000 
Telefonare 
telefonare 

99.000 
99.000 

109.000 
59.000 
59.000 
89.000 
39.000 
49.900 
49.900 
89.900 
98.000 

Pinboll Deluxe 
Psycholron 
Rebel As~ult · Ribos~lol 
Return lo ZOlk ·OEM· 
Som & Max (Ilo) 
Seo Wolf (Ilo) 
Seuel Weopon of luftwaffe 
Sim Oly 2000 (Ilo) 
Spiru Pololro< 
S101 lrek 25th Ann. -OEM· 
Star Trek lechnicol Monuol 

88.000 
119.000 
49 900 
49.000 
49.900 
49.900 
49.900 
99.000 

109.000 
49.900 

lelefonoie 

I < 

; 

-

S1or Trek Nexl Generolion 
Strikecommonder 
Super Korts 
Syslem Shock 
Tank Commonder 
TFX 
lhe los1 Dinosly (110) 
The Orion (oMpiron<y 
Theme Park filo) 
Tornado -OEM
l1omport lycoon 

Telefonare 
49.900 

135.000 
49.900 

115.000 
108.000 
128.000 
95.000 
49.900 
59.000 
88.000 
89000 

Day ol lenlode (Ila) 49.900 
Descent 95.000 
Dello V 79.DOO 
Ois<world 138.DOO 
Doom (010ponion 39.000 
Doom Il 49.900 
Doom Monio-OEIA· 39.000 
Doom Manio Il -DEM- lelelonore 
Doom lii Aue1sory Pock 59.000 
D1ogon's Loir -OEM 69.000 
Dieomweb 105.000 
Dune -OEM- 59.000 
fcstotico Telefonare 
fìfo So<eer 49.900 
Foo1boll Glory 88.000 
Fronlie• firsl [n1oun1e1 98.000 
Gobriel Knigh1 -OEM· 59.000 
GobliM 3 148.000 
Guihy 118.000 
Horpoon Il O~uxe 105.000 
Helf 128.000 
lnco 59.000 
Indiano J. fare ol Allontis (lro) 49.900 
lr011 Assoult 92.000 
Kìng Ouesl 6 ·OEM· 49.000 
King Ouest 7 118.000 
Kyrondio 111 118.000 
lemmmgs Hew W01ld 118.000 
Lillle 8ig Advenlure Telefonare 
Lost Eden 95.000 
Mod Dog Mc Creek 11 -0EM- 6S.OOO 
Mod Dog Mc (reek ·OEM· 45.000 
Mogi< Carpe! (110) 49.900 
Mega Roce -OEM- 38.000 
Michoel lordai lnHigh1 49.900 
Miuocosm 148.000 
Monkey lslond I (Ilo) 49.900 
Monkey lslond Il (Ilo) 49.900 
Mysl -OEM· 89. 900 
Myil 138.000 
HOS<or Rocing (Ilo) · Ribos~10! 79.900 
llBA Uve 95 lito) 118.000 
HHl Hockey 95 Telefonare 
Ho<lropolis 49.900 
llovo Storm Telefono1e 
Pogon Ultimo VIII 49. 900 

UFO (italiano) 
Under o Killing Moon (ilo) 
US Hovy fighter 

Wo1 (roh 
Where ... Cormen S. Diego is? 
Wing Commonde1 lii 
Who Shot Johnny Ro<k -OEM· 
Woll 
Wood Ruff 
W01ld H0<key 95 
X Com · UFO 2 
X Wing fnhonced 
Zio Arcibald 

Disponibile 
138.000 

Telefonare 
59.000 

Telefonare 
49.000 

Telefonare 
Telefono re 

95.000 
95.000 
49.900 
89.000 

8 GRANDI TITOLI IN ITALIANO 
, A SOLE L. 49.900 cad. 

VENDITA AL DETTAGLIO E PER CORRISPONDENZA 
PREZZI DEL SOFTWARE IVA INCLUSA 

1942 Air PocifK Wor 
Aloddin 
Armored fist 
Bollle Chen 
Choos Engine 
Down Potrai 
Dello V 
Descent 
Doomll 
Dreamweb 
Dune 
FIFA int So<eer 
foo1boll Glory 
Frontie1 fìrst En<ounler 
Gullty 
Indiano Jones fole of Arlonhs 
lndycor Ro1ing 
lndycor !rock I · Circuits 
lndycor !rock Il - Poinl Kil 
lnlerno1ionol lennis 
Jack Nicklo~ Golf 
Lemmings New World 
LHX Attodc Chopper 
Lion King · Re leane 
Mortai Kombat 
NOS<or Racing 
llo1<or Grcuits 
Power 01ive 
Rampari 
Som & Max filo) 
Sim City 
Simcily 2000 
Super Korts 
TfX 
lheme Park 
rie fighlec 
lìe Oefender ol Empire 
Tornado & Deiert S1orm 
lron~rl Tycoon 
UFO holiono) 
Worl Cup USA 94 
X· Wing 
X· Wing Livelli Suppi. 

101 Sex Position I or 2 
3 O Dorling 
Aduli Almana< 
Aher Dork lrilogy 
AmorD<Js Asion Girli 
Asian lnvosion 
Asion Uidies 
Best of Vivid 
Bodocious Beouties 
Bunmon's Europeon Vac 
Col & Mouse 
College Girls 
Cream de lo Cream 
Debbie Does Dallas 
Devii in Mr. Jones 
Oream Girls 
Oreom Mo1hines 
Eleclro Sex 
fantasy lnleractive 
foo2oi3 
Foo Gold 2 or 3 
Foo Plotmum 
f01bidden Plea111res 
Gìrls

1
Girls, Girls 

Hldaen Oblession 
Ho1te1 Heoven 
IMDlioble 
lnleroctive Somoler 
Legend al Komosuho 
~gend al Porn Il 
Max Horckore Anol 
Neuro Doncer 
New Wove of Hookers 
Penlhouse Il 
Penlhouse lnteractive 
Princess of Persia 
Sokuro 
Scissors n Stooe 
loys not ... 8oys 
Virluol Vixens 
Wicked lnter0<1ive 

118.000 
88.000 
98.000 
29.900 
78.000 

105.000 
105.000 
88.000 
79.900 

105.000 
48.000 
85.000 
85.000 
95.000 
99000 
49.900 
98.000 
38.000 
48.000 
75.000 
48.000 

118.000 
29.900 
85.000 
78.000 
49.900 

Telefonare 
78.000 
29.900 

128.000 
49.900 

128.000 
Il 8.000 
118.000 
118.000 
99.000 
99.000 

IOS.000 
84.000 
89.000 
88.000 

Telefono re 
Telefonare 

85.000 
69.000 

119.000 
89.000 
79.000 
79.000 
69.000 

89.0000 
69.000 
99.000 

109.000 
59.000 
79.000 
69.000 
59.000 
69.000 

109.000 
99.000 
89.000 
55.000 
79.000 
89.000 
79.000 
55.000 
55.000 
79.000 
69.000 
19.000 
69.000 
55.000 
69.000 

Telefonare 
69.000 

lelel0110re 
telefonare 

69.000 
29.000 
99.000 
59.000 

lelelonore 
109.000 

I 



In Fldonet molti si domandavano quale fosse 
realmente il valore di questo program
ma. "Ma non ha una grafica un po' 
scarna? Sarà divertente?". A tutti voi, 
scettici o curiosi, dedico il demo di 
questo videogame della Activision che 
io trovo sinceramente entusiasmante. 
Per vedere come ve la cavate nell'ahi· 
tacolo di un mech alto qualche decina 
di metri, digitate semplicemente il 
comando MW2.BAT dalla root del 
CD. 
Dopodiché seguite scrupolosamente 
tutte le istruzioni che richiederà il c.aso 
e godetevi quella che io trovo essere la 
più spettacolare intro di questi ultimi 
anni. 

Vi pìacerebbe essere un gorilla alto 9 metri che 
picchia una specie di armadillo preistorico alto 
come due piani di una casa? Se la risposta è si, 
allora digitate dalla root il comando 
PRAGE.BAT e godetevi questo sanguinolento 
picchiaduro che vi riporterà indietro nel tempo 
di qualche milione di anni ... 



• F·PROT2J9 
E il mio preferito: potente, veloce, sicuro e 
con un'interfaccia che ne rende molto 
comodo l'utilizzo, il prodotto In questione è 
uno dei più consìgliat.i su Virnet, la rete 
telematica mondiale avente per oggetto la 
lotta ai virus. Per utilizzarlo, non dovete far 
altro che entrare nella directory D:\ANTl
VIRUS\f _PROT e digitare f _PROT.EXE. 

·SCAN226E 
Insieme aJl'F·Prot. è r~tivirus sotto OOS 
del quale ml fìdo dì più, nonché quello mag· 
gìormen~ll? "~tt~to In ~~Pl\e. Per-avva
lef'Vi del suoi setvigly entr.tte nella directory 

Dunque, da dove iniziare? Che do ·' 
accingo a Illustrarvi la nostra nuova, 
pagine di TGM che in quaÌche 
amata rivista. Detto in breve-, q~. 
rl~ rispetto alle altre è che c'è 
to (oserei ~ familiare) tra noi delta 
so Il sottile confine che ci seplU'a, e e~ 
verta e voi dall'altra a leggerla e JÌ--~.,.,,..""·" 
farci sinceramente sentire vicini a ·vo1 è' a e vos re genze. 
però, come ben saprete, siamo Incontentabili, abbiamo pensato di aprire 
un ulteriore spazio su questa rivista aperto a voi, al vostri pensieri e ... 
vostre immagini. Ecco quindi spiegata Facce da TGM: avete delle foto da 
mandarci con dei vostri pensieri o delle vostre frasi! Fatelo pure. Volete 
comunicarci il vostro modo di essere? Non e1itate. Ma stiamo attenti, non 
vogliamo qui dar luogo a risvolti eccessivamente Intimisti: In fin del conti 
fa nostra è una rivista allegra e crediamo che lo stesso valga anche per 
voi. Non solo: ogni mese mettiamo a vostra disposlilone uno strumemo 
multimediale quale il CO-ROM allegato a TGM. Perché non sfnrttartol 
Abbiamo cosi pensato di ospitare tra gli argentei solchl del Cover CD 
anche i filmati che ci invierete. Naturalmente, per motivi tecnld, queld 
non dovranno essere troppo lunghi: diciamo che Il limite massimo che 
possiamo concedervi sarà un minuto esatto all'Interno del quale d farete 
vedere il meglio di voi stessi. Non solo: ogni mese proporremo un tema e 
sarà sulla sua base che vi dovrete improvvisare registi. Le foto più riusci-

. . dét 

;U IJSegna, '· 'cfef mo y 

· tàle tristeu.a e reàllniamo le' 
_passano per la mente. Sprem · 

' neuroni alfe ricerca defla sequen 
,..... che riusciamo a immaginare: uso la prima,.._. ...... perch6 
non t eletto che whe noi di TGM non si riesca a .,...._.. qm1co1a. 
Comw1que .. rlcorduevl che per esigenze tecnlchél WOlbot ._ non 
pGCllWIO ~oltre U 20 di Novembre (data iippNlllmlltlva dela 
CNuan ... llOltra rivista). Da ultimo, come se db non folle lllMdenla, 
....... che I miglior filmato verrà anche premiato con un..._ ......... 
......... The Games Machine. 
mu.l'nllldo: siete esibizionisti! Siete narcisisti? Avete ~ 
Yoaf1a • fini conoscere? Volete più semplicemente trwlN I medo • 
........ larhlltasenza sbors.are una lira? Eccovi accontentlld. 

........ '.-O lanciato ed è inutile dire che siamo tutd a.w • 

........... c.;dd riuscirà a produrre. Cl risentiamo tra un..-... 

Stefano Sll'9ltrl 
te troveranno poi spazio in questa rubrica mentre i filmati migliori ver-==============::;;;:w:======::::;;;;:============== 

mm noucmeRc 95 
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BUDGET 
PER L'ADDESTRAMENTO 
DEI PILOTI DELLA NATO 

1990 
9. 000 miliardi 

1995 
129.900 

Un piccolo prezzo per la pace nel mondo 

VIA ADUA 22 • 2104S GlZZlDl SCHIANNO (VA) · m. mt/ 174111 · FAI m2/1711M 



IL PIU' GRANDE 
SIMULATORE DI VOLO DA 

COMBATTIMENTO 

~ 
D.\ '\O\'E:\IBHE 
:\l~ I :'\l ~(; ()~I 

Hl\'E:\DITOBI LEADEH 

l\IANUALE IN ITALL\NO 
CD. Ho1n L. 129. 900 

NUMERO VERDE 

167. 821177 
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UOCI DI CORRIDOIO 

Mentre le frontiere ludiche offerte dal CD
ROM sono già state ormai ampiamente 
esplorate. lo stesso non si può dire per 
quel che riguarda i prodotti educativi. Que
sta tendenza si è in parte invertita negli 
ultimi mesi. con la presentazione di 
numerosi programmi didattici. Tra questi. 
è di indubbio interesse la serie pubblicata 
dalla Sales Curve lnteradive dedicata alla 
chitarra e al pianoforte. In collaborazione 
con la tedesca MGI lnteractive. ramo edito
riale del tedesco Munich Guitar lnstitute. 
sono previsti ben cinque titoli : Blues 
Piano. Blues Guitar. Jazz Guitar. Rock Gui
tar e Paul Gilbert - Rock Guitar Master
dass. Ognuno di questi prodotti è un corso 
di studi che vi insegnerà a usare tanto il 
pianoforte quanto la chitarra nelle sue 

innumerevoli sfumature. In 
essi saranno presenti immagi
ni. filmati. spartiti. informazioni 
e svariati testi che vi renderan
no decisamente più facile 
!"esecuzione di accordi. scale e 
arpegg i. Funzionanti sotto Win
dows. più che ai principianti. i 
programmi si rivelano essere 
dedicati a coloro che possono 
vantare almeno un paio d"anni 
d'esperienza con gli strumenti 
in questione. La SCI assicura 
inoltre che le sue creazioni 
saranno intera mente "localiz· 
zate": attendetevi quindi una 
versione Italiana per ognuno 
dei 5 CD. Avete sempre voluto 
studiare musica ma non avete 
mai trovato il tempo per farlo? 
Ecco la risposta! 

La 
Bui· 

lfrog ha intenzione di presentare sul mercato Hi Odane Extra. che s i propone come una sorta di data disk 
dell'originalissimo titolo recensito qualche mese fa sulle pagine di questa rivista. Dovete infatti sapere che. 
visto il successo ottenuto dal programma nella sua versione PC. Molineux ha pensato bene di convertire il 
gioco anche per Sega Saturo e Sony Playstation. I bela testers che hanno avuto la possibilità di giocarci 
sono però rimasti cosi entusiasti dalle nuove features. che alla casa inglese hanno ritenuto opportuno 
creare anche questa cosiddetta Hl Odane PC-CD Rev. Ma quali sono queste novità tanto importanti? Innan
zitutto vi verrà data la possibilità di giocare in modalità SPLIT SCREEN. il che s ignifica che due giocatori 
potranno competere contemporaneamente utilizzando lo stesso computer. Molto interessante è anche la 
CLONE RACE. dove il computer creerà un clone della vostra macchina programmandola sulla base delle 
migliori prestazioni da voi ottenute. Se le sfide impossibili vi allettano. non dimenticatevi poi della HOT 
SEAT CHALLENGE. che permetterà fino a un massimo di 8 giocatori di competere tra loro. Mentre un gio· 
calore controlla il suo bolide. il computer gestirà quelli degli allrl concorrenti: dopo un certo periodo di 
tempo. la CPU prenderà il controllo della vostra vettura permettendo questa volta il controllo di quella del 
secondo giocatore. Da ultimo. con 
l'opzione DEATH MATCH s i avrà la 
possibilità di determinare il numero 
di vite a disposizione di ogni giocato· 
re e fare quindi di Hi Octane Extra 
una corsa contro la morte. Se a tutto 
ciò si aggiunge che Il numero dei 
circuiti verrà portato a 9. si capisce 
come questo prodotto rappresenti 
un immanca bile appunta mento per 
tutti coloro che acquistarono a suo 
tempo Hi Octane. Disponibile per 
Natale. il data disk coste rà circa 2 
ste rline e sarà presente sul BULL· 
FROG XMAS DEMO CO reperibile nei 
migliori giochi di computer. 
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di Siviglia nonché ai nuovi Incarichi affidati al team 
dalle emittenti private spagnole (Tele 5. Telema
drid e Canal 9). la Diabolic diventa la Digita i 
Oreams Multimedia. Seguono quindi prodotti quali 
Super Qulnielas. Wingames e Chesshousers: i 
diritti di quest'ultimo verranno acquistati niente
meno che dalla IBM che "girerà" il prodotto alla 
Ediciones Multimedia della quale possiede il 50X 
delle azioni (la restante met.à appartiene alla Pia
neta). Terminata allora quella che potremmo defi
nire una sorta di gavetta. la DDM decide di uscire 
dall'anonimato reatiuando nel 1994 USA SOCCER 
'94. Tra I più recenti titoli degni di interesse. ricor
diamo SOCCER '95. PC RALLY. DELVtON STAR 
INTERCEPTOR e ROL CRUSAOERS. Di imminente 
uscita saranno infine VIR-
TUAL TENNIS e PC CICLI
SMO. Quanto ai titoli sopra 
menzionati. se i primi due 
non hanno certo bisogno di 
s piegazioni. il terzo è un 
classico shoot'em-up con 
tripla parallasse e grafica 
VGA a 256 colori mentre il 
quarto è un GDR tridimen
sionale ambientato durante 
il periodo dell'Inquisizione e 
basato sull'omonimo gioco 
da tavolo. 
Da ultimo. la DDM nella sua 
press release ha reso 
disponibili anche gli screen
shots di ALFRED. un'avven
tura disegnata con un sim
patico stile fumettoso ... 

Diamo ora un 'occhiata a questa nuova software 
house spagnola. attualmente ancora in cerca di un 
distributore ufficiale nel nostro paese. Formata da 
esperti In computer. fisica. telecomunicazioni e Inge
gneria. la compagnia nasce dalle ceneri della Oiabo
lic. formata da Mario De Luis. Carlos Dorai e Antonio 
Lòpez. Formatosi nel 1984. questo team può vantare 
una carriera di lunga data se si pensa che le prime 
produzioni erano dedicate a macchine quali ZX 
Spectrum. Amstrad CPC e MSX. L'avvento del PC ha 
poi spinto il gruppo a produrre software dedicato a 
questa piattaforma: sono cosi arrivate nel 1992 le 
prime commissioni. In quell'anno infatti la Microne! 
commissiona COLUMBUS VOYAGE. progetto realiz
zato in occasione del cinquecentenario della scoper
ta dell'America. In seguito ai discreti consensi otte
nuti dalla presentazione di questo titolo all'EXPO '92 
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iliCiM ~EW 
DOOM25/.-RtùAl.E?: -
CON SPACE-TECH· 
E POSSIBILE:~~: 

Nato come sistema ·dedicato. in s~g'ùù~~ar 
notevole riscontro ottenuto presso il pubblico il 
sistema in -q~esÙ~~eèistat~ 1 attualm~~i~ ·pr'è~' 
sentato in una ver;ione -modulare :• modifiéata 
nei materiaii e n~Ì -ci~ig;i dedi~ia aÌ!Oèatì"O' 
ai più ab~ienli ~he .a~biano,il __ denaro e \q[~pÌI:;: 
zio in casa necessario a ospitare questo-màc
chinario. Lo Space-Tech. disponibilel ifi'iuna 
versione modulare che permette di gioca'r~1fa 
in piedfclie seduìf: _si preseiita~é'.:on~-~~~ cf~r 
tanti macchinari pèr la reaÌtà .virtuale' finofa 
visti. con la particotarùà di permeiÌere r~rnizZ'o 
di software alquanto intriganti. qu_ali ad e~Ì1}-
pio il succi.tal~ D,OOM2 ~ .. ~I TWc'? Dt;~4nt della , 
Parallax Software. Si capisce ql,l!_.l)dj _c~rn~:· con ; 

. tanto di casco VR e (per il titolo IDÌ ùn-o'spèda~ 
le fucile sul quale sono collocatl'-ru16 còmfuiì~ 
Stick e F-16 Fighter SÌi~k ·p~-~etto~ al llÌJ~'.'.i 
tori di co11trontarsi!con ,periferiche- dolale ' di 41 
switch _a4 .direzi~n_i:fr~ ;fi_r_e buttons;.-un gr!l.,;I 
letto· e un ·interruìtore direzionale le quali 
garantiscono la possii)ilìtà . di.· lmptementar~,1 
fino a 16 funzioni . Se q~é.s_ti : datF~i '· h-a~~ÈJ 
lasciati sbalorditi. sappiélle che· uli~;ZZa!!d~ :inJ 
contemp~ra.~e_a •_an~,he ._il. _e~ . Th~ottle:-.o,, i!)~r°'I 
Throllle.leJunzioni a • di~posizioni dell'aspiran~:. 

te pilota• ~aran~o 'be~•~oùç~_t'tit~il~l~i~j 
bastasse la CH Products mette a disposizio11e 
dei più esigenti anche le pedaliere Pro Peda!S.:' . . ' 
capaci di garantire un realismo senza prec~ · 
denti per q~anto riguarda le simulazioni ~e-rèé . 
o i giochi di guida. Se siete int.eressali a saper-
ne di più. vi segnalo l'indkizzo Internet dèìta i 
CH Products dove potrete reperire i_driver,e te'1 

foto. gra . . fie. d.e· i .n· u.ov. i··· P· r_o_d· __ ·o· t!_'_J d~·!!.a.~~Ì!'P_ .!!g _ ia americana: ~ttp:l/~:~h.~r~~~;~~~,.;. . 

LABTEC!' 1L!:soNORO•'.-' .. . '. .:,.·-: ~. 
DA PROTAGÒNiSTI . . . , =·~~:~ 

La seconda casa americana. nel campo degli; 
impianti computer~audio <seconda .· sòioiaua': 
SonyJ rivoluziona U settore corf una •. sè~ie11"ifi) 
periferi~ìlè·: ci~·,,·14 wat6ì(indubbio'.liileresse'1 

- . - . . - • - -.. ... •.:-"i 
destinate al mercato europeo, Quello che flnora !I 
ha sempre lasciato perplessi ·n101!1~1i~ti ~'cl1'è?' 
per garantire risultati eècéìienti .. ·g_· ~ a!Ìo_~~·_r1a_··-·~ìr]; 
esterni da affiancare al computèr ,ri.~l!!!d~~i; 
delle dimensioni piuttosto ingombranti te quail!\ 
unite . a·· tastiera. monl1òr;,{mo

0

ùsè) stampantil'èi 
chi pi~ ne. ha pi~ ne m~lia: ìi~Is~o.,..riò "@!:~ 
ingombrare eccessivamente l'esigua superficié"i 
della propria scrivania. Fortunatamente la L.aìì~ 
tee ha pensato a tutti i comandi ·necessari: i" du~ 

O - . - • • • • L -- ~ •. • . • O - ." .-. - ,.,~ • -·· - :• • '1~ : .:; 'i 

litoti in q. ue .. sti·o- ne·--poss. a. n_ o_ g·a_ra.n11_·re q--~e-1 rea-_ !·· i_-~} smo che finora era stato lasciato alla •nostra 
sola immaginazione,; i..a'; no-:..ilà". però; ~-;;;;-~; ~ 
esaurisce certo qui: grazie ·a 'una particoÌàre~· 
gestione degli arcade. SJ>ace~Tec·~~-ri-n.etté~~-i 1 
accedere a un menu di salvataggio:<Abbando-1 

na-Conlinua-Salval grazie al quale; àtl~ s~défi 
1 re del telllpò di gioco previst~}it gi«;càtore_. 
potrà abbandonare~ conti~~~re :oJsà_ty~~ii; 
gioco su un'apposita tessera magnetica opzio; · 
nate. Come potrete capire il sistema iri se ~Ì~;t 
so è decisamente interessante'; . anètie'ise1 n;1 , 

--- -- •. -.· - . ···- · •• ---.- ...... ··-~.1.~;·.:_~~;Jr 

lascia una perplessità: cosa succederà quand_o; 
col mio casco VR alzerà lo sguardo i11 DOOM2?_ •. 

. _:, -~ . ___ i,:i:;.~~j~:-- ~ 

Assente ormai da parecchi mesi dal panorama 
v1dcolud1co per noi più abituale. quello dei video
g1och1 in senso stretto. la bolognese Sìmulmondo 
non ha comunque abbandonato quella strada che 
prima fra tutte le variegate realtà nazionali. ha 
saputo e voluto tenacemente percorrere Per quan
to nguarda gl1 lmpegn1 più recenti. I allegra banda 
d1 Messere Carta s1 sta infatti dedicando ad attività 
multimediali d1 varia natura, prevalentemente 
onentate al mondo televisivo. Lascio cosl la parola 
al prode redallore che v1 r iassumerà brevemente t 
var l1toll de la vedono protagonista. 

Max 
Giunge all'ultimo minuto una serie di comunicati 
stampa riguardanti te più recenti produzioni Simul
mondo: la prima. che probabilmente qualcuno di 
voi avrà già notato guardando Oomenica Sprint. è 
Top Moment/Calcio Virtuale. un sistema di visualiz
zazione in grafica tridimensionale dei momenti più 
interessanti di una partita di calcio. Adottato appun
to dalla TGS. Calciovirtuale permette di -effettuare 
tutta una serie di analìsi virtuali precisissime. sia 
con scopo spettacolare sia con !"intento di esamina
re azioni e momenti delle partite di particolare inte
resse per il pubblico: falli. fuorigioco posizione 
della palla rispetto al campo e qualunque altra 
curiosità". Lo stesso comunicato poi segnala come 
!"immagine venga elaborata in tempo reale e sia 
possibile ruotarla per osservare la stessa situazio
ne da più angolazioni. 
La seconda produzione è costituita da Il Corpo 
Umano. un "videogioco TV interattivo. educativo e 
divertente che richi<ima il mitico gioco da tavolo 
"L'allegro Chirurgo· ... Scopo del gioco è -curare· il 
paziente che si ammala regolarmente. un sistema 
animato a raggi x localizza la zona del dolore e il 
giocatore da casa deve effettuare il "trapianto- pre
mendo il pulsante corrispondente all'organo/osso 
da sostituire tra 9 possibilità di cui una sola è quella 
giusta.-. li tutto è realizzato (per quanto riguarda la 
grafica) con l'ausilio dì pacchetti ray-tracing model
lo 30 Studio. Probabilmente lo vedremo presto In 

qualche trasmissione televisiva. 
Ancora più inconsueto sembra essere Mosè. primo 
episodio della "Bibbia in videogioco-. realizzata in 
collaborazione con EOB. uno dei più grandi editori 
religiosi italiani. del quale non abbiamo per il 
momento altre notizie. 

Siccome in questo periodo i giochi in soggettiva sono quelli 
che vanno per ta maggiore. ecco che. zitto zitto. quatto quat
to. ne spunta un altro di cui non si sapeva nulla in passato. Si 
tratta di Zone Raiders realizzato dalla lmage Space lncorpo
rated e distribuito dalla Virgin. 
Per quello che ho potuto vedere è una variante del titolo dei 
Bulltrog, High Octane: sostanzialmente un gioco di corse 
"blastatutto" in soggettiva. con l'unica differenza che è strut
turato a tappe e che vi è una trama di contorno. Qualcosa 
tipo Road Blaster ma in prima persona e -impegnato". 
L'engine non m"è sembrato eccelso. quello di High-Octane 
m'era parso decisamente migliore. soprattutto per quel che 
riguarda l'alta risoluzione. Ma non trattandosi della versione 
definitiva sarà meglio rimandare ogni forma di giudizio al 

Ma i prodotti non finiscono qui. 
abbiamo infatti anche Calcio 
Mio. un altro progetto compu· 
ter-televisivo relativo al calcio 
che però questa volta prevede 
la partecipazione del pubblico: 
si tratta infatti di un gioco di 
calcetto al quale possono par
tecipare otto persone contem
poraneamente. da casa e uti
lizzando un telefono a ton i. 
Calciomio prevede la possibi· 
lità di effettuare singole partite 
amichevoli o un campionato 
all 'i taliana. nel quale ogni 
squadra incontra tutte le altre 
assegnando poi la vittoria alla 
compagine che ha ottenuto il 
maggior numero di punti. 
Aspettatevi di vederlo prima o 
poi su qualche rete televisiva. 

mese prossimo, numero in cui. anche in questo caso. dovreste trovare la recensione completa del prodot
to in questione. Tra le varie. da segnalare la possibilità di scegliere Ira cinque veicoli differenti e quella di 
giocare in rete ... CYAI 
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La Microforum viene in aiuto di tutti coloro che sono Impantanati in 
qualche avventura o che necessitano dì consigli per il gioco preferito 
con questo CD dalla struttura molto semplificata. giunto alla seconda 
edizione. 
Una volta lanciato il programma (che fa tutto da CD) avrete a disposi
zione cinque opzioni: la prima vi renderà possibile consultare una 
delle 106 soluzioni complete presenti sul CD (prelevate d1 peso dalle 
BBS e non ·garantitel. che comprendono alcuni vecchi classici vera
mente difficili da dimenticare (tìpo Monkey lslandl. mentre con la 
seconda potrete consultare dei trucchetti più o meno sporchi per riu-

. scire là dove avete sempre falUto. Generalmente questi sono suggen-
menh piuttosto OVVI . ma spulciando per bene qualcosa di utile s i riesce a trovare. 
La parte più interessante del programma. secondo me. comincia da qui: la terza opzione vi mette a dispo
SIZlone van editor tira cui mol11ss1mi per Doom e uno per Civilization) che consentiranno la creazione d1 
personaggi e livelli personalizzali e diversi cheat mode (e posizioni di gioco) già salvati La quarta offre la 
possibilità d1 vedere alcuni demo (di cui buona parte giocabile ma nessuno recente). L'ultima opzione. lnll
ne. consiste In una lista di 47 giochi shareware. alcuni dei quali veramente carini (soprattutto uno scono
sciuto chiamato Doom . . ) come Epic Pinball e qualche versione shareware di giochi della Apogee. Di contro 
molti titoli sono appena più che guardabili. ma che cl volete fare. questo è lo shareware. 
Concludendo devo dire che !aspetto più interessante del CD. a dispetto del nome. sta nei vari editor e nei 
giochi shareware Le soluzioni? Certo. utili. ma in fondo si trovano già sulle riviste. Il CO appare comunque 
realizzato con la dovuta competenza. e l'unico difetto che trovo è che se volete comprarlo solo per cercare 
una soluzione non potrete sapere se questa è o meno sul CD prima di averlo caricato sul vostro computer 

(una lista sulla confezione c· è. ma riguarda solo i titoli di maggior richiamo). 

L a 
casa di software 1n questione ci ha recentemente spedito un CD 
contenente le loro ultime produzioni; è quindi proprio Il caso di 
dire che riceviamo e volentieri pubbl ichiamo alcune notizie 
riguardanti questa società che ha in catalogo alcuni prodotti che. 
anche se probabilmente non faranno la stona dei Vldeogames. 
comunque paiono essere piuttosto interessanti. I titoli in que
stione sono suddivisibili in tre diverse categorie: per quanto 
riguarda I giochi Arcade. la 7th LEVEL et propone Battle Beast. 
Hol Shol e Arcade America, sotto 11 profilo dei giochi d1 strategia 
scopriamo Monthy Python·s Complete Wast Of nme. Return To Krondor e G-Nome: infine. nel campo dei 
g1och1 educativi abbiamo Tuneland. Great Word Adventure e The Universe According Vìrgil Passiamo ora 
a una breve descrizione dei prodotti in questione Battle Beasi è forse il titolo di punta di questa casa ame
ricana. essendo un picch1aduro caratterizzato da una grafica fumettosa dallo stile demenziale e divertente 
I fondali animati che ho visto m1 sono sembrati egregi. cosl come lo sono la fluidità dei movimenti, garanti
ta da ben 8000 frame interamente realizzati a mano distribuiti su sei personaggi. e il sistema delle mosse. 
veramente umoristico e vario (più di 100!). Se a ciò si aggiungono le 9 locazioni da affrontare. le 4 stanze 
segrete e i power-up nascosti che vi permetteranno di effettuare mosse particolarmente potenti. s i capisce 
come questo sia un titolo da tenere sottocchio. Hot Shot è invece un gioco semplicissimo e intrigante 

quale tributo al vecchio Pong dell'Atari 2600. il programma in que
stione si propone come una sorta di Arkanoid su 4 dimensioni con 
altret1anti respingenti. Veramente intrigante! Arcade America è inve
ce un plalform game demenziale che vi vedrà impegnati a viaggiare 
alla ricerca dei vostri parenti dispersi per gli USA In seguito alla 
gigantesca esplosione di dinamite che avevano approntato per farvi 
scendere dal letto (I). La grafica dell'unico livello che ho visto ml è 
sembrata molto piacevole mentre piuttosto divertenti risultano esse
re le semplìci sezioni di guida tra una locazione e l'altra. In Monthy 
Pyhton·s Complete Waste Of Time vi troverete alle prese con un 
demenziale videogame che vi 
offrirà 27 locazioni con ospiti quali 
maiali volanti. presentatori folli . 
polli flatulenti e quant'altro vi 

possa passare per la mente Lo scopo del gioco? Stando a quello che ho 
visto è SPmphcemenle sparare a qualsiasi cosa si muova: una vera per
dita di tempo! Return to Krondor. basato sui best-seller di Raimond Fesi 
della "Riftwar Saga" vì vedrà vestire i panna tridimensionali del principe 
Arutha impegnato a v1agg1are 500 anni nel futuro ne reami di lsles per 
sconfiggere il male che minaccia i suoi regni. Quanto a G-Nome non c'è 
mollo da dire se non che impersonerete un futuristico sceriffo della 
galassia impegnato nella ricerca degli estinti G-Nome: il programma. vi 
porrà nell'ab1tacolo dei mech Walker e garantirà delle sequenze di 
combattimento an 3D la cui realizzazione giudicheremo in sede di 
un'eventuale recensione. Quanto al tre titoli educativi di cui sopra. s i tratta di programmi destinali a i bam
bini dai 6 ai 9 anni il cui scopo è. at1raverso mus iche. animazioni. numeri e figure. quello di insegnare la 

matematica. le lingue e le scienze ai teneri frugoletti che s i 
avvicinano per la prima volta al computer. 
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Anno 2524 In un'era priva di fiducia . in una 
galassia dove nulla è inviolabile. il terrore ha 
ricomincialo a farsi sentire. I Vek. una delle più 
spietate razze di pirati. stanno sferrando un 
attacco su tutti i p ianeti per mezzo dei loro 
vascelli intergalattici. tenendo in ostaggio vari 
elementi appartenenti alta Federazione Unita dei 
Pianeti (questa sigla non mi suona del tutto 
nuova ... ). Nessuno è riuscito finora ad opporre 
resistenza. L'unica via di salvezza è Dagger. un 
leggendario pilota. ormai veterano. entrato nel 
giro dei mercenari: ed è lui che viene ingaggiato 
per combattere e distruggere le scorrerie dei 
pirati 
Questa è l'ambientazione del nuovo prodotto 
della Microforum che viene presentata nel corso 
di una lunghissima introduzione ottimamente 
realizzata in sequenze 3D. accompagnale da 
discorsi interamente digitalizzati. Dagger's Rage 
è uno dei primi giochi realizzali per Windows ·95 
e in grado di girare anche su Windows 3.1 . ovvia
mente con un rendimento nettamente inferiore. 
Il gioco si svolge in due dimensioni. con l'ecce
zione delle varie sequenze in 3D che rendono più 
avvincente il tutto. L'azione vera e propria s1 svol
ge nello spazio. con una inquadratura dall'alto 
che ncorda un po' Banshee: sul lato destro della 
schermata s i trova il quadro comandi. piuttosto 
dettaglialo. sul quale appare la scelta delle armi 
il radar. la potenza degli scudi e la velocità. 
Alle sopracitate fasi in cui bisogna cimentarsi nel 
celebre "spara e fuggi". si aggiungono i momenti 
tranquilli in cui organizzarsi per poter affrontare 
meglio i nemic.i A seconda dei liquidi disponab1li 
b isogna effettuare la scelta più opportuna. 
soprattutto per quanto concerne le astronavi e gli 
armamenti. Presso le varie basi situate sui pia
neti alleati è presente. inoltre. un terminale sul 
quale vengono proposte alcune missioni di gra
duali difficoltà. Una volta fatta richiesta si viene 
ingaggiati. pagati e si ha a disposizione il briefing 
dell'attacco da compiere. 
Nonostante questa ambientazione spaziale futu
ristica. è un prodotto che interesserà maggior
mente gli amanti di giochi sul genere di 1942. 
Dagger's Rage richiede. però. un hardware piut
tosto sostanzioso. e cioè un 486 DX/2 50 MHz. 
scheda video Locai bus SVGA. CD-ROM a doppia 
velocità e 8 mega di RAM. 

Il panorama non 
troppo vivace dei giochi per 

Macintosh si arricchisce di un nuovo titolo: la Cyberfllx ha infatti termi
nato Dusl (pubblicalo dalla BMG). un'avventura non troppo movimentala 
ambientata nel vecchio west. tra sparatorie. saloon. gioco d'azzardo e 
amenità varie. La grafica è stata realizzata utilizzando lo stile più classi
co in voga per questo genere di giochi. e cioè un misto di sequenze ani
mate in ray !racing. personaggi digitalizzati e tutto il resto disegnato a 
mano - uno strano guazzabuglio che probabilmente avrà anche i suoi 
estimatori. Grande enfasi è posta sull'aspetto "gioco d'azzardo". forse è 
per questo che Max ha notato al gioco e ha commissionato questa Voce ______ _.~----....1 

d1 corridoio ... 



(per il momento erano sei. ma se ne prevedono 
molti di più). possibilità di settare la macchina 

Il seguito del tanto acclamato lndycar Racing è in come più desiderate per migliorarne te presta
dirittura d'arrivo e vedrà la luce per la fine di novem- zioni -on track". chili e chili di opzioni per tutti i 
bre. Il caro Ooug. PR della Virgin, è venuto a farci gusti e. dulcis In fundo. l'alta risoluzione di 
visita nei nostri uffici la scorsa settimana. portandoci Nascar Racing. In effetti credo che la novità 
un bel po' di demo giocabili di vari prodotti. tra i quali sostanziale sia questa (senza dimenticare la 
anche quello dell'atteso seguito targato Papyrus. possibilità di giocare in rete). anche se alcune 
Qualche anticipazione in vista della recensione defi- chicche del tipo "si spaccano le sospensioni e 
nitiva che. per motivi logistici. verrà redatta sul pros- le ruote se ne vanno allegramente in giro per il 
simo numero? Ok. come al solito si !ratiera di una circuito- danno un tocco di realismo in più. 
simulazione dawero completa sotto ogni punto di Chiaramente ne riparlere mo meglio il prossi
vista. Tutto quello che avete potuto apprezzare (se mo numero. analizzando il prodotto nel detta
l'avete visto) nel primo lndycar lo ritroverete in code- glio punto per punto ... 
sto seguito: fedeltà nella riproposizione dei circuiti 

In questo Autunno caratterizzato dall'arrivo del primi 
giochi per Windows 95 e di un nu trito gruppo di 
simulatori di volo. non poteva mancare la Mindscape 
col suo Su-27 Flanker. primo titolo -aereo- dedicato 
Interamente alla nuova piattaforma Microsoft. 
Le credenziali che accompagnano questo gioco sono 

interessanti: il gioco ricrea infatti le 
sensazioni che si possono provare 
una volta seduti nell'abitacolo del 
miglior aereo da combattimento 
attualmente esistente. l'Su-27 (codice 
NATO "Flanken. L'aereo. il cui pro
getto fu dato in appalto nel lontano 
1969 e il cui prototipo vide la luce per 
la prima volta nel 1979. attraverso 
varie riedizioni è stato via via miglio
rato fino a ottenere. tra il 1986 e il 
1988. ben 27 record. tra i quali si 
hanno tutti i primati di ascensione 
(solo 49 secondi per salire a quota 
15000 metri) e quello del volo in alla 
quota (19335m). Come ultima ciliegina 
sulla torta. al Salone Internazionale 
dell'Aeronautica tenutosi nel 1989 a Le 
Bourget (Parigi). il Flanker si esìbl per 
la prima volta nella storia dell'aviazio-

ne nella figura Pugachev's Cobra. 
dove il pilota del caccia. viaggiando 
con questo mostro da 26 tonnellate 
a pochi metri dal suolo a 450 Km/h. 
aumentò l'angolo di attacco di 100° 
decelerando in pochi secondi a 250 
Km/h e restando sospeso in verti
cale spinto unicamente dalla poten
za del motori Al-31 F. L'emozione 
provata allora fu enorme. cosi come 
probabilmente lo sarà per voi la 
prima volta che riuscirete a com
piere questa evoluzione sul vostro 
computer. Il titolo della Mindscape 
infatti implementa dei sistemi di 
allenamento interattivi (inclusivi di 
dimostrazioni di decollo. atterrag
gio, utilizzo delle armi e manovre 
acrobatiche). che dovrebbero permettere a chiunque 
di padroneggiare il proprio velivolo come il più spre
giudicato dei piloti. Le "features· del programma 
però non finiscono qui: Su-27 Flanker, Il primo di una 

serie di simulatori sviluppati dalla lhe Fighters Col
lection·. promette infatti affascinanti e dettaglìate 
animazion i. scenari suggestivi, un potente (quanto 
immancabile) editor di missioni con interfaccia a 
finestre. l'opportunità di registrare le proprie missio

ni che permette al giocatore. in fase di 
replay. di prendere il controllo in qual
siasi momento ed esplorare diversi 
scenari. nonché. infine. la possibilità di 
modificare le condizioni climatiche di 
determinate missioni con tutte le con
seguenze che ne derivano. Interamente 
ambientato in Crimea. il gioco. che non 
utilizza alcun oggetto precalcolalo. 
vanta sotto il profilo tecnico una notevo
le cura nel calcolo dei fenomeni aerodi
namici. più di 90.000 diversi oggetti pre
senti sul suolo e l'interessante opzione 
che permette di salvare ogni missione 
in un file liberamente scambiabile con 
tutti coloro che naturalmente possiedo
no Su-27 Flanker. Sono infine utilizzabi
li i joyslick della Thruslmaster e della 
CH Aightstick. 

Avete sempre pensato che Sid Meier fosse un fesso. ma voi non sapete pro
grammare? Beh, ma allora statevene zittii Ehm. no ... volevo dire: bene. ora gra
zie a Game Maker della Mitroforum avrete finalmente l'opportunità di dimostra
re quanto valete. Questo programma infatti vi permetterà di crearvi da soli tutti i 

colori. e il sonoro sviluppato funziona su ogni Soundblaster (e compatibili). Le 
'scene· create possono arrivare a 2000·2000 pixel. e possono scrollare in ogni 
direzione e con ogni metodo (automatico. a spinta. ecc.). Queste scene le potrete 
riempire con 'blocchi' ognuno avente la sua funzione ai fini del gioco (per esem
pio possono o meno essere mortali al tocco). e i personaggi che ci 'vivranno' 
dentro potranno avere fino a 200 frame animazione a testa e tutta una serie di 

generi di giochi che vorrete. dagli spara e fuggi 
alle avventure alla Zelda. Quasi un'evoluzione su 
PC di titoli come il Seuck o AMOS (che però è un 
linguaggio di programmazione. per cui non cen
tra molto). 
Sostanzialmente lo scopo di questi prodotti è for
nire ai non programmatori routine e editor già 
sviluppati. permettendogli di concentrarsi sullo 
storyboard del gioco senza badare troppo ai det
tagli tecnici. Volendo potrete disegnarvi da soli 
sprite e fondali (e comporre la musica). altri
menti vi basterà scegliere da quelli fomiti a cor
redo del gioco. 
Ma veniamo alle caratteristiche peculiari di 
Game Maker: i giochi generati sono In VGA a 256 
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attributi ridefinibili di volta in volta. 
In pratica l'unico limite (o quasi) è la vostra fan· 
tasia (e la voglia di lavorare). Game Maker offre 
la possibilità di creare molti giochi. ma è bene 
che non vi aspettiate di poter cavare dal cilindro 
un capolavoro (basta vedere gli esempi su CD 
per rendersene conto). perché per quanto bene 
voi lavoriate alla fin fine il frutto della vostra fati 
ca potrà essere degno al massimo di entrare in 
qualche BBS come shareware. Insomma: se 
volete iniziare a creare giochi in maniera non 
troppo impegnativa Game Maker può andare. ma 
sappiate che i limiti ci sono. Certo. per far vedere 
il vostro gioco agli amici va bene. ma nulla di più. 



Vi sentite dei geni incompresi? Avete tante buone idee ma non conoscete i segreti della program
mazione? Sentite di avere in mente il videogame dell'anno? Niente paura: per tutti voi è stato non 
solo creato il programma Klick & Play che vi permette di realizzare numerosi videogame con una 
facilità che lascerebbe imbarazzato anche un bambino. ma è stato pure indetto il Primo Torneo 
Mondiate organizzato in Italia dalla Software & Co. in collaborazione con tutte te principali riviste 
del settore. Partecipare è facile: dovrete semplicemente tar pervenire alla nostra redazione entro 
la fine di Novembre un vostro lavoro realizzato col software in questione. Di tutti i programmi rice
vuti. selezioneremo i migliori e li proporremo all'attenzione della Software & Co. ta quale. confron
tando questi lavori con quelli segnatatele dalle atlre riviste. eleggerà ìl Campione Italiano di Klick & 
Play. 
Se credete però che le cose finiscano qui vi sbagliate, il lavoro del Campione Italiano entrerà in 
competizione nientemeno che col software realizzato dai vari campioni di ogni singola nazione. 

G• •e S..,p1:d IHu ne 1!11 1wft'I 
.... •CC.,C-d ... V--, •••. 

tutto ciò at fine di eleggere il primo 
Campione Mondiale di Klick & Play. 
Se già state guardando il vostro 
mappamondo con una strana luce di 
bramosia della vostre pupìlle. allora 
è meglio che vi mettiate da subito al 
lavoro e che spediate le vostre rea
lizzazioni specificando tutti i vostri 
dalia: 

Xenia Edizioni 
V. Carducci 31 - 20123 Milano 

Non siete ancora sufficientemente 
allettati? Allora leggetevi i premi In 
palio e poi ditemi cosa ne pensate ... 

PREMI 

1° Premio: Il Campione del Mondo 
verrà premiato con un biglietto aereo 
per il giro del mondo e con 1000 
sterline (circa 2.500.000 lire) da 
spendere a proprio piacimento. 
2° Premio: Il Campione Italiano vin
cerà un soggiorno in Florida per due 
persone della durata di una settima
na. viaggio compreso. 
3° Premio: Il Campione di TGM rice
verà un abbonamento gratuito alla 
nostra rivista per un anno e un bel
lissimo bomber personalizzato Klick 
& Play. 

Come dite? Avete già l'acquolina in 
bocca? Beh. come ogni concorso che 
si rispetti. c'è anche un regolamento 
da leggere. Eccovelo qui di seguito: 

REGOLAMENTO 

1) Tuili i giochi devono essere delle 
vostre creazioni originali. non deri
vanti 

da esempi forniti con Click & Play 
o altri prodotti già presenti sul mer
cato. 
2) Alla gara non possono partecipare 
dipendenti o collaboratori delle 
società 

distributrici di Click & Play o delle 
società pubblicitarie. 
3) Tutti i programmi creati con Click 
& Play sono soggetti alla licenza 
relativa 

agli usi commerciali. come ripor
tato nel manuale dell'utente. 
4) Ogni gioco può essere presentato 
a una sola rivista. 
5) Il programma dovrà giungere alla 
nostra redazione entro e non oltre it 

30/11/95. 
6) Il software realizzato non dovrà 
contenere alcuna caratteristica che 
possa 

violare i diritti di copyright e. natu
ralmente. dovrà essere realizzato 

utilìzzando Click & Play. 

Beh che state aspettando? Non siete 
ancora al lavoro? 
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Ampiamente trattata nel numero precedente. 
l'edizione autunnale detl'ECTS si è rivelata un 
successo per gli organizzatori. se si considera 
che all'esposizione tenutasi nel mese di Settem
bre a Londra sono accorsi ben 10593 visitatori 
contro gli 8948 dell'edizione primaverile e gli 
ancor più esigui 6924 dell'ECTS dell'anno scorso. 
Tale successo non è soltanto dovuto all'incredibi
le espansione del settore quanto al fatto che la 
fiera londinese ha ormai raggiunto un livello di 
fama tale che gli espositori accorrono da tutto il 
mondo certi di poter offrire ai loro prodotti 
un'adeguata vetrina. Non è intatti una caso che 
colossi quali Sony. Microsoft. Virgin. Warner. 
BMG. Appie ed Acclaim abbiano partecipato 
anch'essi. L'autunno 1995 ha rappresentato 
anche il primo appuntamento per il primo ECTS 
lnvestor's Session. che ha attratto gli interessi 
del mondo finanziario: d'altronde. non è certo 
una novità. la mole dei capitali circolanti attorno 
al mondo del software è ormai ingente. 

Anche se con qualche mese di ritardo. è adesso 
disponibile in tutti i negozi la versione con ì sotto
titoli In italiano del secondo capitolo delle awen
ture di Simon the Sorcerer (recensito sul numero 
di settembre). Se siete amanti delle awenture 
alla Monkey lsland. è un appuntamento che non 
potete proprio lasciarvi fuggire. 

Foto Slmone.tiff 
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Stando alla Computer Comforts le 
affinità sono molte. se è vero che con le 
due nuove linee di prodotti. Delikates-
sen e Mask. le nostre postazioni di lavo

ro usciranno dal loro abituale grigiore per animarsi 
delle colorazioni più vivaci. Per quanto riguarda la 
prima. si tratta di un 'originalissima collezioni di 
mouse pads dai soggetti più svariati: si passa dalla 
succitata fetta di pane e Nutella per giungere 
all'anguria. il tutto passando attraverso torte di 
compleanno. cracker e cornetti e cappuccini. Quello 
che colpisce particolarmente. oltre alla perfetta rea
lizzazione di questi gadget. è la loro forma: dimenti
catevi quindi i classici tappetini dalla forma rettan
golare: qui vi troverete a dover muovere la vostra 
periferica entro i frastagliati spazi delimitati dal 
guscio di un'ostrica o entro i bordi di un irregolare 
uovo alla piastra. Se poi volete personalizzare anche 

la vostra tastiera. la serie di mascherine decorative per tastiera Mask farà senz'altro al caso vostro. I sog
getti? La Computer Comforts accenna a cieli in tramonto. radiche di noce. prati verdi. banconote e pelli di 
leopardo. Distribuiti dalla Tucano S.R.L . i prodotti in questione saranno disponibili non solo presso i nego
zi di computer ma anche nelle librerie. edicole e supermercati. I prezzi poi si rivelano decisamente inte
ressanti, con una spesa attorno alle 10.000 lire sarà infatti possibile portare a casa una simpatica nota di 
allegria che rallegrerà senz'allro Il vostro computer. 

Dopo il successo su PlayStation e Saturo. la Ubi Sofl prosegue le awenture della simpatica melanzana 
anche sul PC. Come nelle versioni per console. vi troverete a dover esplorare 6 mondi divertenti e colorati 
per scoprire e liberare tutti gli Electoons imprigionati dal diabolico Mr Dark. Quanto ai dati tecnici. il pro· 

dotto. disponibile da Dicembre in formato CD-ROM. vanterà 
più di 50 personaggi. 40 diversi brani di accompagnamento e 
200 effetti sonori senza parlare degli oltre 100 passaggi 
segreti e delle venti zone segrete che solo i giocatori più 
esperti riusciranno a trovare. 

Quante volte la 
vostra sete di viagg i 
alla volta di mondi 
sconosciuti e ine
splorati si e dovuta 
arrendere per mille 
motivi alla realtà dei 
fatti? Forse troppe. e 
deve essere stato 
pensando a questo 
problema che ha 
afflitto più o meno tutti almeno una volla che l'italia
na Finson ha preparato per voi una serie di raccolte 
fotografiche su CD-ROM che vi permetterà di 
approfondire le tematiche a voi care stando comoda-
mente seduti sulla vostra poltrona davanti al PC. Tra 

i titoli attualmente disponibili ricordiamo. sotto il profilo geografico. Egitto. Sudafrica. Zimbabwe e. sotto 
quello etologico. Orsi Bianchi e Orsi Bruni. Il prodotto che ho avuto Il piacere di provare è stato "Appunti di 
viaggio: Orsi Bruni". titolo che com'è chiaro è dedicato a una specie di anrmali che ha sempre affascinato 
un po· tutti. Il programma. funzionante sotto Windows. si compone di una serie di immagini consultabili 
sia per argomenti che omogeneamente nella loro completezza. Visualizzate all'interno di una sorta di rac

coglitore. le fotografie. una volta selezionate. saran
no accompagnate da dei succinti commenti che vi 
illustreranno i soggetti presceltì. Da sottolineare infi
ne che la Finson fornirà ai propri acquirenti un servi
zio di assistenza automatico funzionante tutti i giorni 
24 ore su 24. in grado di risolvere tutti i quesiti che 
generalmente affliggono gli utilizzatori di software 
meno esperti. 



Come alcuni di voi 
sapranno. la Olivetti è 
stata una dette prime 
case italiane a intra
prendere la strada 
detta multimedialità. 
settore di importanza 
via via crescente net 
campo detta comuni
cazione. Con la crea
zione net 1993 delta 
casa editrice Opera ,d 
Multimedia. la casa di 
Ivrea ha così intrapre-
so una strada per certi versi interessante anche se limitata da un target al 

momento ancora limitato. Dopo averci presentato in questi anni titoli di successo come Gli Uffizi o Il Seicen
to e Il Settecento (curate queste ultime da Umberto Eco). ecco ora il primo volume di una nuova serie di pro
dotti dedicati all'affascinante mondo del mare. Balene e Capodogli. Il primo CD-ROM di questa Enciclopedia 
del Mare vi condurrà nel mondo dei cetacei. i mammiferi marini che da sempre hanno affascinato l'uomo. 
Realizzato con la consulenza dei migliori esperti internazionali e. soprattutto. in collaborazione col Museo 
Oceanografico di Monaco, il prodotto vanta 800 schede. 1000 immagini. 20 minuti di immagini video. 1 ora di 
audio e numerose animazioni. Numerosi disegni a corredo dell'opera sono inoltre stati realizzali dallo stes
so curatore dell'opera. Maurizio Wurtz. attualmente docente Anatomia Comparata presso l'università di 
Genova nonché Conservatore presso lo stesso Museo Oceanografico di Monaco. Il titolo è stato diviso in 5 
sezioni: Le Specie. Biologia. Zoogeografia. Interazione Uomo/Cetaceo e I Musei. 
Nella prima è contenuta una completa classificazione delle varie specie conosciute di cetacei oltre alta sto

ria delta loro evoluzione e la descrizione dette specie 
estinte: netta seconda vengono descritte le caratteri-

~····"~ stiche biologiche generali e specifiche di ognuna dette 
14 razze: netta terza viene spiegata l'attuate distribu· 
zione nel mondo dei questi mammiferi nonché il 
modo nel quale essa si è evoluta nei secoli: netta 
quarta viene trattato il contraddittorio rapporto 
uomo/cetacei che vede problematiche quali caccia. 
inquinamento e estinzione contrapposte a protezione. 
ricerca scientifica e Whale Watching: nella quinta infi
ne sono infine presentati i musei del mondo che 
costituiscono dei punti ferm i per la conoscenza dei 
cetacei. Il prodotto. che sarà disponibile in Italiano. 
Inglese e Francese. avrà un prezzo di 99.000 lire e 
sarà acquistabile nette librerie e nei computer-shop. 

Probabilmente non tutti conosceranno la casa succitata: al contrario. è motto più facile che almeno una 
volta abbiate sentito parlare dei giochi da tavolo detta MB e detta Parker. Le case in questione rappresen
tano i due marchi detta Divisione giochi in scatola detta Hasbro ltaty e e! hanno regalato in questi anni 
prodotti quali Triviai Pursuit. Pictionary. Taboo. Saltinmemente e Forza 4. Non paghe dei successi ottenuti. 
te due società propongono anche per quest'anno dei nuovi prodotti destinati a costìtuire un'ottima alterna
tiva natalizia ai soliti dischi e libri che solitamente si regalano all'occorrenza. Per i bambini. si parte dagli 
originali giochi Topopazzo. Cocco Golf. Karate Fighters. Ftix e Elefan. per giungere a quelli ispirati atte 
awenture dei loro eroi quali Sailor Moon. Power Rangers. VR Troopers e Batman Forever. Per gli adulti 
invece. oltre atte nuove versioni di alcuni "classici" quali Triviai Pursuit Edizione Football (anche in versione 
Travel) e Triviai Pursuit Edizione dell'Anno. sono attese dette novità assolute quali Perudo e Enigma. Il 
primo. basato sul rischio e sulla scommessa. non è nientemeno che un gioco a dadi di origine peruviana: il 
secondo. una sorta di intrigante battaglia verbale. vedrà dì fron
te due giocatori impegnati a scoprire un diagramma di parole 
crociate. unite da un tema comune. che si nasconde nella carta 
dell'awersario. In chiusura. non va poi dimenticato che Il classi
co dei classici. Mastermind. è anche per quest'anno riproposto 
in tre versioni: ideato nel 1970 dall'ingegnere rumeno di origine 
polacca Marco Meirowitz come sistema per insegnare i proc.essi 
logici al proprio figlio. il celebre gioco di strategia sarà presente 
nelle versioni base. Travel e tridimensionale. 
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Ebbene ai. Con l'uscita cli Wing Commancler 4, la più famosa saga 
vlcleolucllca che la atorfa rfcordl supererò numericamente la famosissima 
trflogla cinematografica (almeno fino all'uscita clel nuovi fllm .•. )I 

Vi ricordate Il numero speciale di TGM 
uscito nello scorso Dicembre! lo sl. benìs· 
simo (sarà forse perché ce l'ho davanti agli 
occhi In questo istante!). Ricordo che è 

stato uno degli ultimi (il penultimo, per l'esattezza) 
che ho semplicemente letto e non contr1bu1to a rea
lizzare. e ricordo anche che buona parte di quello 
speciale nataliz.io era dedicato a una delle software 
house migliori del mondo. vale a dire la Origin. 
Oltre a un·accurata descrizione della sede della 
mega ditta e a un interessante reportage delr esclusi-

L"Arrow è un caccia leggero monoposto, g1à presente 1n 
Wing Commander 3 Oul a quanto pare. verrà uliliuato 
dalle forze ribelli. 

La qualttà delle texture che 1lcopre re astronavi è ulte· 
rformente aumentata. garantendo un assoluto realismo 
(guardate l'ombreggiatura di questo caccia Arrow'). 

trepida attesa per l'arrivo di Wmg 
Commander 4. nuovo episodio della 
serie , che promette di migliorare I 
fasti di questa storica saga. una di 
quelle che hanno maggiormente 
segnato !i ndustria dei videogame. 
W ing Commander, a parare dalla sua 
prima incarnazione. ha infatti dato 
l'avvio al filone dei g1och1 con texture 
applicate su poligoni in 30. che oggi 
coprono buona parte de l mercato. 
dando con 11 passare del tempo un 
significativo contri buto nel portare 
questo a po di grafica ai risultaa odier
ni. che la rendono disangu1bile a fatica 
dalla realtà (ho ancora negli occhi la 
grafica di EF2000 ... ). 
Ma non si è limitato a questo: tutte le 
sequenze animate che trovate inserite 
nei giochi più disparati hanno. a ben 
vedere. origine dal primo. storico tito
lo Origin. Prima è stata la volta delle 
immagini disegnate e poi. in WC3 e 
owlamente in misura maggiore In que-

L'lnrzlo della missione nell'hangar della na•1e madre Anche da distanza rawlcinata 
come si vede, le texture mantengono un elevato livello d1 dettaglio. 

va awentura di Halloween realizzata da Lord Bnash 
(pardon ... Richard Gamott). il pezzo forte era costi· 
wlto dalla recensione del titolo in assoluto più atte
so dello scorso Natale. vale a dire Wìng Comman
der 3 (che io guardai con un certo distacco: allora 
avevo solo l'Amlga e l'unico Wlng Commander che 
avessi mal visto era stato la pessima conversione per 
la macchina Commodore). che si affermò come il 
migliore nella kermesse delle vendite nel periodo di 
festa. 
Ora Il mondo. esattamente come un anno fa, è in 

Da qui Iniziano tutti I guai. Questo povero pilota della Confe
derazione è la prima vittima dell'attacco ribelle che obbligherà 
Il colonnello Blalr a !ornare ancora una volta In azione 



Il nostro Helfcat ripreso all'Interno della sua tana la 
nave lntrepld In casi come ques1111 frame-rate in SVGA 
su un DX2 con scheda PCI è di 415 lrame al secondo. 

sto quarto episodio. di spezzoni digitalizzati inter
pretati da autentiche stelle del cinema Internaziona
le. 
Anche lo schema di gioco di WC ha segnato 
un'epoca. SI tratta in sostanza di una sene di missio
ni non lineari ambientate nello spazio (il gioco non è 
altro che un 'semplice' simulatore di battaglie spazia
li). Non lineari significa che. a seconda del vostro 
comportamento in ogni singolo combammento, la 
trama principale prenderà una certa direzione. che 
vi porterà alla vittoria o alla sconfitta finali. A fare da 

Le megabatta9,lle stellari sono veramente speltacolan 
Qui vediamo I lntrepid (la nostra nave) mentre cerca di 
soltrarsi ai colpi di una corazzata della llotta avversaria 

collante a queste missioni ci sono. come già detto, 
delle bellissime sequenze animate in cui potrete par
lare con 1 vostri compagni di volo, attingendo pre
ziose informazioni sullo sviluppo della scoria. e sce
gliere il vostro wingman, ossia il gregario che volerà 
con voi contro il nemico (a proposito. in WC'4 
scordatevi i Kìlrathi). 
Queste sequenze, teoricamente marginali per il 

La nostra casa In 
Wing Commander 
4 l'astronave 
Jntrep1d Non so a 
voi ma a me 
ricorda non poco 
la Base Bianca d1 
Gundamlana 
memo11a 

Cosi. giusto per 
divertimento ho 
sparato tutti i mls
slll del mio Hellcal 
addosso alla Blue
po1nt. mia alleata 
I danni cl sono 
stati (si vede nel 
display In basso a 
destra). ma nem· 
meno fropp1. 

gioco, hanno assunto una rilevanza sempre maggiore 
con ìl passare degli episodi. giungendo non dico a 
superare in importanza il simulatore vero e proprio. 
ma quantomeno ad affiancarlo. Resta il fatto Wing 
Commander 3 e il nascituro 4. anche senza tener 
conto d1 questi ' film nel gioco' , sono i migliori simu
latori d1 megibm;agUe spaziali in circolazione (anche 
se forse WC3 era 1n effetti inferiore a TlE Fighter). 
Bene. dopo questa (spero) esauriente sp1egaz1one su 
che cosa sia e che cosa rappresenti per il mondo 
v1deolud1co Wing Commander 4, è ora di immer
gerci completamente In questo gioco. ultima produ· 
?ione diretta da quel genio che risponde al nome di 
Chris Robercs. che sarà quasi certamente in vetta a 
tutte le classifiche di vendita del prossimo Natale 
(ammesso che ci sia abbastanza geme dotata di com
puter per farlo girare ... date un po' un'occhiata al 
box!). 
La trama ha luogo alcuni anni dopo la definitiva 
sconfitta dei Kilrath1. avvenuta in WC3. Il colonnello 
Christopher Blair (alias Mlke Hamill, alias luke 
Skywalker. alias voi) è oramai in pensione, visto che 
più nessuna minaccia grava sulla Confederazione. O 
almeno cosi pare. Infatti gli esseri umani. una volta 
finito di scannarsi con i famosi gattoni, hanno potuto 
riprendere a scannarsi tra di loro: una furiosa guerra 
civile è scoppiata nelle zone di confine della Confe-

La presenza femmm1le c1 sarà ovviamente. anche in 
Wing Commander 4 (e come si può vedere nell'1mma· 
gine sarà d1 ottimo livello .. ) 

derazione, e Indovinate un po' chi viene richiamato 
dalla pensione per risolvere la sìtuazione1 Terence 
Dool, un tenente della Marina Federale, arzillo 
ottantenne che ... no. scherzavo (ah ah). Voi, ovvia
mente. Anzi. lui. Insomma: il colonnello Blair. 
Vi troverete cosi immersi fino al collo in questa 
pericolosa situazione, in cui sarà difficile distinguere 
gli amici dai nemici e siscemare le cose. Ma, come è 
logico. se volete che la Confederazione sopravviva e, 
soprattutto. che prima o pol esca Wìng Comman· 
der 5. dovrete riuscirci. 



Una trama 1nmgante, scrita da sceneggiatori vetera
ni di Hollywood, T erry 8om e Frank DePalma (già 
autori d1 WC3). 
Naturalmente la parte più Importante del gioco 
resta pur sempre il simulatore di combattimento, 
ma non temete: la Ongin, anche qui, ha apportato 
numerose modifiche che, seppur non sostanziali (in 
fondo vista la qualità di WC3 non ce n'era nemme
no bisogno). daranno al gioco un look decisamente 
migfìorato e faranno aumentare la sfida offerta. 
Tanto per cominciare sono state ulteriormente 
migliorate le texture che ricoprono tucte le navi 
spaziali: pensando che già le ultime erano franca
mente un qualcosa di assurdo. salta subito all'occhio 

Il buon vecchio caccia Hellcat colonna portante della 
Confederazione contro 1 Kllrath1. sarà ancora con noi in 
questa nuova epica awentura 

A postbruciatori accesa questo caccia stellare sta cer
cando di inquadrare 11 proprio bersaglio, sullo sfondo di 
un'indifferente cometa 

Wing Commander 4 ha abolito, quasi del 
tutto, le residue differenze che esistevano tra I 
filmati di celluloide e quelli elettronici. La prin
cipale di queste era la recitazione davanti al 
famoso · e1ue Screen· , doè il fatto che gli attori 
svolgevano la propria parte immaginandosi un 
ambiente che sarebbe poi stato generato dal 
computer. Bene, in WC4 le cose non stanno 
così: per sette settimane il cast del gioco ha 
recitato negli Ren Mar Studios, a Hollywood, 
sfruttando 38 set creati appositamente per 
questo film (ml si passi il termine) sparsi in ben 
4 studi di registrazionP.. Questo assicura 
l'ambientazione e l'Interazione attori/sfondo a 
livelli che prima di Wing Commander 4 non 
erano neppure ipotizzabili. 
Tanto per chiarire voglio dirvi solo una cosa. 
Per realiuare le riprese del programma sono 
stati spesi oltre nove milioni di dollari (N-0-V
E), che valgono più o meno quattordici miliardi 
di lire. No, dico, ci rendiamo conto? 
Su questi set si muovono attori di assoluta 
fama mondiale, gli stessi che hanno già dato 
vita al terzo episodio della saga. Rivedremo 
cosi Malcom McDowell (Tolwyn, Il comandante 
delle forze della Confederazione), Tom Wllson 
(Maniac, il pilota ' un po'' fuori di testa), John 
Rhys Davies (Paladin, prezioso consigliere del 
protagonista), e, più che ogni altro, il mitico 
Mark Hamill (il Colonnello Blair). 
Entusiasta delta sua prima prestazione digitale 
Mari< è stato ben felice di tornare a lnteopreta-

Un pensieroso ammiraglio ammira (sarà per questo che 
si chiama così?) la Flotta Stellare dal hnestrone panora· 
mico del suo ufficio. Una scena che nporta alla mente 
1mmag1m mitiche della trilogia di Guerre Stellari. non 
trovate? 

re Blair nella nuova 
produz.ione d i Chris 
Roberts , tanto più 
che ha affermato che 
ora tutto il lavoro e il 
risultato finale sono 
veramente uguali a 
quelli di un film , visto 
che si recita, come 
già detto, su set reali, 
non in ambienti vir
tuali (se lo dice lui c'è 
da credergli ... ). 
Insomma: con un 
simile cast non c'è 
dubbio: il film Wlng 
Commander 4 
riscuoterà un succes
so senza precedenti 
ai botteghini! 

che con WC4 ci troveremo immersi in un'ambienta· 
zione spaziale ultrarealistica, anche grazie al fatto 
che l'intero gioco potrà essere visualizzato In SVGA. 
Ci saranno poi nuove armi e nuovi tipi di missili, 
degli HUD (Head Up Display. quelle simpatiche 
scritte verdi sul monitor che evitano la fatica di 
dover sempr'e guardare i comandi in fondo allo 
schermo) completamente rinnovati e molto più fun
zionali al combattimento. oltre a delle nuove esplo
sioni ancora più spetacolari. 
Anche la qualità audio è stata notevolmente incre
mentata: Wlng Commander 4 genererà sonoro digi
tale. con tuta una serie di nuovi effetti sonori e un 
sacco di brani musicali degni di un megacolossal 
cinematografico. 
L'ultima novità riguarderà I filmati. che ora potranno 
essere "proiettati. con colore e sonoro stereo a 16 
bit. 
Fino a qui arrivano le notizie della press release 
giunta d'oltreoceano. ma, si sa, nelle press release si 
può scrivere tutto e il contrario di tutto. Forwnata
mente per voi Insieme ai fogli scritti qui In redazione 
è arrivato anche un CD contenente un demo del 
gioco, consistente in un filmato Introduttivo e in una 
missione di puro blastaggio. che mi ha permesso di 
poter già esprimere alcune considerazioni su tutte 
queste novità annunciate dalla Origin. 
Premesso che In questo demo non erano a disposi
zione nuovi veicoli spaziali ma i vecchi (ma sempre 
validi) Hellcat V e Arrow, devo dire che la qualità 
della grafica ha veramente dell'incredibile. In SVGA è 
come trovarsi veramente in meno all'azione, anche 
se devo dire che forse il cielo stellato che fa da sfon
do alle battaglie può essere realizzato un pochino 
meglio (e probabilmente lo sarà). Posso comunque 

I 



testimoniare che le nuove armi e le nuove esplosio· 
ni cl sono. e fanno il loro bell'effetto. Molto comodo 
è poi il nuovo HUD, forse Il migliore che mi sìa mai 
capitato di vedere. 
Permette di avere sempre sotto controllo tutta 
l'azione. senza essere mal caotico (sul nuovi cockpit 
non posso dire niente, visto che non ce n'era nem· 
meno uno). Grande importanza, poi, hanno mante
nuto le comunicazioni con I compagni di volo. vitali 
per la riuscita di molte missioni in WC3. 
Anche il metodo di controllo ml è sembrato decisa· 
mente migliorato: il nostro caccia stellare è perfetta· 

Un piccolo shuttle da trasporto, appena decollato 
dall'hangar dell'lntrepld. In WC4 sono presenti molti 
mezzi spaziali, e tutti sono resi In maniera perfetta 

mente padroneggiabile sia da tastiera che da mouse 
che da joystick. E se Il Thrustmaster rimane la scelta 
migliore per la quantità di comandi disponibili diret· 
tamente sullo stlc.k il metodo di controllo più corno· 
do, secondo me. sì identifica con Il mouse. 
Passando alla parte musicale vi comunico che le 
musiche presenti sul CD demo sono qualcosa di 
eccezionale. Proprio quello che ci si aspetta da un 
grande film di fantascienza. e realizzate in maniera 
lmpecc.abile; promettono di contribuire soscanziosa
mente a fare di Wing Commander 4 il miglior simu
latore spaziale mai realizzato. 

Naturalmente anche Il filmato ·dimostrativo· svolge 
egregiamente il suo compito: la qualità è veramente 
elevata, almeno pari a quella dei filmati visti poco 
tempo fa In Phancasmagoria (il che è un bel compii· 
mento). Gli scenari. poi. grazie al nuovo metodo 
adottato dalla Origin, sono t migliori mai visti In un 
videogame (davvero incredibili ... Leggete il box loro 
dedicato ... ). 
Insomma: viste le premesse sembra proprio che 
ancora una volta la Orlgin riuscirà là dove molti altri 
hanno fallito, cioè nella realizzazione del fantomatico 
"film Interattivo". Wing Commander 4, ancora più 

Intorno alle due navi della flotta federale ronzano costantemente 
due Hellcat in missione di sorveglianza. Questa nave non vi ricorda 
quella dei marine di Alien 2? 

del suoi predecessori. cl permetterà di rea
lizzare uno dei sogni più grandi di ogni 
appassionato di fantascienza che si rispetti: 
assistere a un grande film, colmo di spetta
colari effetti speciali e colpi di scena mozza· 
fiato. avendo la possibilità di Influire diretta· 
mente sul destino del protagonista e 
dell'intera razza umana (e soprattutco di 
disintegrare centinala e centinaia di astronavi 
avversarie ... ). 
Se. come me. non vedete l'ora di sapere se 
veramente tutte queste promesse meravi
gliose saranno state mantenute non posso 
fare altro che raccomandarvi di aspettare 
fiduciosi uno dei prossimi due numeri di 
TGM. dove troverete quasi certamente la 
recensione del prodotto finito, visto che il 
periodo di lancio comunicato dalla Origin è 
Natale (ah. dal momento che avete ancora 
un po' di tempo a disposizione. iniziate a 
mettere via i soldi per l'upgrade della vostra 
macchina. quasi certamente necessario ... ). 

Davide Solblotl 
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"Siamo all'ultimo giro dell'ulti
mo Gran Premio di Formula 
3600 della stagione, Damon 
Wìll è ancora in testa con la 

Tnlliams,_ Ormai il titolo è suo ... NO! 
Incredibile!!! E' stato centrato in pieno 
~ un missile a ricerca automatica lan
ctato dalla Smanetton di Schudaker! 
Clamoroso, il trtolo anche quest'anno 
va al tedesco!" 
Una telecronaca del genere vi suona 
assurda! Beh, provate a riaccendere la 
lV tra un paio di secoli. e vedrete che 
le cose saranno più o meno cosl. Tra 

Una delle cose realizzate meglio nel gioco 
è la sensazione di salire e scendere real· 
mente sulle colllne texturlzzate presenti nel 
circuiti. Ou1 slamo all'Interno di un mega· 
complesso Industriale. 

Correre di notte ha sempre un 
lascino particolare, se poi c1 
troviamo a combattere con un 
awersano in mezzo a due ali di 
lolla urtanti l'ecc1taz1one sale al 
massimo. 

Di fianco alla pista ci sono sempre un sacco di cartel· 
Ione pubb!ic1tan. Ma che. alla Psygnos1s credono torse 
che riel bel mezzo di una gara troveremo il tempo per 
guardare pure la pubblicità? 

una partiti di Speedball e la finale del torneo d1 
Mortai Kombat. troverete certamente anche un 
gran premio di Formula 3600 (e che fine avrà mai 
fano il calcio! Mah ... ). 
Ed è proprio questo awenimento che potremo 
vivere In prima persona grazie a Wipeout (in pra
tica: fateli a peni), convenione d1 uno del migliori 
titoli esistenti per Playstation, prodotto dalla 
Sony lnteractive per meno della Psygnosls che. 
ormai lo sanno tutti, è già da qualche anno df sua 
proprietà. 
In sostanu Wlpeout è un gioco d1 corse piutto· 
sto particolare. Particolare Innanzitutto per I veli· 
voli che si sfidano sulle piste del futuro, che non 
sono dei canonici bolidi su quattro ruote ma delle 
velocissime navette a sostentazione magnetica. 
Particolare anche per la conformazione delle 
piste. ben diverse dal circuito di Imola. Ma, 

soprattutto. particolare perché in queno gioco il 
vero obierovo è fare del MALE agli altri concorrenti 
(credo s1 sia già capito). Insomma. vedete Wrpeout 
come il degno seguito dell'immortale F-Zero del 
SNES. se volete: velocità, fantascienza e botte da 
orbi. 

Ehi. questo buzzurro sta tentando di superarci! Tsk. 1ilu· 
sol Non a~pena amveremo in cima alla collina che s1 
staglia ali orizzonte ce lo lasceremo indietro con un 
salto spettacolare! 



Cerchiamo ora di entrare un po' dì più nel dettagli 
di quello che cl offrirà Il gioco. Iniziando dal meni a 
disposizione. Questi sono otto, tutti diversi uno 
dall'altro: ognuna delle navette di Wlpeout ha Infatti 
le proprie specifiche tecnìche (raggio di curvatura, 
accelerazione, corazzatura ecc.) e la propria dota
?ione di armamenti. 
Come al solito starà a voi scegliere quella che vi 
permetterà di esprimervi al meglio. Ciò vuol dire 
che, su otto macchine: a) tre saranno veloci, 
maneggevoli, scattanti, ma fragili come un 
cristallo di Murano: b) tre saranno lente. 
pesanti, indistruttibili e cariche di armi 

Come è logico avremo sempre riportate su schermo 
tutte le informazioni essenziali riguardanlt il nostro 
meuo e la gara. L'icona verde in alto ci informa che 
possiamo seminare qualche mina 

Spettacolare questo ponte, non è vero? Le costruzioni intor· 
no alle piste sono veramente mollo ben realizzate e creano 
un grande contorno per le nostre esJbiZioni m pista 

come una corazzata americana della seconda guerra 
mondiale: e) due, infine, saranno un ragionevole 
compromesso tra velocità e potenza di fuoco (e 
tutti useranno queste). 
Con Il meno da voi scelto dovrete poi affrontare la 
concorrenta sul sei circuiti che Il gioco vi metterà a 
disposizione, che, come se non bil$cassero le altre 
"auto", faranno di tuno per mettervi In difficoltà. In 
Wlpeout infatti tutte le piste saranno disseminate di 
curve a gomito. paraboliche. avvallamenti e. soprat· 
tutto, salti (su P.laymtion sono la cosa più dlverten-



Una doppia curva come questa già sarebbe lns1· 
diosa di per sé: se a questo aggiungiamo che 
corriamo su una pista ghiacciata (ma Il cuscino 
magnetico slitta???) non c'è proprio di che 
stare allegri ... 

mente, non poteva certo man· 
care. 

Questi spazieran
no dalle soli

te cose 

(tipo la nitro 
e gli scudi) ad aggeggi 
decisamente più esoti
ci, quali I mlsslli a ricer
ca calorica, I rnzi. le 
mine e altre cosine 
molto utili per chiede
re strada all'avversario. 
L'ultima cosa degna di 
nota da segnalare 
riguardo ai sei clrcu1t1 
di Wipeout è che 
anche qui. come 1n mm 
I giochi di corsa 
dell'ultima genel"Ulone 
che si rispectlno, potre· 
te invertire Il senso di 
marcia e percorrere la 
pista al contrario (cosa 
piuttosto inutile, ma 
molto divertente. vi 
assicuro). Voglio segna
larvi la bellezza grafica 
delle piste, cosparse di 

incredibili edifici 
futuribili e di 

Mmmh ... Dove cavolo è hmta la pista? I circuru d1 Wipeout 
sono veramente impegnabvt da affrontare. soprattutto visto 
che bisogna correrci insieme a sette psicopatici assassini 
che non v1 vedono di buon occhio .•• 

d1ose forme naturali che creano veramente l'atrn0-
sfera giusta per un gioco di questo genere. 
Una volta annunciato quello che troverete nel gioco 
è arrivato il momento di vedere che cosa potrete 
effettivamente fare. Wipeout prevede le solite 
opzioni di questo genere di giochi: potrete gareggia· 
re per l'intera stagione di Formula 3600, impegnarvi 
esclusivamente in una gara e, ultimo ma non ultimo, 
gareggiare contro voi stessi, contro il tempo (cosa 
che, alla fine, si rivela sempre la più divertente in 
tutti I giochi di corsa nell'universo conosciuto). 
Avrete Inoltre la possibilità di utilizzare due visuali 
diverse, una dall'interno dell'abitacolo e una da die
tro Il vostro mezzo. Fate un po' voi. 
Sul piano della longevità. stando a quanto dichiarato 
dalla Psygnosls, Wlpeout dovrebbe essere anche in 
grado di fornire una sfida abbastanza duratura ai gio
catori, visto che grazìe a un noovo sistema da loro 
sviluppato (Dynamic Play Adjustment) li programma 
varierà la competenza del vostri avversari in base ai 
risultati che otterrete (in pratica la difficoltà del 
gioco si setterà automaticamente). 
Passiamo alla tecnica. iniziando dalla colonna sonora. 
Questa sarà composta da musiche 'catove' veramen
te d'effetto; la Sony ha fano le cose in grande, chia· 
mando a creare la colonna sonora del gioco arasti 
piuttosto rinomati nel campo della T echno. quali 
Orbitai, Leftfield e i Chem1cal Brodlers. Pensate che 

la Sony lancerà addirinura, in contemporanea 

blo vin-

con il gioco, un CD con la relaava colon-
na sonora. 

Ultimo discorso pe.r la grafica 
del programma: 

Wipeout si pre
senta senza 

d u b. 

cente sotto questo 
punto di vista. Certo, non ci 
sono tutti I colori della versione Playstation 
(e vorrei anche vedere), ma il risultato è comunque 
d' effeno. Molto bella, in particolare, la grafica delle 
varie icone presenti nel gioco. So bene che questa 
non è certamente una delle cose importano in un 
gioco, ma qui ~ realmente ben fatta, per cui una cita· 
vone se la meritava. 
Sempre 1n tem3 d1 cunos1d. vi segruilo 3nche come 
l'aspetto grafico di W1peout sia talmente d'effeno da 
aver Ispirato nientepopodimeno che la Metro 
Goldwm Mayer. che ha inserito uno spezzone dedi
cato al gioco in un suo nuovo film; "Hackers" (che, 
se v1 interessa. dovrebbe uscire proprio in questi 
giorni). 
Che dire, quindi! Che a quanto pare la Psygnosis ha 
fatto veramente un ottimo lavoro, convertendo al 
meglto delle possibilità dei PC un grande gioco come 
Wipeout. Sembra saa diventando una costante que
sta delle megaconversionl da Playstatlon (basta 
vedere Destruction Derby). e credo proprio che 
ogni videogiocatore munito di PC non possa che 
esserne entusiasta. 
Chiudo con la doverosa esposiz.ione della configura
zione che sarà richiesta per fare girare Wipeout. Le 
specifiche minime parlano di sistemi basati almeno 
su di un 486DX2/66 con almeno 8 mega di RAM, 
anche se ovviamente per gustarsi il gioco al meglio 
sarà Indispensabile un Pentium. 
Per quanto riguarda la parte sonora, Il gioco suppor
terà tutte le schede maggiormente diffuse (Sound 
Blaster e compatibili). Il tutto dovrebbe essere sugli 
scaffali per la fine di Novembre. 

Davide Sofbiatl 
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Provao dalle mille awers1tà, lucidi dal sudo
re ma lo nesso guardinghi e attenti. 1 quat
tro avanuvano lentamente lungo lo stretto 
corridoio illuminato debolmente dalla tor

cia retta dal barbaro. Dopo qualche passo il gruppo 
giunse rn una vasta sala, della quale non riuscivano a 
scorgerne la fine per via dell'oscumà spinta a mala
pena indietro dal debole rulgore della fiamma. Avan
undo al centro della stanu, notarono diverse chiaz
ze più scure e alcunl profondi graffi nelle roue 
lastre di pietra che formavano ìl pavimento. 
Improvvisamente il vecchio mago si fermò. alzò la 
mano e disse: "Fermi! Sento che oramai slamo giunti 
alla meta. Ancora un grande ostacolo si frappone tra 
noi e la riuscita della nostra cerca. Superiamolo e 
avremo la Gemma!" - "Che cosa ti fa pensare 
d'essere arrivato al punto decisivo, vecchio/'', chiese 
il terzo compagno, un uomo alto e snello dal ghigno 
Irriverente, coperto da una corta veste scura che 
celava chissà quante armi. "Non abbiate paura, 

Tra le tanle trarpole che potrete predisporre nell'attesa 
della venuta de vostri primi osp1t1, ci sono anche questi 
s1mpat1c1 PoZZI di lava che Beh, sono piem dr lava e 
se qualcuno dovesse casurcl denlro probabilmente sr 
farebbe parecclno male. Tutto qui. 

Due s1mpat1ci maghetti che giocano con del globi di 
luce in una stanza dal soff11to dall'aspetto Inquietante. 

comunque, il mio Dio cl proteggerà tutti in ogni 
a.so" - aggiunse la quarta figura, un mass1cc10 ind1YI· 
duo quasi completamente coperto da un'armatura 
sulla qua.le portava una tunica bianca con degli strani 
simboli rossi e che portava appeso alla cintura e ben 
vis1b1le un massiccio martello da guerra. 

A questo punto. risuonò una voce cavernosa: "Ne 
avrete parecchio bisogno. sciocchi mortali!". "Un 
gigante, eh!", disse il barbaro sguainando la spada 
corta e tozza fissando la massiccia figura del mowo 
sbucato dall'oscunti. "Non ci fai certo paura" - "E 
che ne dite dei miei compagni!", chiese il gigante 
spostandosi d1 lato e facendo apparire le temibili 
figure dr due beholder. "Nulla ci potrà fermare, 
ora'". tuonò la voce del mago mentre un'aura lumi-



OK. fuori Il nome dell'architetto. 

nosa cominciava ad avvolgerlo. "Se ne potrebbe par
lare'', aggiunse Il drago alle loro spalle subito dopo 
averli Inceneriti wttl e quattro. 
A questo punto, fosse un comune videogioco 
vedremmo il tipico ragazzino prendere a pugni il 
monitor e ricaricare la posizione salvata pnma della 
tragedia, oppure spegnere Il tutto con un pugno. 
borbottare qualcosa tipo "non vale. è troppo d1fficl· 
le" e andare a guardare la TV. Ma questo è un gioco 
della Bullfrog. e da un po' di tempo a questa parte 
(cioè praticamente da quando la Bullfrog ha aperto) 

La foto della quale VI ho parlato nel testo. una colonna 
che getta la sua ombra • Notevole , eh? Va bene, lo 
ammetto ... OsseMte comunque le calzature della crea· 
tura che si sta allontanando: quelle si che sono notevoli. 

slamo stati abituati a giochi che 
qualcosa di originale ce l'hanno 
sempre. Nel caso di DUNGEON 
KEEPER. ultimo prodotto della 
fortunata casa di Peter Moly· 
neaux, la scena di cui sopra 
vedrebbe il ragazzino contento e 
festante per essere riusoto a mas
sacrare I quattro m1serab11i perso
naggi con la sua armata di mostJi. 
i:bbene sl. Dungeon Keeper è, 
bene o male, Dungeon Master 
visco "al dì là della barricata". Nel 
futuro classico Bullfrog imperso
nerete infatti 11 cosiddetto "gesto
re" dei sotterranei (o se preferite 
dei dungeon). E allora! Ma che 
domande! Cambiando cosi drasti-

Ma chi è quest'energumeno che Insegue una palla di 
fuoco? A occhio e croce (più che altro giudicando 
dall'aspetto) potremmo Inquadrarlo nella categoria dal 
barban. grossi esseri umani quasi privi di cervello asso· 
lutamente ind1struttiblll e totalmente stupidi. Ma 
potremmo anche sbapliarcl, dato che in Oungeon Kea· 
per ci sono ben 20 tipi di "eroi" differenti. 

IDPROGRE 
camente la "prospettiva". lo scopo del gioco (e qum· 
di le modalità d'esecUZJone • ma come parlo colto 
oggi, ho ingoiato un'enciclopedia) è radicalmente 
modificato: non dovrete più sa.ltare buche. menare 
mostri. scovare tesori e risolvere enigmi, ma predi
sporre trappole, scatenare orde infernali e 1n gene
rale tentare d1 fare il mazzo ai poveri stolti che ten
teranno d1 addentrarsi • probabilmente attirati da 
chl$Sà quale miraggio di ricchezza • nel vostro picco· 
lo "tunnel dell'amore" sui generis. Ora, contando 
che MilX mi ha commissionato ben quattro pagine su 
questo gioco consegnandomi solamente un po' di 
foto sbilenche e uno striminzito press-pack. che ho 

rigorosamente perso e che comunque non diceva 
assolutamente nulla di Interessante, cercherò di 
dilungarmi ulteriormente & inutilmente, Inventando
mi qualche altro particolare. 
Basandomi su quello che mi pare di ricordare del 
mucchietto di fogli che componevano Il cominciato 
stampa. potrei confessarvi che avrete una cerca 
libertà per quanto riguarda la creazione del vostro 
antro: oltre a definirne liberamente la mappa potre· 
te decidere di includere ben dodici tipi di stanze 
diverse, come la sala delle torwre e le armerie (da 
tenere piuttosto lontano dagli eroi). Si mormora 
addirittura che nella confezione definitiva sarà pre· 
sente un fancastico drago gonfiabile di gomma alto 
quindici metri, con luci e suoni e ... Va bene, non è 
vero. stavo solo improvvisando. Ma cosa vedo! Il 
prode Max ha tosto reperito Il favoloso press-pack. 
occultato In qualche misterioso recesso del suo buio 

E questo che cos'è? Adesso nei sotterranei ci sono 
anche i soprammobili? E che soprammobilr è grosso 
come un drago. 



ufficio (gli aggettivi servono ad allungare il testo). 
pertanto cercherò di proseguire seguendo la traccia 
del testo fornito dalla casa produttrice. 
Innanzitutto, la grafica del gioco è stata realizzata 
con un engine simile a quello utlllznto per Magie 
Carpet (I & 2) e Hlgh Octane (ve lo ricordate!): 
tutto U dungeon, Infatti. è rappresentato tramite gra
fica vettoriale interamente ricoperta da ogni sorta di 
texture e - novità • Illuminata utilizzando delle parti
colari routine di "llght sourclng" che operano in 
tempo reale. In questa maniera potrete quindi 

osservare In ogni sua parte la vostra creazione e 
controllare le azioni delle creature che si muovono 
al suo interno: creature che vanno dal sedici mostn 
a vostra disposizione (che a detta dei programmato
ri sono In tutto di sedici tipi diversi) al ben venti tipi 
di ùinuusi" diversi, tutti rigorosamente da eliminare 
nella maniera più cruenta possibile. 
I suddetti sedici "mostri" vanno dal semplice rospo 
(oserei dire temlbllfsslmo) al drago sputafuoco 
degno del massimo rispetto: ognuno di questi 
abor ... personaggi ha la sua maniera di comportarsi: 
per esempio, le mosche (che minaccia possano 
porre ce lo stiamo chiedendo da un po') si limite
ranno a svolazzare In prossimità delle sorgenti lumi
nose, I succitati levlatanl si lanceranno nella pugna 

Il mago vestito di viola 
si diverte a giocherella· 
re con una sfera di luce 
mentre Quello strano 
individuo dalla lucida 
pelle nera e dall'aspetto 
non esattamente tran· 
qulllizzante se ne va a 
fare una passeggiata .• 
Non che abbia senso 
tutto ciò. beninteso. 

Buonglornol Un altro 
cavaliere discretamente 
coraggioso si sta dlngen· 
do Impavido verso la 
palla d1 fuoco lanciata da 
uno del due draghi. Ma 
che cosa sta giungendo 
alle sue spalle? Non sarà 
mica il Cyberlord di 
Doom? 

senza emazione e I demonietti minori tenteranno di 
svignarsela a ogni minima occasione. A questo 
punto, però, verrebbe da domandarsi una cosa: a 
che serve la grafica poligonale e Il light sourcing in 
quello che sembra un po' un Theme Park al contra· 
rio! Non avrebbero potuto optare per una più sem
plice grafica isometrica. dato che a quanto pare 
dovete solo Indicare ai mostri che cosa farei A 
quanto pare no, dato che tra le varie opzioni previ· 
sce ci sarà anche quella di vestire I panni di una delle 
vostre creature: se l'azione automatica non dovesse 
soddisfarvi, avreste sempre la possibilità di imperso· 
nare uno scagnozzo e cominciare ad aggirarvi per il 
sotterraneo, agendo come più v1 piace e tendendo 
personalmente agguati agli sfortunati che v1 si pare-



Oue temlblll draghi stanno per tostare Il cavaliere In 
armatura. "Oh, no, anche stasera carne In scatola" 

Un esempio degli ordini che si possono Impartire alle 
vostre creature. Mancano solo "fai una giravolta• e 
"falla un'altra volta" 

Per quanto riguarda la costruzione del vostro labirinto, avre· 
te una discreta possibilità di scelta In ~uesta loto, Il gioca· 
tore sta decidendo (probabilmente con I aiuto di un archltet· 
to di grido) la posizione della sua Ehm. penso sia una 
stanza, ma no so cosa sia 

Vi prego, ditemi che 
l'effello "distorsione· 
delle pareli non è voluto 
e non c1 sarà nella ver· 
sione def1mtiva .. 

Al momento. la suddetta grafica ha un look un po' 
precario e traballante (il solito Max, guardando le 
foto ha commentato: "secondo me è fatto apposta, 
è belhssimo ••. " ma secondo me è un problema prov
Vlsono e • che non si sappia In giro • non mi fa nem
meno impazzJre). ma siamo riusciti anche a vedere 
delle foto nelle quali le mura non parevano di gelati· 
na. In ogni caso, il già citato effetto di ltght sourcing 
è fenomenale (del resco ve ne potete rendere conto 
anche voi): ogni personaggio getta la sua ombra, cosi 

come le varie sezioni della coscnrzio
ne: In una foto, se non erro. dovrebbe 
essere possibile notare una colonna 
davanti a una sorgente luminosa. che 
crea un piccolo angolo buio. Sempre 
nelle foto poi si può notare una palla 
di fuoco svolazzante (la foto è un po' 
statica, ma noi ci mettiamo la fantasia) 
che illumina per bene tutto ciò che la 
circonda: niente di meglio di una bella 
magia devastante per vedere che cosa 
c'è In fondo al corridoio ("Ehi. secon
do te quelli là in fondo che barili 
sono!" "Aspetta che accendo la 
luce ... Oops ho sbagliato incantesl· 
mo •.. " BLAMM!). Sempre parlando di 
magie, la Bullfrog ce ne segnala ben 
venti differenti: visto quello che abbia· 
mo avuto modo di provare nei due 
Magte Carpet. confidiamo nella solita 
pletora di effenoni spec.iali e detona
zioni ultrav1vaci. 
Abbiamo deno tutt0! Ovviamente no: 
dato che l'ultima moda In fatto di 
Videogiochi è l'opzione mulogiocatore. 
che opzione credete che abbiano inse
nto quelli della Bullfrog? Ma è natura· 
le: la possibilità di giocare in rete, con 
una persona che impersona Il "padro
ne di casa" e rutti gli altri che fanno glt 
"tncrusi"' • insomma, una specie di ses
sione di D&D su computer ••• 
Chiudo con la notizia che l'uscita del 
gioco, Inizialmente ANTICIPATA al 
mese prossimo con un comunicato 
stampa che aveva dell'incredibile. è stata 
invece poi rimandata ai primi mesi del 
prossimo anno. Ne riparleremo allora. 

MA 



Mostra Mercato 

ABACUS '95 
Computer e telematica 
per lo studio, l'hobby, la casa 
Fiera Milano 
30 Novembre - 4 Dicen1bre 1995 

Per Natale programmate un regalo multime
diale: Abacus, punto di riferimento delle meravi
glie elettroniche, quest'anno si tiene a cavallo del 
primo week-end di Dicembre, proprio nel momen
to in cui si decidono gli acquisti natalizi. 
I visitatori di Abacus possono non solo vedere 
e provare, ma anche comprare i prodotii espo
sti. cogliendo opportunità e offerte speciali delle 
grandi catene commerciali e dei distributori 
specializzati , che danno vita ad un autentico 
supermarket dell'informatica e delle telecomu
nicazioni. 
Tra le novità attese per la sesta edizione della 
mostra mercato figurano le ultime opere multi
mediali su CD ROM, soluzioni e servizi per In
ternet, una vasta gamma di Home Computer, 
Periferiche e Software, in sintesi i prodotti più 
avanzati del momento presentati dai protagoni
sti dell'informatica e delle telecomunicazioni che 
hanno già confermato la loro partecipazione ad 
Abacus. 

Il programma di Abacus '95 comprende numero
se iniziative collaterali aperte al pubblico: 
• la prima rassegna multimediale in Italia, "Aba

cus Multimedia Show", che prevede nel corso 
dei 5 giorni della manifestazione, la proiezione 
di 60 opere su CD ROM in una sala apposita
mente attrezzata. Il programma comprende ti
toli d'arte e di cultura, ma anche di intratteni
mento e per il tempo libero. 

• in collaborazione con editori specializzati sono 
previsti campionati di videogiochi, aree per na
vigare in Internet e nel cyberspazio, prove di 
abilità e creatività al computer. 

• gli Istituti superiori di tutta Ital ia sono invitati a 
partecipare alle 'Visite scolastiche" all'informa
tica, un'occasione unica per entrare in contatto 
con le nuove tecnologie (prenotazioni all 'istitu
to IARD, tel. 02-8692254). 

La manifestazione, ad ingresso gratuito, è in 
programma da giovedi 30 novembre a lunedì 4 
dicembre 1995, presso il padiglione 42 del Quar
tiere Fiera, con accesso diretto dalla metropolita
na milanese. 

A FIERA 
- MILANO 

INGRESSO DALLE 9 ALLE 18 DA PORTA MECCANICA (M1) 
Per informazioni: tel. 02-4800.8619/48, fax 02-4800.8571. 



ALONE IN THE DARK lii E 139 000 CD HARDWARE 
FULL THROTILE E 89.000 CD Case Desktop E 110.000 
CANNON FODDEA 11 E. 69.000 FD Case Desktop mult. E 232.000 
DARKFORCES E. 99.000 CD Case Desktop Shm E 100.000 
DESCENT E. 79.000 CD Case M1niTower E 100.000 
CYCLEMANIA E.109 000 CO Case Tower 847 E 193.000 
DRAGON LORE E. 99.000 CD MB 486 Dx4 E 154.000 
ECSTATICA E.109.000 CD. 

Telefonare ~.119 .000 
MB 486 PCI + I/O E 290.000 

FIFASOCCER E. 99000 CD. MB Pentium PCI VLB E 418.000 
NBA LIVE E.139 000 CD Cpu 486 Dx4 100 AMO E. 299.000 
GUILTY C 129.000 CD. Cpu 486 Dx 40 AMO /CYRIX E Telefonare 
BIOFORGE E.139 000 CD. Cpu 486 Dx2 66 AMO /CYRIX E 136.000 
INFERNO E.119.000 CD. Cpu 486 Dx2 66 INTEL E. Telefonare. 
KLIK & PLAY E 74.000 FD. Cpu Pentium 90 INTEL E 680.000 
MORTAL KOMBAT Il E 75.000 FD. HO 1 GB E. 699 000 
NHL HOCKEY 95 E 99.000 CD HD 850MB E. 599.000 
NASCAR 'RACING E. 95.000 CO. H0540MB E. 350.000 
TIE FIGHTER C 109000 FD. L HD420MB E.Telefonare. 
US NAVY FIGHTERS E 129000 CO 

E.99.000 E.79.000 SIMM 4MB 72pin E. 290000 
WIN COMMANDER lii E 139 000 CO. SIMM 8MB 72pin E 680 000 
THEME PARK E. 99.000 CD. SIMM 16MB 72pin E 1000000 
SIM CITY 2000 E. 99.000 CD. CD-ROM Cubie Speed E 180.000 
SIM LIFE E 34.000 FD CO ROM 4 Speed E IDE E 399.000 
SIM EARTH C 34 000 FO Monitora 14 E 420000 
SPACEOUEST E 99 OOOCD Mon1tors 17 Ph1I ps 17 B E 1599000 
POWER DRIVE E 72 OOOCO. Monitors 20 Phll ps 20 C E 2499000 
NOVASTORM E 99 000 CD. Mouse Vari t1p1 a parure da E 13.900 
MAGIC CARPET E 109000 CD Scade Sonore vari tipi da E. 110.000 
DEDALUS ENCOUNTER E 129 000 CO. SVGA VLB ET 4000 E 210 000 
7THOUEST E 44 000 CD Telefonare E.109.000 SVGA VLB 5428 CYRRUS E 189.000 
PIZZA TAICON E.129 000 CD. CTRL VLB E·IDE E 599.000 
BASEBALL DUBLE SIDER E 99.000 CD CTRLVLBIDE E. 399.000 
ALIEN LEGACY E. 99.000 CO. 
5TH FLEET E 99.000 FD 
ACES OF THE DEEP E 109 000 FD. 

PRtZZI ~PtCV\ll PtR R~tNDllORI BATILE ISLEll E 109.000 CD 
BC RACERS E 89.000 CD a... ATARI ACTION PACK E. 76.000 CD. SPlll!TS 

ARCADE POOL E 56.000 FD 
_......, 

EARTHSIEGE E 99 000 CD 
E.129.000 E.109.000 SYSTEM SHOCK E 109.000 CD 

Fl GRAN PRIX E 69 000 CO 
DISCWORLO E 129 000 CD 
FIGHTER WING E 99000CD 
DOOMll E 129 000 CD 

Computer Per'tium DREAMWEB E 99000 CD 
FLIGHT SIMULATOR 5 1 E 109000 CD 
MONKEY ISLAND E 49 000 CD Da MONKEY ISLAND Il E 49 OOOCO 
MENZOBERRAZZAN E 109000 CD 

l.2a312.000 LOST EDEN E 119000CD Telefonare 
MYST E 89000CO 
METAL MARINES E 99000 FO 
NOVASTORM E119000CO 
INNOCENT E 89000CD 
INDIANA JONES FATE E 49000CD 
JUNGLE STRIKE t 99000CD 
REUNION t 8.9 CD 
KING OUEST VII tOOi®QCO 
SPACE ACE :M9,.QOQ D 
RISE OF THE TRIAO D 
IRON HELIX CD E.99.000 E.79.000 

Tl.030/3580328 Spedizione in tutta i 
Fax 030/2680060 Italia con corriere ~ 

Vasta disponibilità di titoli per: fi 

Hot line per ordini i 
AMIGA ·CD 32 · CD·I . ~ 

e 
24 ore su 24 ,:..'J. e 

Telefonare Telefonare :i 
() 

"' 



Hanno rendertuato l'Impossibile. La bri
tannica Empire Irrompe nel mercato con 
un nuovo e Innovativo gioco di flipper - e a 
questo punto. data la cura prestata ai parti

colari, penso si possa parlare di "simulatore" di pin
ball - che ben poco ha da spartire con I precedenti 
prodotti di svariate altre software house (21 st Cen
tury in primls). Abbandonata totalmente la rappre. 
sencazione bitmap e l'utilizzo di sprlte bidimensiona
li, Pro Pinball si affida anima e corpo alle superfici 
vettoriali, costituendo il primo esempio In assoluto 
di flipper treddl, con tutti I vantaggi del caso. Non 
aspettatevi piatte e spartane superfici poligonali. 
comunque: date un po' uno sguardo alle foto disse. 
minate qua intorno ... Pazzesco, gli screenshot di 

colori (vabbè, qui 
vogliamo esagera
re ... e poi, di 
quanta VRAM 
avremo bisogno!). 
Le superfici cro
mate, specialmen
te , raggiungono 
!'impensabile in 
quanto a perlezio
ne, perfino se 
visualizzate con la 
mia misera scheda 
grafica che adden· 
ca i 256 colori sol-

Pro Pinball - The Web sono 
quanto di più dettagliato e 
maniacalmente preciso si 
possa vedei e su PC. le mas
serizie rappresentate assu
mono un'apparenza addirit
tura più fotoreallstlca che 
sintetica, con una qualità 
totale che non si scosta di 
molto da quello che slamo 
ormai avvezzi a vedere negli 
effetti speciali televisivi. 
In effetti è stata usata pro
prio la stessa attrezzatura, 
ovvero quell'accreditassima 
accoppiata Slllcon Graphlcs -
30 Studio che tanto ha l'atto 
di spettacolare negli ultlml 
anni della storia del cinema e 
dei videogiochi. Per giungere 
a tali risultati, ogni slngola 
superlkie del cavolo - guide 
metalliche, gomma, superfici 
c.romate e verniciate, legno -
è scat:a elaborata in maniera 
d iversa. fatto questo reso 
possibile anche dal supporto 
di nsolllllonl inusuali per un 
gìoco del genere, quali l'ipe· 
ruran1ca 102'4x768 a 32 mila 

Questo nostro voler 
proceclere oltre i dati 
esperienziali deriva 
dalla nostra innata 
tendenza 
all'lncondlzionato e alla 
totalità. In altre parole, 
la nostra ragione, mal 
paga del mondo 
fenomenico, che è Il 
campo del condizionato 
e del relativo, è aHraHa 
verso Il regno 
dell'assoluto e verso 
una spiegazione 
omnlcomprenslva cli cl• 
che esiste. 

tanto In 800x600. Pensate l'esaltazione di vedere 
riflesso ti flipper sulla superficie della pallina! Ogni 
oggetto si specchia nella cromatura della biglia. cosa 
questa calcolata in tempo reale, con effetti fantastici. 
M1 meraviglio di come possa cale mole di dati in gra· 
fica viaggiare a 60 frame al secondo, cosa che invece 
affermano baldanzosamente alla Empire. La press
relase non parla di requisiti hardware, ma le foto 
sono 1mpress1onanti ... tremate, possessori di 486! 
Nel prodotto ultimato sarà poi senz'altro presente 
qualche gustosa animazione. ovviamente nel treddl 
più totale, e anche se ho potuto vedere solo imma
gini statiche. qui siamo dì nuovo nel superlativo. 
Ma presuamo adesso attenzione al gioco In sè, già 
sviscerato a fondo l'aspetto grafico: Il supporto car
taceo In mio possesso annuncia al grande pubblico 



innovazioni e caratteristiche senu dubbio interes
santi, prima fra tutte la visuale: 1 programmatori 
hanno oputo per un punto d i osservazione del 
cavolo in prospettiva di tre quarti dall'alto, pratica· 
mente Identico a quello di un giocatore (di altezza 
media) alle prese con un vero flipper. Tutto questo. 
anche se a primo acchito potrebbe far pensare a 
spiacevoli sovrapponlmentl di oggetti, non fa altro 
che migliorare l'approccio generale al gioco. Un 

semplice paragone: ln un pinball a scorrimento verti
cale, visto perpendicolarmente al piano di gioco, 
quali 1 grandi Pinball Dreams, P1nball lllusions et 
simiha, il giocatore è forzato a tirare un po' a naso, 
cercando do immaginare cosa si trovi dopo il bordo 
dello schermo, mentre In ProPmball si hanno tutti 
gh element1 del gioco sono controllo, e nel caso 
quesco non basasse è possibile l'ut1lino <li alcune 
visuali extra, cosa evidentemente resa possibile 
dall'intelaiatura vettonale del plnball stesso. 
E adesso g101te1 La cosa più esaltante do un flipper 
c'è il multiball! E dico, un multiball d1 ben sei (6!) 
palline contemporaneamente In gioco, tutto questo 

senza minimamente rallentare l'aggiornamento dello 
schermo; in effetti c'è da aggiungere che le modalità 
di gioco (per intenderci. quei particolari momenti in 
cui di solito si guadagna un sacco di punti Imbroc
cando un determinato bersaglio. limitati lassi di 
tempo accessibili tramite arcane combinuioni di tiri 
particolarmente difficili, o di ingressi In rampe ... ) 
sono addiritrura una donina (dai nomi misteriosi ed 
esoterici, tipo Space Scation Frenzy, Bike Race Chal-

lenge, Fast Frenzy e addirit
tura Ultimate Showdown). 
più alcuni bonus e bersagli 
nascoso, ma quello che più 
sconvolge è l'omplementa
ZJOne di fasi arcade: non si 
era mal vino! In un gioco di 
flipper!!! (TI correggo: cl ha 
provato recentemente la 
Codemasters con Psycho 
Pinball, ndMax). Spero solo 
che siano riusciti a Integrare 
e a rendere organico il 
tutto. 
In The Web troverete 
comunque tutti gli elementi 
più classici e forse per que
sto ricchi di fascino di un 
pinball, quelli che hanno 
contribuito a renderlo 
intramontabile e inossidabi
le presenza di tutte le sale 
giochi del globo: I soliti fun
ghettl. 1 romantici bersagllni 
con lucette da accendere, 
due epiche rampe sopraele
vate, tre eroiche leve con le 
quali preservare la biglia da 
fine prematura, stoici 
magneti, e le altre amenità 

del caso tipo fionde, 
buchi nel tavolo, 
respingenti potenziati. 
C'è da d ivertirsi a 
lungo, qu indi; anche 
se con un'unica riser
va: la presenza di un 
solo cavolo (almeno 
per adesso). Chissà, 
magari a lungo andare 
colpire sempre le 
solite superfici stressa 
un pochino. forse non 
sarebbe male Inserire 
diversi cavoli a tema 
(oh, quale origlna
lìtà!), sulla falsariga 
dell'arcinoto gioco 
dalla 21 st Century 
Enterta ine ment; 
anche se poi bisogna 
riconoscere che 
ognuno finiva per 
eleggere il suo flipper 
preferito, dedicandosi 
in minima parte agli 
altri. Quindi questa 
unicità non sarà poi 
un male, dipendendo 
esclusivamente dai 
gusti delracquirente, 
sempre naturalmente 
che il gioco sia 
all'altezza delle aspet
cative, delle foto e del 
sonoro (l'ho visto in 
azione, e posso garan
tire personalmente ... 
NdMax). Quest'ulti
mo consiste di ben 
ventl tracce audio su 
CD di rock ben pom
pato, brani apposita
mente lnctSI da Bruce 
Foxton e da jake 
Bums, rispettivamen
te bassista dei Jam e 
chitarrista degli Stiff 
Little Fingers. bands 
da noi un po' 
nell'ombra. ma abba
stanza note nel Regno 
Unit o. Sempre 
nell'ambito del sono
ro, altra peculiarità di 
Pro Pinball è la mas
s lccla presenza del 
parlato digitalizzato, 
praticamente del con
tinui commenti e/o 
deluciduioni su quan
to combinate nel 
corso di una partita, 
dialoghi campionati da 
attori professionisti. 
L'intero package, 
completo in tutte le 
sue partì , rifinito e 
rifulgente di luce pro
pria, dovrebbe essere 
disponibile alle mani 
avide dei videoludi
canti europei verso I 
primi do dicembre, nei 
formati PC CD-Rom, 
Sony PlayStation e 
Sega Satum. 
Sfogliate con attenzio
ne le pagine dei pros
simi numeri di quesca 
nostra rivista, e 
occhio a eventuali 
aggiornamenti su que
sto gioco che a mio 
avviso farà a lungo 
parlare di sé. 

Emil iano " Bonjo" 
N encloni 



LA ROWAN 
HA FORSE CREATO 

LA PRIMA 
SIMULAZIONE GLOBALE? 

Ambientato In un futuro alquanto prossi
mo. dove la tensione politica lntemaz1onale 
ha raggìunto del livelli di guardia alquanto 
allarmanti, Navy Strike vi porrà nei panni 

del CGA (Comandante del Gruppo Aereo) della 
Forza di Reazione Rapida della NATO. organizzazio
ne che, come si sa, gioca e giocherà un ruolo sem
pre importante nel mantenimento dell'ordine politi· 
co e militare del pianeta. 
Fin qui • vi direte • nulla di nuovo sotto il sole. 
Potrei allora aggiungere che In NS avrete la possibi
lità di pilotare aerei del calibro dell'F22N. dell'FA- I 8 
Hornet o dell'AX. cosi come avrete l'onere e 
l'onore di confrontarvi con MIG 2 I. MiG 29. MiG 31 
e Su 27. Anche in questo caso, però. 1 "piloti" più 
avvezzi potrebbero in effectl storcere Il naso: in fin 
dei conti non si tratta di nulla che non si sia già 
visto. Dove sta allora quella differenu che separa 
l'ultimo prodotto della Rowan dall'agguerrita con-

corrennr Ebbene. il divario s12 nel grado di realismo 
ottenuto in questa simulazione che, a mro avviso. 
supera per profondità e originalità avversari sulla 
carta molto più accreditati. La questione è presto 
detta: riprendendo il tJtOlo, questo videogame non è 
né un simulatore aereo né un gioco di strategia, 
bensl entrambi. 
Se d pensate bene, infatti, nella magg1oranu del ''fli
ght sim" che finora s1 sono affollati sui nostri com
puter ci si trovava ad affrontare delle campagne sud
divise in varie mlss1on; c'era Il brìefing. la sezlone dì 
volo vera e propria e. se si sopravviveva. il debrie
fing. Tutto questo, evidentemente, rappresenta solo 
una semplificazione della realtà. La guerra risulta 
invece essere un susseguirsi costante di operazloni 
militari, battaglie. vittorie e sconfltte che rendono 
un conflitto armato un qualcosa capace di mutare di 
minuto in minuto. Ebbene. In Navy Strike tutto ciò è 
stato ricreato alla perfezione. facendo sl che la situa
zlone che lascerete al momento del vostro decollo 
sia difficilmente la stessa che troverete ad anendervl 
al vostro ritorno. Questo slgniflca che Il nemico 
risponderà In tempo reale tanto agli attacchi che voi 
lancerete quanto a quelli che I vostri compagni por
teranno a termine da qualche altra parte sul fronte 
di battaglia. Questo comporta leventualità che la 

vostra missione non si concluda nel momento In cui 
realizzerete il vostro obiettivo, potendovi essere 
allora richiesto, ad esempio sulla vra del ritorno, di 
fare una deviazione per abbattere quel ponte che 
l'avversario sta utilizzando per trasportare le pro
prie truppe all'attacco delle vostre linee. Le conse· 
guenze della strategia in tempo reale Implementata 
nel gioco non flniscono poi certo qui. Ecco allora 
altri casi che potreste trovarvi a dover risolvere: se 
nell'operazione appena conclusa avete assicurato 
alla vostra flotta una scarsa copertura aerea, dovre
te probabilmente attendervi un contrattacco nemi
co; l velivoli richiedono un certo periodo di tempo 
per e.ssere riparati. motivo per cui non è da esclu
dersi che vi ritroviate nel momento cruciale della 
campagna senza neanche un jet da pilotare. In 
aggiunta, i vostri antaionisd useranno delle tattiche 
di diversione, motivo per cui un attacco a un deter
minato obiettivo potrebbe celare ben altri scopi: ciò 

Nei panni del CGA vi troverete a dover determinare i 
singoli particolari di ooni missione: ecco una schermata 
con la quale familiarizzerete ben presto .. 

VI piacciono i simulatori 
aerei? Vi appassionano 
I giochi cli strategia 
militare? Beh, allora è 
meglio che teniate 
cl' occhio quest'ormai 
Imminente nuova uscita 
clella Empire, clato che 
ha tutte le carte In 
regola per destare 
scalpore ••• 

State compiendo un avvitamento per restare in coda 
all'Su 27 che vi precede: la vostra manovra avrà sue· 
cesso? 

significa che le priontà della vostra missione potreb
bero mutare. rendendo quindi necessario che il 
vostro supporto venga reindirizzato in un'altra zona. 
Da quesò particolari si capisce allora quale sia quel 
realismo portato alle estreme conseguenze cui 
accennavo qualche riga sopra. 
Alla Empire però devono aver pensato che ciò non 
fosse abbastanza. se è vero che hanno Introdotto 
nella simulazione una liberd d'azione senza prece
denti. Ricordatevi infatti che all'interno di questo 
titolo impersonerete nientemeno che Il CGA della 
flotta. DI conseguenza. le missioni. oltre che portar· 

Ecco cosa succede 
quando gestite la 
situazione 1n modo 
avventato. In que· 
sto caso siete pas
sati all'azione senza 
aver pnma atteso 
l'autorilzazione del 
Presidente .. 

11 cockplt è una 
componente di fon· 
damentale Impor· 
tanza in qualsiasi 
simulazione aerea: 
come vedete, quello 
di Navy Strlke pare 
essere realtzzato più 
che discretamente. 



le a termine le dovrete anche planlfi· 
care. Non solo, ma spesso vi trovere
te di fronte a delle situazioni dall'esito 
imprevedibile che avranno serie riper· 
cussloni non solo sulla vostra carriera 
ma anche sul contesto politico inter
nazionale. Nelle prime fasi del confllt· 
to i vostli p1lot1 non hanno l'autonua
z1one ad aprire Il fuoco per pr1m1. Se 
attaccati, come reagite: rispondete al 
fuoco o vi ritirate e attendete l'auto
rizzazione del Presidente! Oppure; un 
Alrbus 300 invade 11 vostro spazio 
aereo e si avvicina pericolosamente 
alla vostra portaerei Che fate' 
Potrebbe ospitare a bordo dei norma
lissimi passeggeri oppure det terroristi 
su1c1di pronti a schiantarsi sul ponte 
della vostra nave A voi spetterà la 
dehcata scelta se abbattere l'aereo o 
cercare di "dissuaderlo" con ogni 
meno prima d1 passare alle maniere 
fora. 
Se le situazioni pamcolari che v1 tro· 
verete ad affrontare già stuzzicano 1 
vostri appetiti, lasciate che aggiunga 
che Navy Smke è giocabile In due 
diverse modalità: potrete sia prendere 
parte alle missioni come pilota d1 un 
taccia militare. sia starvene comoda
mente seduti dietro la vostra scrivania 
a pianificare l'Intera campagna militare 
mentre gli aerei vengono gestiti 

Ecco a voi In 1Utto Il suo splendore un Alrbus 300 che 
ha appena Invaso Il vos1ro spazio aereo: che tare? 
Comunque vada. sappiate che Il vostro futuro verr~ 
deciso in pochi minull ... 

o 00 
o 

s t a t e 
osservando 
un AX IO 
att1v1ta 
questt aerei 
s te a I t h 
risulteran· 
no molto 
ut1h soprat· 
tulio per le 
missioni 
notturne 

Osservate un altro esempio della gra11ca presente In Na'l)I 
Stnke: In particolare, questa immagine risulta essere deci
samente suggestiva ... 

dall'intelligenza artificiale del programma. Chiara
mente, cosi facendo, perdereste gran pan:e delle 
potenzialità offen:e dal gioco: per cui, qualora deci
deste di passare all'azione. sappiate che non pilote
rete un solo velivolo ma. al concrario, avrete la pos
s1b11ità d1 passare d1 cockp1t IO cockp1t svariando 
quindi a vostro piacimento su curo i .. puntt caldi" del 
fronte offensivo. 
Risulta chiaro qu1nd1 come le potenDahtà del titolo 
siano eclatanti: In attesa d1 recensire il prodotto fini
to per vedere se le premesse siano poi state mante
nute in fase di realizzazione. credo non guastino 

la qualità della grafica offerta dall'engine dai Rowan è, 
come potete rendervi conto, di tutto rispetto ... 

IO 3 

IO 

10 

67 .. 

IO 168 

alcune informazioni tecniche circa l'engìne che sta 
alla base di Navy Strike. Basato sul medesimo moto
re 30 di Overlord e Dawn Patrol (e del piu recente 
Air Power. NdMax), l'ultimo titolo della Rowan pre
senterà una grafica In SVGA che gioverà senza dub
bio agli aerei e ai fondali renderizzati. Rispetto alle 
altre produzioni del ceam Inglese. sono state poi 
aggiunte anche le nuvole le cui sfumature, pensate 
un po', muteranno al vanare delle fast del giorno nel 
quale c1 s1 trova a combattere. Come se ciò non 
fossa sufficiente. utilizzando il caccia stealth AX ci 
saranno addirittura delle missioni notturne nelle 
quah il pilota, volando nell'oscuntà appena nschiara
ta dal bagliore della luna. dovrà fare pieno affidamen
to unicamente sulla sua strumentazione di bordo. 
la basi affinch~ NS sia un titolo che lasci il segno 
all'interno del panorama delle simulazioni aeree c1 
sono tutte. Non resta altro allora che inc:rociare le 
dica e sperare che le nostre aspenaove diventino 
realtà ... 

Stefano Silvestri 



COMMAND &. CONQUER HEXEN SCREAMER Tor GUN MORTAL KOMBAT 3 PLAYER 

1.000 Premi 
E' proprio vero! Da oggi e fino al 31 / 01 /% 
hai la possibilità di vincere uno dei gio

chi da sballo contenuti nella raccolta TOP 

TEN CD Leader (quelli con Babbo 

Natale). Infatti quando acquisti un gioco 

TOP TEN, nella confezione trovi una car

tolina; se ti dice che hai vinto potrai sce-



MANAGIR 2 SIM ISLE EF 2000 INDYCAR 2 

In palio 
gliere ed avere direttamente dal rivendi

tore un altro gioco della stessa collana 

TOP TEN! 

In palio, ci sono ben 1.000 giochi, ma se 

non vinci subito, puoi comunque parte

cipare all 'estrazione dei premi non di

stribuiti. Auguri. 

LEADER S.p.A.-VIA ADUA 22-21045 GAZZADA SCHIANNO (VA)-Tll. 0332/ 874111 -FAX 0332/ 870890 

SCUDETTO 
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Dopo aver 
realizzato un 
picchiaduro 
di 
grandissimo 
rlllevo come 
FX Flghter 
degli 
Argonaut 
Software 
(recensito da 
MA e 
accreditato di 
un sonante 
930/o) e aver 
proposto a tuffi 

gli appassionati di CyberPunk l'interessante Bum 
Cycle, la Phlllps Media si ripresenta con due nuovi 
titoli di sicuro richiamo: del primo, Allen Osyssey, 
se ne parla qualcher..glna più avanti In sede di 
recensione; il secon o, Invece, è questo Fighter 
Duel, al quale • dedicata la seguente prevlew ..• 

Fin daglt albori dei tempi è sempre stato 
possibile sudd1v1dere I simulatori di volo 1n 
due grosse categone: quelli ad ambientazio
ne moderna. nei quali Il giocatore viene 

posto alla guida di un velivolo dall'incredibile poten
za di fuoco e dall'abbondante numero di miulli a 
ricerca automatica. e quelli ambientati qualche 
decennio fa (e più In generale durante la Prima 
Guerra Mondiale). Pur potendo spesso svariare fra 
un discreto numero di modelli differenti. in questa 
seconda categoria di simulazioni, rimane comunque 
Invariata una ben precisa caratteristica: la limitatezza 
della potenza di fuoco. Non si hanno cioè a d1spos1-
zione missili di nessun tipo e per abbattere un nemi
co occorre sempre e comunque un'elevata dose di 
abilità al comandi. Se da una parte quelli contempo
ranei moderna vantano quindi un'elevata componen
te tattica nella pianlflcazlone delle missioni. che va ad 
aggiungersi ad alcuni elementi arcade durante gli 
scontri, dall'altra se si deve riportare alla base un 

aereo con una rugginosa mitragliatrice come unica 
arma d'offesa. sarà si importante avere una buona 
strategia con la quale affrontare i nemici. ma risul
terà ancora più determinante la perizia del pilota 
all'interno dell'abitacolo. 
Personalmente, pur apprezzando molto i simulatori 
prettamente tattici. ricerco sempre una certa 
profondità di gioco durante i combatomend contro 
gli aerei awersari. Trovo quindi esaltante mettersi 
sulla scia di un nemico, eseguire delle manovre eva
sive se ci s1 trova sotto tiro e aspettare il momento 
giusto per scaricare una buona quanotà di piombo 
sull'aviauone awersaria. Ed è senu dubbio a questa 

categoria che appartie
ne Figtuer Duel. 
Il simulatore. sviluppa
to dalla Jaegar Softwa
re , e ambientato 
durante la Seconda 
Guerra Mondiale nel 



cieli sovrastanti un oceano (quale che sia non è 
lasciato intendere) costellato da una molt1tudine di 
verdeggian ti isolette che cercano di spezzare la 
monotonia del paesaggio. La scelta del voscro meno 
ricade su uno dei 13 aerei messi a disposizione e 
viene lasciata al pilota la poss1b1htà d1 variare. seppur 
entro certi limiti. alcun i paramem quali veloettà. 
potenza del meno In ascesa e rap1d1tà della virata. 
Una volta portate a termine queste decisioni preli
minari. e dopo aver accettato una delle m1ss1oni 
proposte. s1 è pronti a decollare da una delle piste 
collocate sulle isole (potrebbe comunque capitare. 
all1nizio di una missione, di ritrovarvi già in volo). 
Durante la prima partita resterete sicuramente affa
scinati dal motore grafico che offre una rappresen
tazione della realtà decisamente convincente. Il 
mare scorre rapidamente sotto d1 voi. una grande 
quantità di mezzi nemici riempiono il cielo e. dimi
nuendo la vostra altitudine, noterete sulla superficie 
del mare tutte le ombre proiettate dal sole. Gli 
effetti grafici sono molteplici e tutti di grande Impat
to: dalle magnifiche esplosioni all'effetto fumo quan
do danneggiate un nemico, dalla scia che lasciano le 
navi mentre solcano il mare al traballio del cockpit 

OUesta. come anche molte 
deMe visuall laterall. sarà 
certamente d'aiuto per 
capire dOVll 5iano andatJ a 
~gli aerei aweisan. 

quando si viene colp10. La 
seconda cosa che ho 
notato provando questa 
versione dimostrativa di 
FD è il modo realistico 
con il quale si muove 
l'aereo: non pensate di 
poter eseguire mirabolan
ti manovre senza correre 
rischi. dato che è assai 
facile perdere velocità e 
fin ire nelle profondità 
dell'abisso sottostante. 
Questo significa che per
fino un'azione semplice 
come una virata, richiede 
una certa dose di espe-
rienza per essere Impo

stata correttamente. le prime volte incontrerete 
molte difficoltà nell'eseguire determinate manovre: 
se si cerca di aumentare l'altitudine il motore perde 
potenza e si pu6 diventare un fac.ile bersaglio per i 
colpi nemici; d'altra parte volando a bassa quota si 
pu6 essere raggiunti facilmente da aerei nemici che 
scendono in picchiata. 
Tutti i mezzi in movimento, prime fra tutti le por
taerei, sono realizzao superbamente. e anche osser
vandoli da vicino la qualità grafica è molto buona. Al 
giocatore sono offerte molteplici visuali, sia interne 
che esterne, alC\Jne delle quali piuttono inutili. men
tre altre si rendono necessarie per capire la posizio
ne dei nemici e affrontare di conseguenza la s1tuwo
ne. In particolare ci sono due prospettive per osser
vare quello che accade davanti al vostro aereo: la 
prima è per 213 occupata dalla strumentazione in 
modo da avere sotto controllo tutti i comandi, ma 
basta comunque premere un tasto per passare a 
quella a tutto schermo. Come già accennato, l'engi
ne del jaegar compie egregiamente il suo lavoro, la 
grafica è sia In alca che m bassa risoluzione (per 
computer meno potenti). e la fluidità del gioco è In 
entrambi i casi elevata. 
Da segnalare in cniusura anche l'accurata Intelligenza 
artificiale dei nemici. la possibilità di giocare via 
modem e. per finire. la configurazione minima che vi 
occorrerà per giocare a FD: un 486 a 33MHz con 
8Mb. 
L'appuntamento è a questo punto fissato per l'immi
nente recensione. 

REO 
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SIMAI · t'PV 
SIMM IMB / 4MB (30 CONTATTI) 
SIMM 4MB I BMB I 16MB (72 CONTATTI) 
SIMM 4MB / 8MB 72 CONTATTI EDO RAM 
CPU INTEL 4860X2-66 I 4860X~· IOO MHZ 
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./, PPIJ 

75 / 250 
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CPU PENTIUM INTEL 133 MHZ 1.190 
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COMPUTER$ 486DX2-DX4 / PENTIUM 75-133 

PC 486 : MOTHER BOARO PCI 128KB CACHE EXP 256KB 
CSLOTS: 3 PCI + 3 ISA +ZOCCOLO PER PENTIUM OVERDRIVE) 

PC PENTIUM : MOIHER BOARO ec1 25§KB CACHE exe 1 MB 
CSLOTS: 4 PCI + 4 ISA) PER cpu PENTIUM DA 75 MHZ A 133 MHz 

CONFIGURAZIONE BASE : CASE DESKTOP O MINITOWER 
RAM 4MB ESPANDIBILE A 128MB I DRIVE 1.44 MB 

SCHEDA YIPEO SUPERVGA ec1 1 MB EXP 2MB 
CONTROLLER PCI I EIPE + MULTI I/O <2 SER + 1 PAR + 1 GAME) 

TASTIERA ITALIANA ESTESA A 102 TASTI • MOUSE 
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1. #PIJ 
t.SPIJ 
/,?,/IJ 
t.Pt/IJ 
2. lt/IJ 
2 • .lt/IJ 
2.St/IJ 

VARIAZIONI SULLA CONFIGURAZIONE BASE 
• CASE MULTI MEDIALE I BIGTOWER + 100 
· RAM AGGIUNTIVA 4MB / 12MB + 250 I+ 750 
· SCHEDA VIDEO PCI CHIP S3 868 /CL 5434 1MB EXP 2MB / 2MB + 80 I+ 200 
• MS OOS 6.22 / WINDOWS PER WORKGOUPS 3.1 1 + 80 I+ 120 

iWIN~~~
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1s~~,~~:·;~~~DX 1.000 ESCLUSA IVA 19;o
190 

JllJKIFIJl.I 
- 14" LA MPAll (1024x768 NI · 0,28 Oot Pitch) """ SPII • 15" LA MPAll ·DIGITALE I OSO 
(1280x1024 NI · 0,28 OP) ON SCREEN DISPLAY 

• 17" LA MPRll • DIGITALE I OSO 
(1280x1024 NI • 0,26 OP) ON SCREEN DISPLAY 

Hlllf.IJ IJISKS t'ONTAOUl'l/S 

t.IPll 

290 
520 

690 
790 
890 

1.290 
890 

1.390 
1.690 

ORL Vl-BUS/EIDE PROMISE 2300 + 16C550 110 
ORL PCl/EJOE PRIDE MULTI I/O +I 6C550 90 
ORL PCl/f·SCSI 2 NXT92 140 
CTRL ISA/ F-SCSI 2 ADArTEC AHA I 542 CP OEM 370 
ORL PCl/ F-SCSI 2 ADAPTEC AHA 2940 OEM 390 
MINI SCSI PLUS AOAPTtC (PARALLEL TO SCSI) 190 
SLJM SCSI AOArTEC (PCMCIA TO F-SCSI 2) 350 
STRl'AAll'RS / Al. O. 
HP COLORADO JUMBO 340MB/ 700MB 240/370 
TRUST IOMIGA TAPE 700MB 370 
M.O. FUJITSU 230MB 3,5 .. SCSI • 3Dmse< 840 



14' ADI PROVISTA 1024x 768x0,28 NI LR 440 
W ADI MICROSCAN 3V DIGIT 1024x 768x0,28 NI lR 490 
15" ADI MKROSCAN 4V DIGIT 1280x1024x0,28 NI lR 620 
17' ADI MICROSCAN SEP DIGIT 1280X1024X0,28 NI LR 1.140 
17' ADI MICROSCAN SAP DIGIT 1280xl024x0,26 NI LR 1.270 
20' SAMPO 1280xl024x0,31 Hl LR 1.790 

W NEC XVI 4 1024x 768x0,28 550 
15" NEC XVI 5 1024x 768x0,28 720 
1 s• NEC XE 15 1024x 768x0,28 1.070 
17" NEC XVI 7 1024x 768x0,28 1.340 
17" NEC XEl7 1024x 768x0,28 1.690 
17" NEC XP17 1280x1024x0,28 7.190 

t=====::::::: 21 " NEC XE21 1280x1024x0,28 3.290 
21 " NEC XP21 1600xl280x0,28 4.270 

15' SONYCPD·ISSF l 1280x0,25 850 
17' SONY CPD·17SFI 1280x0,25 1.740 
17' SONY GDM·l7SE1 1600x0,25 2.790 

SONY 20" SONY GDM·20SEI 1600x0,30 3.790 
,__ __ _. 20" SONY GDM/20SH 1600x0,25 4.490 

~JJROM 
11>1Tt1: OIIIDNAllO OEllA LINGUA ITAUAHA (WIN) 
lA OMNA COMMIDIA {(OMPlfTAJ Il YANGEU 
INFERNO /PURGATORIO I PAIAOISO j 
mUE PllHrn E OIHTORHI I Il MONDO DEGU AHIMAIJ 
VIAGGI MB. MONDO / CINENCIUOPEOIA 2 / ITAUMI DESIGN 
ODISSEA/ l' EGITTO OEI FARAONI 
OPEIA MULTIMCDIA: ITAUA / Il Bn PABE (TOURING) 
I GRANDI ARTISTI DB. 900 I ENCYClOPEDIA IL SEICENTO 
SS 6100!1 PER WINDOWS / HOMO SAPIENS 
SAfARJ I Il BAl.l.lllNO IJOVMIOTTIJ 
MKROSOfT : CINrMAJflA 9S/DINOSAURS / BOOISllElf 94 
AIT GAlLEIY I EHCARTA 199S I ANOlHT lANllS 
DANGEROUS ClEATURES 
GOll WINDOWS CD / GOll CHAMPIONSHIP 
IIDHOl'[N I SHUBEJT I STIAUSS / STIAYIHSKY I MOZARl 
V lii : IIMPIA ACCESS IPHOTO CDl/IHE CUP ART WAIEHOUSE 
DINOSAUI ADl'[NTUlE I ULTIMATE COll.HTION I I 11 
GIGA GAMES I SPACE & ASllONOMY (WALHlll CREEKl 
!DO MANY TYPEFOllTS ICHESTNllll/DEATHSUR ARCADE BAmES 
WINDOWS SO GAMES/ MIDI & WAYEWOllSllOP 
TOP 101 SHAIEWARE PlOGIAMS /14000 PIOGRAMS 
flACTAl Fl!lllY 
MKJIOfORUM: THE COMPlfTE WIN SET/ POWH l/lllfTI!S 
THE WOILD OFCOMPl/!ER SOFTWARE {YOL 1b2, 3, 4) 
THEEDUCATJOHAl D~K/THEl'lOGRAMMER ~k 
SUPER ARCADE 6AM5 / GAME PACK Il I G.O.LG. 
THE SEXlm WOMEN ON CD / THE SOUND Of MULTIMEDIA 
DESIGNER FOllTS FOI WINDOWS+ 400 fOHl'.i 
TllYIA CO IN ITAUMIO I MUSIC GAME 
Vili: DANTE PC TAlK / lA 81881A/ '4RLIAMO INGl.BE 
I PROMESSI SPOSI/CD lllllliOlO 
llYIS ON CD / THE BEATUS: A HARD DAY' S MIGH! 
WHAT A WATCH lllUIM!M!..QJ 

y 
D I AY 

DREAM Glll THE (O BROTHEL IXIATED) 
CD AD VOL 1 A YOL S) 
TYPO SHAIE (UTIUTY DI STAMPA + FONTSl 
ICONS & FONTS 

~JJ-GRM~S 
• 71h GUlST !2CDl I ADVANTAGE TEllNIS 
· ALONE IN THE DAIK 3 I BIOFORGE 
• mATE YOUR OWN GAMES {MICROFORUMJ 
• CRmCAL PATIVCYBER RACE/ CYBERWAI (4 CD) 
· DARK FORCB/ DAIKSEED (Ofiti) 

DAY Of TlfE TENTACLE/ OESCENT / OOOM Il 
• DRACULA IN lONDON/ DREAM WEB 
• OlAGON"S IAJR/ DUNE {IN ITALIANO) 
· ECSTATIO. I FUGKT UHUMITED 
• GABRIB. KNIGHT {OEMJ / Hl OCTANE I HEll 
· INFERNO/ llON ASSAULT I IRON HEUX {OE.M) 
• INSECT ADVOOURE {IN ITALIANO) 
· KING'S QUEST VI 
• KLIK & PLAY {ClEAZIDllEVIDEO G!OCHIJ CD I 3,5' 
· lITTLE BIG ADVENTUIE I UNKWOILDS 
·lOSl EDEll/ lOSl IN TIME 1 & 2/0UTPOS! 
· MAO 006 MAC CREE Il (OE.M) / MAGIC CARPET 
·MEGA RAtE IOfMJ/ MICROCOSMI Mm {OE.Ml 
• MORTAL KOMBAT Il SU DISK 3,5' 
·MOITAl lOMBAl Il + llSE OF THE IOBOTS 
·NASW IAONG I NBA UVE 95 
· NOCTROPOUS/ NOVASTORM 
• REBEl ASSAUlT / RmJRH IO IORK/llSE OFTHE RIAD 
·SAM & MAX HIT THE IOAD (ITAUAHOJ 
• SIM CITY 'lfl'IJ/ SUPSTREAM 5000 
·SPACUct 
· STRIP POKER PRO /5Ul'ERKARTS 
• TfMPATION : COllfZIONE 4 TITOLI SU 4 CD 

7111 GU!ST·llAND OF FATHl.NOS OF lOlE-IHDICAR RAONG 
·THE lAST DYNASTY/ lltE.ME PARK 
·UFO I YIRTUA (){ESS 

170 
240/ 100 

90 
6-0/50 

50/130/90 
90/70 

130/40 
100/350 
35/1 30 
90/90 

110/ 119/ 129 
119/210/l 19 

119 
109/59 

lCD 129/139 
39/47 

69/ 47/59 
47/47 
47/47 
47/47 
23/47 

47 
47/41 

I CD 47 
41/47 

41/41/59 
47/59 

59 
59/59 

17/16189 
125/J9 

47/49 
44 

l CD 19 
l CO 19 

49/47 
I CD 19 

19 
19 

SS/ 106 
129/139 

70 
49/ 49/1 49 

11D/49 
49,4)4179 

89/99 
55/ ss 

149/ 109 
49/1 29/ 59 

129/ 106/49 
106 
116 

90/ 90 
149/89 

106/89/49 
49/ 149 

39/ 149/79 
70 

104 
135/ 125 
149/ 119 

IOD/ 49AO 
129 

49/89 
69 

80/ 135 
11' 

139/ 134 
106/ 107 

I 'ltfZZI Dfl CD SONO COM,ltfNSIVI DI IV/t 

WINOOWS 9S 
WINDOWS 95 DISK 
WINDOWS 9S EDU DISK 
WINDOWS 95 AGGIORNAMENTO DISK I CD 
WINDOWS 9S AGGIORNAMENTO EDU DISK 
WORKS PER WIN 95 AGG. DISK 

379 
259 
189 
165 
95 

189 
249 
319 
590 
249 
319 
590 
249 
319 
590 
179 
539 
469 
709 
919 

WORKS PER WIN 95 DISK I CD 
WORD PER WIN 95 AGG. blSK 
WORD PER WIN 95 EDU DISK 
WORD PER WIN 95 DISK 
EXCEL PER WIN 95 AGG. DISK 
!XCEL PER WIN 95 EDU DISK 
EXCEL PER WIN 95 DISK 
POWER POINT PER WIN 95 AGG. DISK 
POWER POINT PER WIN 95 EDU DISK 
POWER POINT PER WIN 95 DISK 
SCHEDULE + PER WIN 95 DISK 
OFFICE PER WIH..9.5 AGG. DISWD 
O"fffèfPEìfWl~9"51f>lfDI~K I CD . 
OFFICE PER WIN 95 C.U. DISK / CD 
OFFICE PER WIN 95 DISK / CD 

$0FTWARE 
COREL: COREL DRAW 3 ITA CD/ DISK+ CD com DRAW 4 ITA CD/ AGG. (0 
COREL DRAW 4 ITA (DISK+CD) 
COREL DRAW 5 ITA (CD) 
COREL DRAW 5 ITA AGG DA C03 (CD) 
COREL DRAW 5 ITA AGG DA CD4 (C.0) 
COREL VENTURA 4.2 ITA 
COREL PHOTO PAINT 5 PLUS ITA CD 
COREL SCSI 2.0 / COREL SCSI NETWORK 
COREL GALLERY / COREL ART SHOW 4 / 5 
COREL ART SHOW 2 + 3 + 4 + 5 
COREL POWER PACK 
COREL FLOW 2.0 WIN ITA (DISK+CD) 
COREL CD CREATOR 
MICROSOFT: 
WORb PER WINDOWS V 6 ITA 
EXCEL PER WINDOWS V 5 ITA 
WORKS PER WINDOWS V 3 ITA 
PUBLISHER PER WINDOWS 2.0 ITA 
PUBLISHER PER WINDOWS 2.0 ITA AGG 
PUBLISHER PER WINDOWS DESIGN PACK 3 
OFFICE PER WINDOWS 4.2 ITA 
OFFICE PER WINDOWS 4.2 ITA AGG 
OFFICE PROF PER WINDOWS 4.3 ITA 
OFFICE PROF PER WINDOWS 4.3 ITA AGG 
FLIGHT SIMULATOR 5.1CD/ DISK3,5" 
SC.ENERY : PARIS / NEW YORK / JAPAN 
LAS VEGAS (BAO) 3,5" / CD 
ITAL Y (VIRTUALI SOFTWARE) 
ne. ne. 

STllMPllNT/ 

I lmoo ·9A aoc 200<ps 
EPSON LX300 . 9A 80< 22!kps 

LX300 + llT COLOIE 
LQ I 00 • 24A BOC I 67<ps 
LQ150C • 24A 8DC 180tpsCOlORE 
LQ300 • 24A 8DC 200cps 
lQ300 + KIT COLORE 
STYLUS 800+ 8DC 16Scps 360dpi 
STYLUS l 000 136( 250<ps J60dpi 
STYLUS COLOR BOC 20!kp! 720dpl 
mLUs COLOR PRO 
STYLUS COLOR PRO Xl - A3 

130/ 190 
270/240 

340 
920 
820 
390 
220 
140 

190/ 790 
70/ 60 

130 
140 
140 
370 

620 
620 
240 
175 
140 
100 
970 
620 

1.140 
770 
75 

69/ 69/ 40 
84/ 93 

93 

300 
350 
440 
390 
490 
540 
630 
590 

1.090 
870 

1.290 
2.290 

310 

S~H~DI' SONOl/I' 
SOUND BlASTU 16 VIBRA OElil/16 VAlUE IDE 
SOUND BIASlfl 16 MULTI CD /+ ASP 
SOUND 81.ASlfl 16 SCSl·2 
SOUND BIASlfR AWf. 32 VAlUE I+ ASP 

SOUND EXPERT DE LUXE 16 3D (MULTI CD) 
SOUND EXPERT DE LUXE WAVE 32 + SW CUBASE LITE 
MIDIKIT 
MIDI BLASTER / WAVE BLASTER 
SCHEDA AUDIO RAOIO fM 
JJIS'K TOI' VIJJl'O 
VIDEO SPIGOT (NO MS VIDEO X WINDOWS) 
VIDEO BLASTER SE I 00 
VIDEO BLASTER RT300 
VIDEO BLASTER MP-400 IMPEG FULL SCREENl 
AVER 2000 PRO 64K COLOR + SW (SCHEDA DIGITAUZZATRICEI 
AVER 1000 PRO 64K COLOR (GENLOCKJ I FADE IN · OUT 
CREATIVE TV CODIR (VGA TO PAl/5VHSJ BTERNO 
Am..fil.(VGA TO PAl/WHS CONV!RTIRJ 5TERNO 
MOVJE MAQ!INE/ MOVIE MACHINE PRO 
MOVIE MAOllNE M·PEG 
MOVIE MACl:llNE li 
SCHEDA FPS/ 60 
QU!QNE M·PEG PER MOVIE MACHINE Il 
TRUST PC TV HOME VIDEO CARD / TEUTEXT MODULE 
TRUST HOME ONEMA MODULE 
TRUST GAME VIEWER (CONVERTITORE VGA PAL) 
TRUST VIDEO MASTER MPEG PLA YER 
TllSTl~R~ MUS/t:llll TRUST: 
HOME MUSIC MAKER (+ CAVO + CUBASE LITE) 
PROFESSIONAL MUSIC MAKER (+CAVO + CUBASE LITE) 
~llSSI' RMPLJ;Jt:llTI' TRUST: 
.----....,._.::;;:::--::-"1 SOUNDWAVE 40 (I SW) 

SOUNDWAVE 30 (25W) 
SOUNDWAVE 20 (7SW) 
SOUNDWAVE 10 (80W) 

SOUND..WA..VE 240 1240Wl 

JJRJV~ ~JJ-ROM 
MITSUMI FX400 4X ATAPI KIT 
SONY CDU/ 55E 2X ATAPI 
SONY CDU·5SS SCSl·2 (360 KB/ sec • 220ms) 
SONY CDU 76 E 4X ATAPI 
SONY CDU 76 S 4X SCSl·7 
PANASONIC "'CREATIVE" 58114X ATAPI 
NEC CDR 272 4X ATAPI (600 KB/ sec -240mse<) 
NEC 6Xi / CDR-502 INTERNO (900 KB/ sec • 145 msec) 
NEC 6Xe / CDR·607 ESTERNO (900 KB/ sec • 145 msec) 
KIT SCSI NEC 3.2 MB/ sec / KIT PARALLELA/SCSI NEC 

KIT MUlTIMl'JJ/llll 
SOUND ILA5nR CD 16 STARTER KIT 

(SOUND BLASTER 16 +DRIVE CD 2X +ALTOPARLANTI + 2 CDI 
SOUND ILASTER DISCOVERY CD 16 VALUE 
(SOUND BlASTER 16 +DRIVE CD 2X t ALTOPARLANTI + 4 CDI 
KIT SOUND ILA5nR HOME 4X 
(SOUND BlASTER 16 ASP + DRIVHD 4X +ALT + Il SW CD) 

GAME ILA5nR CD16 
(S816+0RfVE CD 2X+AlT+JOYSTICK+8(0) 

OISCOVERY EZ· l6 
(S816+DRIVE CD 2X 5TERNO+ALT+5COJ 

150/ l7D 
220/ 290 

270 
350/ 520 

140 
240 

80 
340/ 340 

75 

140 
470 
740 
570 
690 

1240/640 
370 
240 

540/ 890 
890 

1240 
1240 
670 

420/ 60 
290 
210 
450 

270 
340 

40 
so 
60 

100 
140 

320 
170 
240 
320 
390 
290 
320 
790 
990 

140/240 

320 

370 

790 

540 

740 

-..1E NECP2Q -24A aoc192cps 
..._I,_-=::=,,... NEC P3Q · 24A 136C 192cps 540 i===~~==::==?=:=:========1 
NEC SUPERSCRIPT 61 O PLUS · lASEI 300dpl . 6ppm 
NEC SUPERSCRIPT 660 - LASER 600dpi • 6ppm 
NEC SUPER SCRIPT 660i ·LASER 600dpl · 6ppm · 2MB 
N1C SUPERSCRIPT COlOR 3000 SUIUMAIJOl!E 
~--~ HP DJ 340 600x600dpl 24lkps 
[M ~.muro I HP DJ 600 600x600djiì 2~ 
IOT COLORE rEI HP DJ 3-411 I HPDJ600 
HP DJ 660C 600x600dpi 4pp111 
HP DJ 850< 60Dx600dpi 6iiem 
HP LASERJET SL IMB 300dpi 4ppm 
HP U 5P 2MB 600dpl 6ppm 
HP U SMP 6MB 600dpl 6ppm PO%Clll'l 
HP U 4 PLUS 2MB 600dpl 12ppm 
HP U 4M PLUS 2MB 600dpl 12ppm POS15CRll'l 
HP U 4V 4MB A3/ A4600dpi 16ppm 
HP U 4MV 12M8 A3/A4600dpi16ppm POSTSCRIPl 
HP U 4Si MX lDMB 600dpi 16ppm PO%CRll'l 

690 
990 

1.290 
1.790 

540 
590 

75 
940 

1.090 
1.090 
1.870 
2.270 
2.970 
3.950 
4.120 
5.090 
7.920 

VIA CARLO PtRZIO 81ROLI, 60 
00043 Cl AM P.I NO-ROMA 

• 06-791.SS.SS 
06-791.21.21 

FAX 06-7.91.06.43 
CONUGNI/_ GRRTllfrfl R DOMICIUO 

COMPll[IRS, MONtrOllS, ( RCUSSOIU 
PEA llOMll ( PllOVINClll 

SPEDIZIONE ORRTlllTR COMPllTEllS'IN Tl/rrR ITRtfR 

TRRMITf «JRlllERE ESPRESSO 



OCEnn/010 per PC C0°R0ffi 

Ebbene si. vi ho subito svelato che EF2000 
è la nuova pietra di paragone per tutti i 
simulatori di volo, ma tanto Il bollino 'Top 
Score' lo avevate già viSto, quindi ... Venia

mo piuttosto al sodo, visto che di carne al fuoco ce 
n'è molta. 
EF2000, per i pochi che ancora non lo sapessero, è 
l'uloma prodlnione della DIO. la D1g1tal lmage Desi
gn, casa di software inglese che si ~ affermata. nel 

Una delle mie immagini pre
ferite: nel blu profondo 
dell'atmosfera ad alta quota 
ecco le evoluz1om dell'EFA 
contro i riflessi del sole Ml 
chiedo solo come si potrà 
migliorare una grafica del 
genere 

Attivando la modalna atterraggio detrHUD potremo scendere comodamente (o quasi) sulla 
pista desbnatac1 seguendo questa ut1hss1ma sene d1 • canceli" che disegneranno per noi la 
tra1ettona Ideale 

Nel corso d1 una 
missione di attacco 
al suolo ci è stato 
assegnato come 
obiett ivo questo 
ponte. Non c'è che 
dire, è fatto vera· 
mente bene Quasi 
quasi mi dispiace 
distruggerlo 

"~J!!!IP.'" .... ~" . 
~...,;.. 

11DID a base: abbiamo 
Inquadrato il bersaglio" 
••• 

11Fox1 !" ••. BOOOM! 
••• 

11Base, qui DID: 
bersaglio distruffo. 
Ripeto: FALCON 3.0 
distruffo" ••• 

La forma dell'EurOFìQhter potrebbe ricordare a qualcu· 
no. quella dei vari M1rage francesi Non lasc1amoc1 trar· 
re in inganno. l'EFA è proprio un'altra cosa. bastano 
d1ec1 secondi di pilotaggio per accorgersene. 

Premendo SHiFT +F2 si entra in questa utilissima visua
le. in cui lo sguardo del pilota segue sempre il bersaglio 
selezionato. Le informazioni prlncipah sono ugualmente 
disponibili grazie al minl·HUD integrato nel casco 



Stavo volando tranquillo sulla Norvegia quando ecco 
che alla mia sinistra è spuntato questo fiordo, profonda 
lenta azzurra incastonata tra le verdi colline scandinave 
Perché non farci una capatina ml sono detto? 

corso degli anni. come una delle migliori nel campo 
delle simulazioni (con prodom come F29 Retaliator 
e TFX) e che ora. con questo nuovo gioco. punta 
direttamente a eS$ere la migliore in assoluto. 
Il programma permette di volare sul nuovo gioiello 
dell'industria aeronautica europea. l'Euro Fighter 
Aircraft. conosciuto dagli amici come EF2000 (c'è un 
bel box a lui dedtcato, qui Intorno). 
Si vola su un solo aereo, dunque, ma non pensate 
che questa sia una lim1taz1one: EF2000 non è uno dei 

"Bombe giùl" A bassissima quota e con l'aerofreno 
esteso il nostro EF2000 ha appena sganciato li suo cari· 
co di distruzione sul bersaglio di turno. una sfortunata 
zona portuale nemica 

Una vista del cockp1t. Come s1 può vedere, abbiamo 
appena · a9ganciato un aereo. Volendo potremmo spa· 
rare. ma Visto che s1 tratta d1 un velivolo neutrale facen· 
dolo potremmo combinare dei guai mooolto grossi ... 

I ">-,#\_.•._.,.,.,-~.- ' ·~ o ..-,'I'~. • ~ '• •" .r • ~ 

J C: : 'DJ :~ 

Volare sopra le nuvole è uno spettacolo. Qui, In particolare. vediamo una stretta virata di una CAP (pattuglia) 
composta da due EuroAghter (che ci mostrano tutto li loro impressionante carico bellico). 

sohd simulatori in cui sono presenti una vendna d1 
missioni precalcolate (finite le quali non vi resta che 
l'editor). ma un completo simulatore miliure in 
grado di generare conflitti diversi da partita a parti· 
ta. sempre rispondenti a severissimi criteri d1 atti· 
nenu con la realtà. Tutte le campagne avranno 
luogo nella penisola scandinava, ricreata fedelmente 
su CD con l'aiuto d1 autentiche mappe militari (sono 
qualcosa come '4.000.000 di chilometri quadraa!). La 
situazione ci proietta in un ipotedco futuro. in cui 
una Russia caduta in mano ai nazionalisa è tornata a 
essere minacciosa e conflitti regionali scoppiano un 
po' ovunque. Voi siete un pilota NATO, dislocato In 
queste fredde terre nordiche dove vi aspetteranno 
missioni lunghe e impegnative. 
Per sapere come fun?Jona questo sofìsdcato warga· 
me vi rimando al box apposito; io qui ribadisco la 
precisione maniacale con cui turo i dettagli di questa 
scenario (neanche troppo Ipotetico, purtroppo) 
sono stati tenuti in considerazione. 

La sequenza di elezione è molto ben realizzata. Ora Il seg· 
giollno eiettabile, grazie ai suoi razzi. porterà il pilota a 
distanza d1 sicurezza dall'aereo. dopodiché s1 aprirà il para· 
cadute 

e;1 



Pnma della partenza d1 un'importante missione possiamo 
ammirare un imponente schieramento di aerei NATO Tra 
poco Tornado. F18. F22 e, ow1amente, EF2000 si alze
ranno in volo con un assordante frastuono 

L'awersario peggiore che vi possa capitare In EF2000 è 
senza ombra di dubbio il SU-27 Flanker. Se vorrete avere la 
meglio contro un simile mostro dovrete riuscire a sfruttare 
al meglio Il vostro EuroFlghter. 

A questo punto vi starete chiedendo come farete a 
sopravvivere alle vlolentlsslme battaglie che vi stan· 
no aspettando nel cieli del nord: niente paura, la 
NATO non manda certo I suol uomini allo sbaraglio. 
Prima di giocare una campagna, Infatti, potrete sce
gliere di svolgere tutta una serie di missioni singole 
che vi permetteranno, con relativa calma, di ambien
tarvi all'Interno dell'abitacolo del vostro Ef2000 
nonché di Impratichirvi con le manovre base del 
volo e con l'uso della sterminata serie di armi a 
vosira disposizione. 
Volendo, potrete anche decidere di andarvene tran
quillamente a zonzo per I ciell scandinavi, con 
l'opzione free Flight. per ammirare le centinaia di 
meraYlgfie naturali che vi si trovano: una delle cose 
migliori del gioco (volate all'interno di un tlordo e 
poi mi saprete dtre se ho ragione o meno ... ). 
A questo punto una parte dei lettori sarà scoraggQ· 
ta: tutto troppo complicato per loro. Errore! Quei 
geniacci della DIO, infattl. hanno pensato anche a 
voi, che chiedete solo d1 sparare In sana pace. 
In EF2000 è presente, proprio per quesco, una terza 
opzione principale (oltre a "Campa1gn" e "Simula
t0rì: Quid< Combat. Questa. in praaca. non è altro 
che un intrigante spara e fuggi. oVViamente ultra sofi
sticato. con tanto di livelli d1 drfficoltà e punteggio. 

Una volta posate a terra le ruote è buona cosa dispiega· 
re questo paracadute, che abbrevia notevolmente la lun· 
ghezza della corsa d'arresto (per I casi d'emergenza c'è 
pure un gancio stile portaerei). 

Un box dedicato al manuale? Certo: come gli 
appassionati sapranno, infatti, il manuale è una 

parte importante di ogni simulatore di volo che si rispetti. E ovviamente la DIO, visto che ha 
stracciato la concorrenza nella parte digitale, non poteva certo perdere il confronto cartac~o. 
Il manuale di EF2000 è sicuramente uno dei più completi che mi sia mai capitato di vedere, 
coprendo esaustivamente ogni aspetto del programma (e non solo). 
A tutti gli argomenti sono dedicate ampie selioni: si comincia, ovviamente, con la storia dell'Euro
Fighter narrata da Ned Firth, un ex ufficiale RAF responsabile del settore marketing dell'EF2000. 
Spicca poi un capitolo che contiene le basi del volo, giusto per entrare nel vivo dell'azione. e ci 
sono quindi le classiche sezioni destinate a spiegare nei dettagli tutti i meccanismi più segreti 
dell'aereo e quelle che spiegano come e perché tonnellate di metallo riescono a stare per aria. 
Non potevano certo mancare, per finire, gli schedari dei me:zzi e delle armi presenti nel gioco 
(molto ben fatti) e le piantine degli aeroporti militari. Insomma, queste 300 pagine tutte in italiano 
più che un manuale sono un libro sull'EF2000, che vale quasi da solo l'acquisto del prodotto. 
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I rifornimenti aerei 
sono una delle cose 
più complicate di 
tutta la simulazione. 
Per imparare a etfet· 
tuarli in maniera cor· 
retta dovrete sudare 
sangue (comunque 
potrete sempre 
lasciarli fare al com· 
puter ... ). 

Lo Jas 39 Gripen è un 
nuovo aereo di produzione 
svedese. Come concezione 
è abbastanza simile 
all'EF2000 (è anche lui 
canard), ma come presta· 
zlonl non c'è paragone. 
Comunque la Svezia è neu
trale. per cui non dovreste 
avere problemi con lul. 

o -
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FULMINE D'ACCIAIO 
Okay, di acciaio nell'EF2000 ce n'è ben poco, ma lasciamo stare. 
Vediamo ora di fare un breve tour plcfato nella storia di questo aereo che, ancora prima del suo 
i~ In servizio è veramente Interessante. 
11 proptto Eurofll/iter è partito nell'ormai lontano 1983, dalla necessità di Italia, Gran Bretapia. 

Spa..c!nerancla e lnpllterra di rimpiazzare la ~ linea di difesa aerea, onnal obsoleta (pkco
là t: tiusto ~I slomi fa en> In quel di Cameri quando ml sono visto ~ sopra la 
testa tre FI~ e ho~ che orma1 questi aerei li facciamo volare soltaitto noi Italiani ••. 
speriamo che l'EFA arrivi In frettai). 
l'rlma dell'Inizio deUa fase l)f'OftttÙale, avvenuto nel 1981, la Francia usci dal anello, preferendo 
far tutto da sola (e realluaftdo11 Rafale). 
Da allora a questa data Il prosramma, ira mille dlfllcoltà, ha ~lto li suo cammino (anche se 
la data di entrata in servizio è slittata sempre più in là) ~ attraverso l'--i.6oratorio 
EAP e Il volo del primo prototipo dell'EF2000, awenuto h 27 Marzo del 1994 In Baviera. 
L'EF2000 sarà un aeroplano ~te nuovo. Basti pensare che quando venne proa_ettato 
molti del sistemi d' arma che udlliurà la versione finale non erano nemmeno stati Ideati. Questo 
perché l'EFA non P.UÒ accontentarti di riunire In se Il me.ilo dell'oal ma deve ~ nel 
futuro. Il suo perioao operativo previsto, Infatti, andrà dal DOO al 1o:rrl1n Italia Il terremo fino al 
2100 ••• ), per cui si troverà ad affr'ontare avversari che • nemmeno eslStono. 
Attualmente la principale minaccia che Incombe sul ~ è Il continuo calo di ordinazioni 
reso necessario dal sempn più dlsutrad bilanci statali itelli nazioni eu~. 
Ha non d~rlamo: pensiamo Invece a quando, tra una decina d'anni, andremo a vedere una 
manifestazlOne aerea con la nostra ra~ lo nostra rnc>.tle) e. al passapo dell'EF2000, le dire
mo con noncuranza: "Ah, l'Eurofishter .•• SaJ', lo cl ho volalo, su quello •.• " 

In questa modalità di gioco Inizierete già In volo. 
pronti al combatdmento. e dovrete completare 12 
llvelll di complessità crescente prima di passare al 
successivo grado di difficoltà (ce ne sono tre). 
I pund Il otterrete in base agli aerei e al bersagli che 
colpirete: colpite un MIG-21 e non otterrete niente, 
abbattete un SU-27 e I punti fioccheranno. 
Una volta parlato di questa che, tutto sommato. 
resta un'opzione minore. ' ora di trattare l'argo· 
mento più Importante. EF2000 ~ un simulatore 
aereo, noi Beh, allora. rresce o meno a creare l'illu· 
slone di uovinl a bordo di un caccia militare! 
La risposta ' si. assoluwnente si. Il modello dì volo 
creato per l'EuroFighter à stato studiato con la col· 
laboruione dei responsabili del velivolo reale, ed ' 
stato tescato da piloti professionisti. Questo garanti· 
sce che il vostro jet si comporterà in modo molto 
s1m1le all'originale (tanto vicino quanto consente il 
segreto militare, e non sto scherzando). 
Naturalmente anche il modello d1 volo degli altri aerei 
è fedele a quello reale. per cui non abbiate dubbi: 

Non fatevi Ingannare dal colore del cielo: questa loto 
non è stata scattata di notte. Il fatto è che. come nel 
mondo reale, a una quota di 58500 piedi Il cielo è nero 
(dato che si è sopra agli strati densi dell'atmosfera). 

In EF2000 c'è persino la Luna! Quest'immagine la ntrae 
sopra l'addormentata città di Oslo (addormentata? 
aspettate che esegua un palo di passaggi radenti a velo· 
cità supersonica, e poi vediamo chi dorme ancora ... ) 

qualsiasi cosa vediate sullo schermo ~ possibile anche 
nella realtà. Come non parlare per esempio del fanta· 
stico volo In formazione con I vostri gregan, del reali· 
smo anche nel rollaggio e nelle procedure d'emergen
za in aso d'incidente? L'unico difetto visibile è che se 
sparate un missile la mano disegnata del pilota non si 
muove sullo stìck dì comando ... Fate un po' voi... 
Una cosa molto importante, che nessun altro simu· 
latore ha curato come EF2000. è l'abilità degli appe· 
na nominati gregari. cioè del plloti che voleranno 
con voi nelle varie missioni. che sono dotati di una 
IA veramente molto ben congegnata: ogni ordine 
che impartirete sarà sempre eseguito al meglio. 
Insomma, niente fessi in questo gioco (ml ricordo la 
bionda Phoenìx in Strike Commander: bellissima. ma 
che negata!)! Pensate che molte volte I piloti con· 
crollati dal computer finiranno per volare meglio di 
voi (ciò vale anche per gli avversari. purtroppo!). 

·A mezzanotte tutti gli Eurofighter escono per abbatte· 
re quelli che credono dì essere migliori di loro .. : Libero 
adattamento per commento a questa fantastica immag1· 
ne che conferma la strepitosa qualità della grafica. 

Chi tra voi letton ha già provato a viaQgiare in aereo può 
cogliere al volo la straordinana som1gl1anza tra questo 
paesagp10 simulato e quello che si può vedere dal fine· 
stnnl d un qualsiasi aeromobile. 



'Maydayl Maydayl Spider22 a base, ml hanno beccatoi 
Sto andando giù!' ... Ehm, che cosa devo dirvi .. Pur· 
troepo le missioni avanzate della modalità 'Qu1ck Com· 
bai non sono per niente facllì, e questa è la norma ... 

Esaurito 11 dìscorso sulle opzioni di gioco e sul simu
latore in se. è arrivato ti momento di i»rlare degli 
aspetti tecnici, che ho lamaco per ultimi per dare la 
dovuta rilevanza a1 primi che, In fondo. sono quelli 

Dopo una missione notturna vittoriosa come resistere 
alla tentazione di effettuare un passaggio a volo radente 
sul nostro aeroporto, illuminato come un albero dr 
Natale? Mi ricordo che In Top Gun questo mandava lne· 
vitabilmente in bestia i comandanti ... 

"UN PAIO DI MAVERICK 
E SEI ETTI DI AIM-132, GRAZIE ... " 

lllWWIUd .rlpermarbt clell'EFlOOOI Dewo 1UbkD cll'Yi, però, che data 
la ftldtà del m8pZzino d llmltwemo a un ftloce petto nel reparto .......... "_ 
AIM-tM SIDEWIDER: clclamod la Yerità, chi - ne ha mal sparato -
In Yka -1 Il Sldewlnder ~ .. fine desii uni ' 40) è lnfatd Il 
cleano del mialll aria-via, e la - ultima Yel"licMle. la H appunto, è rlu
Kka ad llPP"Odu'9 9MM sulrEF2000. E' dotata, come la precedente L, 
della poUlbillti dl=are Il benaplo da qualslui anplazione, e 
porta una teltaCa a frammentazione del peso di I I .41ca.E' In 
tracio cl mcc.....,. a mach 2.S In meno cl due secondi. SulrEF2000 
I Sidewlllder è un milllle a corto raato di Importanza secondaria. 
AIM-IJ2 ASllAAM: l'Advanced-Short llan1e Alr to Alr Ml11lle 
(ASMAM) è un mllllle a corto reato di nuova pnerazlone, Il cui svi
luppo è Iniziato In pratica In contemporanea a quello dell'EF2000. Il 
.-.ma di puntamento • a lmmqlnl lnhroue, lncrecllbllmente IOftstl. 
ceto • dlllldle da lnpnnare. 
L'ASllAAH pu6 compiere virate ltrettltllme, ~Il per qualslul 
aereo (fino a JOGI), e questo lo renda un llWWllrio molto clfffldle da 
eludere una volta che Il è stati aaancfatl. La ... velodtà raatunae 
Hach4. 

Gli aeroporti di notte sono uno spettacolo, con tutte le luci 
della pista accese. Ou1 vediamo Il nostro aereo e quello del 
nostro gregario che attendono l'ok dalla torre di controllo 
per un decollo m formazione. 

Grazie al Vlrtual Cockp1t possiamo controllare i tre 
MFO (display multifunzione) senza perdere di vista 11 
volo Da sinistra a destra· radar aria·ana. mappa della 
zona schermo dei comandi dell'autopilota 

Il realismo del detta· 
gli di EF2000 è 
assolutamente tota· 
le. Proprio come 
nella realtà, per 
esempio, gli aerei 
atterrano e decolla· 
no con tutti i fari 
accesi (questo. per 
chi non lo avesse 
capito, è un decol· 
lo). 

AIM· 120 AMllAAH: frutto cl un propwnma Iniziato nel 1975 per rlm
~ Il mitico mllllle s,.,row, ne ha mlallotam ~ tllttll 
le prestazioni: rAMltAAM • più ~ più weAoce, più ,...._ 
• contromilure elettroniche e con un reato d'azione più wasto (tino a 
SO chilometri). Questa meravlalla .. tealOloala ha un ....,. proprio. 
che libera r..._ landatore dalla neceultl cl ........,." I berac1o 
con Il ....,. di bordo dopo Il lancio del mi1s11e. E' ranna prlnclpale a 
bordo di un EF2000. 
S-225 LllAAM: DI tutto, cl più: è Il m11111e del futuro (I - nluppo è 
Iniziato nel 1991). L '5-115 6 un mlaile a lunao reato (,........ I 100 
chilometri) con eleYate anttierlstlche stelllth che lo rendono molto • 
fldle da rilevare da perta del benqllo. 
Questo tra l'altro renda anche dlflkllmente locallzublle Il vostro w, 
facendone In tutto e per tutto l'arma perfetta. L'unico punto nepdwo 
dell's-225 è che costa tremendamente, per cui saranno molto poche le 
missioni In cui l'EF2000 ne un dotato. 
IK·27rnm CANNON: - poteYa certo mancare Il CU"n'londnol Questo 
è stato sviluppato dalla Mauaer, ed è lo steao che dal 1979 viene monta
to sul vetlvoll Panavla Tornado. Sull'EF2000 •montato un cannone sln-
1010, situato alla radice dell'alL Il IK0 27 spara proiettili altamente 
esploslvl, che sono In arado cli farli valere anche In attKchl al suolo. 
La scorta di munlzlonl è cli 1760 pezzi (la~• 1700 al minuto), e 
Il reato utile nel combattimento aereo è llmltato li due chllometri. 



Non si tratta ovviamente della campa1na con 
campi di grano, bovini e suini, ma di quella pne· 
rata da WARGEN, Il sofisticato pstore di per· 
re sviluppato dalla DID e Incluso In EF2000. 
Questo sistema, che permette al Jlocatore di 
concentrarsi sul suo ruolo di pilota !asciando al 
computer l'Incarico di psdre tutti cfl eventi di 
portata più ampia, funziona su vari "strati" In 
modo da controllare un'area pari a quattro 
milioni cli chilometri quadrati. Il più alto di que
sti è quello che muove le forze In campo a livello 
cl capi cli stato e stati maglori, deddeticlo In che 
modo evolverà la suerra. Il secondo livello si 
occupa di gestire l'Intero parco meni utilizzato 
da entrambe le parti (Inclusi I piloti), richiaman-

do all'occorrenza le forze di riserva. Il terzo è quello principale, nel senso che è quello che s-ra 
le miu1on1 che voi cfocherete. Queste sono curace In ogni cletta&flo, dal rifornimenti alle difese 
del benqll, per prantire sempre Il massimo realsmo. L'ultimo livello, per finire, è quello a cui è 
demandato Il compito di decidere l'esito delle battaclle (non solo della vostra). per cielo, per 
mare e per terra, srazie a una serie senza fine di rqole complicatissime (come al solito l'ultimo 
dela scala prarchka è quello che fa più fatica.-). 

In EF2000 è possibile ruotare a proprio p1ac1mento la 
testa del pi lota Qui. per esempio. stiamo dando 
un'occhiata al nostro compagno di lormazlone da sopra 
la nostra semiala destra 

Questa visuale (che m1 ricorda 
l'immagine d1 caricamento d1 
· f18 lntercep1or" su Am1ga) è 
sensazionale. Qui siamo 
all'imboccatura d1 uno dei f1ord1 
più profondi della Scandinavia 
(ricordo che ~n1 cosa presente 
nel gioco rispecchia fedelmente 
la realtà) . 

che contano. Prima d1 iniziare 
una piccola premessa' grafica e 
sonoro sono I mlgllorl mal 
vistì fino a oggi in un simulato· 
re di volo {meglio anche di Fll
ght Unlimited). 
Cominciamo dal secondo; 
EF2000, vanta diverse voci 
digitalizzate, un sacco di effetti 
sonori e una inquietante musichetta che crea la giu
sta atmosfera (se vorrete potrete escluderla o sosti· 
cuirla con un CD della vostra collezione). ma 
soprattuttO un eccezionale motore d1 Jet d1g1tahzza
to. I due reanorl dell'Eurofighter sono semplice· 
mente sublimi. una delwa per gh appusionad 
La grafica. se possibile, è persino m1gl1ore. In EF2000 
potrete svolgere missioni tn pieno giorno, al tra· 
monco o d1 none, con 11 sereno o con le nuvole. 
State pur certi di una cosa: in ognuna di queste con
d1ziont la grafica m 30 texturizuto {con Gourad 
Shadtng) ricreerà perfettamente l'ambiente reale (1n 
SVGA!). 
I colori, le texture. le routine di movimento. Tutto 
collabora alla creazione di 
un'ambienta21one reale. Sia 
il vostro aereo che tutti 
ciò che lo circonda (nel 
gioco ci sono una ventina 
di aerei diversi e centinala 
tra navi, mezzi corazzati ed 

Foxl I . Abbiamo appena 
lanciato un bel m1ss1hno, che 
ora viaggerà veloce. preciso e 
letale fino al bersaglio. Nel 
frattempo noi potremo dedl· 
carcl a tutt'altra faccenda (ah, 
che bello 11 f1re·n lorgetl) 

edifici) sembrano veri. Le nuvole (volarci attraverso 
è choccante!), le montagne, Il mare: i panorami 
mozzafiato offerti dal gioco hanno dello stupefacen
te (un unico appunto: dove sono le stelle nel volt 
notturni!). 
Ma la cosa migliore è l'effeno foschia che si crea in 
lontananza. veramente un tocco da maestro. Viene 
da chiedersi come sarà possibile fare di meglio. Un 
sacco di compllmentl alla DIO {comunque più di 
queste parole valgono le foto pubblicate e Il fatto 
che ho passato due giorni a selezionare le più belle. 
scegliendo tra oltre 300 immagini). 
Ah. come se non bastasse potrete visualizzare tutte 
queste meraviglie da un numero sterminato d1 vtsua· 
li (credo siano una ventina). per di più tutte ruotab1h 
e zoomabìli a piacimento. 
Prima di concludere. una veloce nota sui controlli di 
gioco. I comandi da tastiera sono una marea {sfiore· 
ranno almeno 11 centinaio), ma sono tutto sommato 
faah da gestire. Nell'ab1tacolo, poi. per controllare 

gli schermi multifunzione potrete ut1hzz.are diretta· 
mente il mouse, rendendo il tutto molto più sempll· 
ce. C'è poi un'utilissima funzione di avanzamento del 
tempo. che vi permetterà {se vorrete) dt vivere solo 
le fasi calde di una missione (che altrimenti potrebbe 
durare ore). E' poi ovvio che g10care con un Thrust· 
master è il massimo, se poi avete anche 11 controllo 
della manetta ... Non ce n'è per nessuno (peccato 
comunque manchi un opzione per utilizzare un 
casco VR)! Ultimo accenno per la possibilità di gio
care m rete, molto interessante ma, tn Italia almeno, 
ancora scarsamente prat1cab1le. Ma s1 tratta d1 una 
sola quesoone di tempo ... 

Davide Solb1ati 

La fine del mondo. Ho 
sempre amato le 
simulazioni di volo, 
da F19 su C64 a Fai
con 3 .0 , passando 
per F t 8. Combat 

Pilot e Bomber su Amiga. Bene, quasi mi dispiace 
dirlo ma EF2000 vale tutte queste messe assieme. e 
pure qualcosa di più. 
Perché dico questo? Semplice, perché per la prima 
volta si ha l'assoluta sensarione di realismo che si è 
sempre cercata in questo genere di giochi: volare 
sull'EuroFighter è esattamente come farlo nella 
realtà. tanto che mi chiedo se sarebbe cosi difficile 
per un provetto pilota simulato passare sull'aereo 
reale (discorsi sul fisico a parte. ovvio>. 
Pensate che potremo ricreare tutta una missione, dal 
rollaggio dall'han~ar alla pista prima del decollo al 
parcheggio dopo I atterraggio. 
Realismo oltre ogni limite. dunque. Per chi vuole. 
Già. perché un altro grandissimo pregio di EF2000 è 
che chiunque potrà volare al livello di simulazione 
desiderato. Sei un maniaco? Beccati dieci minuti di 
rollaggiol n piace simulare, ma senza esagerare? 
Premi il tasto, e sei allineato sulla pista di decollo. Di 
tasto ne vuoi uno solo (il ' fire'>? Seleziona Quick 
Combat, e buon divertimento. Onore ai DIO. hanno 
pensato a tutto. 
Se a questi pregi fondamentali aggiungiamo un intel· 
ligentissimo wargame in grado di aumentare all'infi· 
nito la longevità del prodotto e una grafìca e un sono
ro che. francamente. non pensavo sarebbero stati 
mai possibili in un simulatore 'da casa· <anche la gra· 
fica VGA è notevole, con le dovute distanze) possia
mo facilmente capire che da oggi quando si vorrà 
parlare dì simulatori di volo sarà solo uno il titolo da 
citare per molto. molto tempo. 
Questo. 
CP.S.: per li voto della versione VGA togliete pure 
due-tre punti>. 

H A R o w A R E 
Ma EF2000 girerà sul vostro computer? Se avete 
qualcosa di inferiore a un 4860X2/66 con 8M8 di 
RAM la risposta è no. Con questa configurazione 
infatti il gioco girerà tranquillamente, ma in bassa 
risoluzione <e logicamente la grafica ci perderà un 
aacco>. 
Il sistema raccomandato per godersi l'incredibile 
alta risoluzione è un Pentium 90 con 16 mega di 
RAM. una scheda video PCI e un CD-ROM a qua· 
drupla veloc<tà. 
Tutte le schede sonore più d'iffuse sono supporta· 
te. Racc:omandato, infìne, l'utilitto di un joystick 
Thrustmaster <o similare>. 
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Tel. 

Stato civile: O celibe 

Philips Media 

1- Come si chiama Il bar in cui 
Sol Cutter gioca alla roulette psichica in Burn Cycle? 

.. 
2- Come si chiama il capo del villaggio in Alien Odyssey? 

Prov. 

O Nubile 

Dove acquisti i CD-Rom? 
0 Negozio Audio/Video 
O Negozio di software 
O crande magazzlno 

Quanti titoli CD-Rom possiedi? 

Di quale categoria? 
0 Videogiochi 
O Dizionario/Enciclopedia 
O Bambini 

O Per corrispondenza 
O computer shop 
O Altro 

O Didattica 
O Hobby/Cultura 
O Altro 

Età Quali titoli vorresti che Philips Media sviluppasse per te? 

D conlugato D Figli 

PHILIPS 





Dopo l'cfflcacc introduzione vr ntrovcrctc nel livello 
della foresta. Le analogie con la mitica sequenza de Il 
Ritorno dello Jedl sono evidenti In questa sezione che 
a livello di struttura ncorda parecchio. come detto nella 
recensione. i vari Operatlon Wolt e compagnia bella. 
dovrete fare particolarmente attenzione a p1u elementi e 
non solo sparare a tutto quello che si muove. 

Soprattutto nel primo livello vi capiterà piuttosto spesso di 
fare der voli di parecchi metri e le soq>rese, di certo. non si 
faranno attendere. Che ne dite di questo bel cucciolo di 
lucertolone. m basso a sinistra? 

A volte la scelta delle inquadrature non è il 
massimo della felicita. soprattutto quando biso
gna far fuoco sui dei nemici grossi come delle 
formiche. Tuttavia c'è anche da dire che questa 
in particolare dà un'idea esplicita di come sia 
strutturato l'ambiente (dove sono le uscite e 
cosi via). 

Questa immagine Invece è tratta dal secondo livello alla 
"Operation Wolf". il terzo m toto. Stavolta. anziché a 
bordo di una specie di moto·ìet, siete all'interno di una 
mini-astronave vera e propria e l'ambientazione è locata 
dentro una miniera 

Riprendendo quando già detto in fase di inuodinlo
ne, Alien Odyssey si presenta come un nuovo espo
nente del filone alla Alone in the Dark: ancne se 
forse varrebbe la pena spendere due paroline In più. 
dato elle a questo tipo di struttura se ne va a imple
mentare un'altra: quella alla "Operation Wolf inse
gna" o "Crearure Shock ripropone" elle dir si voglia. 
ti tutto condito da una quantità impressionante di 
sequenze an imate. Suggerirei, a ogni modo, di 
cominciare dalla trama. contorno o forse solida 
base di questo v1deo-lud1co prodotto ... mi sembra 
d'essere un cavaltere medievale: saranno i fungtil 
allucmogeni o l'influsso det Maestri cne oramai si 
sono involati per terre lontane e misteriose! 
Lo slogan di Alien Odyssey dice: "La Terra non na 
bisogno di un nuovo eroe, Betan certamente si". Se 
non ci credete, date uno sguardo alle pubblicità in 

giro. 
Allora, vediamo di aipirci qualcosa. 
dato cne in fase di prevlew non si 
parlava di nessun Betan. In effetti non 
è colpa dello Svanoni (XAM), ma di 
quelli della Argonaut cne all'ultimo 
hanno deciso di cambiare il nome del 
pianeta dove si svolge la vicenda, da 
Yuma a Betan. per l'appunto. On. ora 
la situazione migliora decisamente. 
Per Il resto più o meno la storia è la 
stessa. Refresh: vestite i panni di un 
tizio di nome Psapn Abal, in ricogni
zione per conto del Consiglio Supre
mo proprio nella zona del corpo 
celeste appena ciato. Subito una sco
perta eccezionale: c'è la vita, Intesa 
come esseri animali e non solo vege
tali. Puruoppo per voi. però, perdete 
ti controllo della navicella elle stavate 
pilotando. Una tempesta magnetica! 

No. qualcuno o qualcos<o vi ha bombardato. bersa
gliato, la.serato ... mettetela come più vi piace, e poi, 
per questo, c'è l'introduzione. A proposito, come al 
solito, sarà la medesima a rendervi parteeipe degli 
eventi e a narrarvi il perché e il percome della situa
zione. Dunque. SCI di fatto che vi siete selliantati al 
suolo net pressi dr una foresta, ma. come ogni eroe 
che si rispew. non potete cerco morire prima che il 
gioco, film , fumetto o li bro che sia, Inizi. E cosl. 
come per miracolo, solo la vostra navetta è saltata 
per aria, mentre voi ne siete usciti incolumi, o quasi. 
Un essere umanoide (sembra una sorta di gattone 
troppo cresciuto) vi uova e. facendo sfoggio dì qual
cne strano potere. vi dona di nuovo la vita ... faccia
mo la coscienza. o be'. .. vi risveglia. Ma proprio in 
quel momento sopraggiungono dalla vicina cittadina 
delle sentinelle robot su dei motosprincer. Che 
caso, saranno gli stessi che vi hanno abbattuto! 
Chissà, potrebbe essere, ma non voglio togliervi la 
suspance con cosl largo anticipo (don't worry, sono 
I fungtii alluclnogenl). Gaan, Il gattone, ne fa fuori un 
paio, recupera le corrispettive moto-jet e ve ne 
dona una per abilitarvi alla fuga. Ma Il destino beffar
do vuole che siano in arrivo altre decine e decine di 
sentinelle. cosicché dovrete non solo scappare attra
verso la foresta già citata. ma dovrete ancne veder
vela con rutti questi rompisaitole e i loro scnrnale-



dettisslmi motosprlnter. Non so 
perché, ma ml ricorda tanto la 
scena dì un film parecchio famoso. 
Che il designer di questo gioco si 
sia 1sp1rato a Il Ritorno dello Jedil 
Sarà. ma il pathos raggiunto in que· 
sto primo livello di gioco è proprio 
quello dell'ultimo capitolo della 
prtma trilogia di film dedicati alla 
saga di Guerre Stellan, anzi le 
similitudini sono pure troppe I 
robot bianchi (meno male che ce 
ne sono anche d1 colore viola). 
per esempio, assomigliano agli 
Storm Troopers do Darth Vader 
Scusate la digressione Come 
detto. questo della foresta è anche 
il primo livello di gioco. La sua 
struttura è alla Operatoon Wolf, 
0SS1a vi muovete con una visuale 
in soggetova a bordo del moto-jet 
in un fondale precalcolato, mentre 
con l'aus1ho d1 un mirino dovrete 

Molto spesso avrete a che fare con 
del 1erminall alieni. Decodificare 11 
loro linguaggio non sarà molto dliii 
elle, ma sicuramente non cl nuscirete 
1mmed1atamente. Oues11 torneranno 
utill per aprire porte. attivare conoe 
gni, eccetera eccetera Ma anche qui. 
talvolta. avrete ··accesso negato 
neJJ'ullllzzarli Slarà a voi capire 
come fare .. 

Il gioco è pieno d1 sequenze animate che subentreranno 
ogni qual volta combinerete qualcosa d'importante nel 
gioco. o ~uanto meno che vada a influire sulla nsolu· 
zione del livello. Ou1. per esempio, sono appena riuscito 
a far sanare 11 gen>.ratore che faceva funzionare le ven· 
loie nel primo llve 'IO lreddl. Queste ultime in particola
re molto spesso s1 riveleranno letali. risucchiandovi . 

A cosa potrà mai servire la mano d1 DAK (la razza allenai 
appena raccolta? Ad avere l'accesso ad alcuni terminah? Voi 
che dite . 

fare fuoco contro i nemici. Ma non solo: dovrete 
Inoltre sparare, pnma che vi raggiungano procuran
dovi dell'estremo dolore fisico, a delle specie d1 
bombe a mano che gli stessi vi lanceranno addosso, 
nonché prestare anche particolare attenzione a non 
foracchiare il vostro compagno. il povero Gaan 
{altrimenti fine del livello), che ogni tanto vi spun
terà davanti nel tentativo di a1ucarv1, ma che alla fin 
fine si rivelerà essere solo un ulteriore ostacolo. 
Infine, ultima cosa da dire su questo livello. per le 
situazioni più critiche (tre o quattro bombe alla 
volta) potrete sempre contare su una riserva estre· 
mamente limitata d'energia che vi permetterà di atti· 
vare degli scudi. le cui funzioni mi sembra inutile 
andare a precisare. In questa prova di riflessi notere
te anche come. maglscralmence, a mio parere, siano 
state inserite una tonnellata e mezzo di animazioni 
d'Interludio che non speuano affatto li ritmo di 
gioco, anzi lo esaltano al punto giusto, aumentando· 
ne la spettacolarità e Il feeling. 

Siamo quasi alla fine del Commumcallons Bunker Level. In questa stanza c·e 
da recuperare una peculiare cartuccia (cartndqe) che VI servirà per poter 
decodificare l'accesso di svanat1 ingressi. altnmenti negali Solo che qu1 
dovrete porre particolarmente attenzione a1 s1stem1 d1 fotocellule: dei laser 
sono pronti a farvi arrosto non appena h sfiorerete. 



Questo. come dire. è · er capoccia de Gaan•. Il vostro alleal!l 1n questa vicenda 
L'immagine è tratta sempre dalla sequenza di fine secondo !vello e al boss avete 
appena nfento del rapimento di Gaan. A voi spetterà il compito di andarlo a 
recuperare nella tana del cattivo. 

Altra immagine tratta da una delle 
numerosissime sequenze animate. 
Siete appena riusciti a scappare dal 
Communicallons Bunker. dopo ore e 
ore d1 sudata fatica Purtroppo però, 
Gaan è stato rapito dai DAK 

Un'altra spettacolare inquadratura vista 
da trefquartl dall'alto. Sulla sinistra un 
sistema · tipo funicolare" sta trasportan· 
do detriti da qualche parte. Seguendola 
vi ntroverele davanll a una delle sezioni 
più d1tf1cill del gioco Parola di scout. 

Slamo proprio alla fine di quello che potremmo considerare 
Il secondo livello di gioco e che. In effetti, non è altro che Il 
primo In lreddi , ossia Il Communicalions Bunker Leve!. 
Ouest'lmmaqine in particolare potrebbe trarre decisamente 
In Inganno, riportando alla mente giochi del calibro di Doom 
e compagnia. Invece è solo una mini-sezione In soggettiva 
ima proprio mlnll. in cui non dovrete far altro che cercare di 
seccare" quella cosa" che vi sta venendo addosso. 

Facciamo quindi un repentino balzo direttamente al 
terzo livello di gioco. l'altro "precalcolato". Questa 
volta siete a bordo di una navetta e all'interno di una 
miniera. Le analogie col primo livello sono ovvia· 
mente molte, ma una precisazione va sicuramente 
fatta: per evitare certi ostacoli, potrete e dovrete 
ruotare su voi stessi con l'ausilio di due tasti (on the 
keyboard) e d1 una guida posta al centro dello scher· 
mo che nel segnalarvi il via libera muterà d1 colore. 
da arancione a verde. 
Torniamo invece al secondo livello di gioco. ricor
dando che tuno quello che viene detto qui a livello 
di struttura vale anche per li quarto e ultimo. Si 
tratta certamente di una delle sezionr più vaste del 
gioco. potendo vantare olcre centoventi locazioni 
(In due) per un totale di circa settanta ore di gioco 
(non male). L'engine. come deno. è alla AITD. con 
le soltte inquadrature "astruse" (tradotto m terre
stre: assurde e spettacolari al contempo). e alcune 
diversità nel design del personaggio principale. Inol
tre, non esiste un inventario vero e proprio. Tutto 
quello che raccogliete viene visualizzato nella parte 
alta dello schermo e vi assicuro cne non è molto: al 
massimo, e credo di avere per lo meno raggiunto i 
trefquartl del gioco, sono riuscito ad avere tre 
mani di DAK (alieno) e cinque cartucce audio per 
la decodifica di alcune porte ad attivazione sonora. 
Il loro funzionamento è poi praticamente automati
co: solo per I codici audio dovrete prestare un po' 
più d'attenzione. riproducendo grazie alle cartucce 
di cui sopra il suono rrctiiesto dalla porta m que
stione. 
In compenso. i movimenti a vostra disposizione 
sono ben più di quelli visti nei vari AITD e com
pany. Psapn difatti può camminare. correre, saltare, 
spostarsi a gambero. accucciarsi, spostarsi accovac
ciato in avanti e all'indietro, rotolare alla T.j. 
Hooker, sparare (ha sempre e solo la stessa arma. 
di cui tuttavia ne può aumentare la potenza di 
fuoco nel corso dell'avventura) e interagire col fon-



L'impatto grafi· 
co di tutte le 
sezioni In treddl 
è dawero note· 
vole Ogni tre 
per due ci ritro
veremo d1 fron· 
te effem pia· 
sma. esplos1on1. 
eruzioni 
Insomma un 
po· tutte quelle 
schifezze che da 
sempre caratte· 
rinano mondi e 
basi aliene 

dale. A aie proposito una preciswone va fatu sui 
terminali: connettendovi a questi potrete aprire 
porte e cancellate, attivare disposlt1v1 elettronici, 
pont i, ascensori e quant'altro questi due livelli in 
particolare vi potranno offrire. I puzzle da risolvere 
saranno I più diversi e la vostra vita sarà quasi sem
pre in pericolo. VI pare possibile che oltre ai DAK 
e al robot ausiliari si debbano mettere In mezzo 
anche le ventole dei sistemi d'aerazione, le pozze 
d'acido, i crateri di lava, le presse, etc.! VI assicuro 
che non sarà facile capire sempre al momento giu
sto cosa fare e cosa non fare, anche se molto lo si 
intuirà a tempo debito. 
La trama, poi, offre sempre del risvolti Interessanti, 
questo gru1e alle già citate sequenze animate 
d'intermezzo. Per esempio! I DAK una volta faceva-

no parte della stessa comunità di quella cui appartie· 
ne Gaan. ma poi si sono rivoltati. Perché! E se vi 
dicessi che a un certo punto del gioco vi scoprite 
telepate! Che Gaan viene rapito dal DAK e che a 
voi spetterà Il compito di andarlo a salvare! E potrei 
andare avanti ancora per molto ... 

TOBOR 

Siamo nel secondo e ullìmo livello treddl. Abbastanza 
avanti direi. e non vi sto a precisare le peripezie che ho 
dovuto affrontare per riuscire ad arrivare fin qui Quelle 
amemtà appiccicate sul soffìtto sembrerebbero uova 
d'alleno, chissà se in camicia sono buone come quelle 
di gallina ... Scherzavo' Una parolina va spesa per la 
struttura dei hvelll, dawero complessa Ve ne accorge
rete giocandoci. 

Un accenno anche per gli ascensori Sono ovunque delle 
più svanate d1mens1oni e uhhtà •.. Mmh. sembra quasi lo 
slogan per degli art1coh da sexy shop. Ok. lasciamo perde· 
re .•• Le inquadrature sono comunque dawero molto sugge
stive 

Se non foHe ateto 
per la qualità delle 
texture applicata al 
personaggio princi· 
pale, sarei stato pro
penso a battezzare 

questo lavoro, targato Argonaut, Alone In The Space. 
Ma siccome non è un prodotto lnfogrames e sfnltta 
delle tecnologie già viste in Creature Shock e FX· 
Fìghtar, atteniamoci al suo noma reale a cerchiamo 
di valutarlo il più obiettivamente possibile. 
Dopo un'attenta analisi lo si può certamente definire 
un prodotto di buona fattura, strutturato in modo 
molto interessante. ma che sembra risentìre della 
sindrome "qualche accorgimento in più non avrebbe 
certo guastato". E adesso vi s piego subito le motiva· 
zioni. .. Qualcuno, laggiù nei meandri della Argonaut 
Software. deve aver scritto una sce neggiatura per 
realizzare un arcade advent\Jre che potesse combat· 
tera ad armi pari con i vari Bioforge, AJTO. o il recen· 
tissimo Fade To Btack. Conclusa con indubbia perizia 
tale gestazione, la patata bollante deve assere poi 
pauata ai programmatori, i quali, dopo averci riflettu
to un po'. devono aver optato per lo sfruttamento del 
vel'98tile B-Render. già a loro disposizione, in aggiun
ta all'engine poligonale de i personaggi di FX-Fìghter. 
anzich6 maga ri sfruttare o sviluppare un treddl lasul· 
lo alla Doom o uno reale sullo stila dai Looking 
Glass. Sa da una parte !"impegno nello sviluppo della 
trama a conseguentemente nel design dei livelli c'à a 
sl vede (giocare a AJien Odyssey difatti risulta euere 
un piacere), datraltra alcune scelte sono decisamen· 
te discutibili. Il riferimento vala soprattutto par la 
sezioni con I fondali precalcolati (primo e terzo livel· 
to>, nei quali il metodo di decompressione utiliuato 
non è niente di strabiliante. Con ogni probabilità s i 
tratta dello stesso dì Creature Shock <sarebbe assur· 
do pensarla diversamente. anche sa la sensazione 
avuta allora era in effetti paradossalmente superiore), 
ma il risultato finale rase nta in certi passaggi 
l'approssimativo. Si cambia decisamente pagina per 
le sezioni treddl: la libertà d"azione offerta da questo 
modello di angine mi è sempre andata a genio a sono 
convinto che proprio questo tipo di motore vada ora· 
mal considerato uno standard. come il già citato 30 
alla Doom o come un platform game con la visuale 
laterale e lo scrolling orizzontale. Poi, sicuramente, 
sono do segnalare alcune implementazioni o livello di 
animazione del nost ro personaggio. che contribui· 
scono significativamente a rendere più vario questo 
prodotto, h.ltto questo senza dimenticare l'ingegno· 
sità e la vastità dei livelli, la qualità audio <ottima 
direi>, e soprattutto !"ambientazione grafica "cavemo· 
sa" e decisamente ben riuscita. 
Un titolo che quindi ci sentìa mo di consigliare senza 
troppe riserve. con particolare riferimento a tutti gli 
amanti di Bioforge e affini ... 

H A R o w A R E 
La configurazione minima richiesta, non ci aareb
ba nemmeno bisogno di preciHrlo, è un 486 
DX/2 • 00 M Hac, con 6 M egabyte di RAM , CD· 
Rom • doppie velocità 000 Kblsec di trenafw re· 
te> e une decine di mega su Hard Disk <sl può 1 Il 
mio comp t diventato il minimo indispenaabile .. J. 
Pw eppniz:urto appieno e ridurre el minimo il ce· 
rìcamento fra une sequenze e qualcos' eltro (ulte. 
riore Mquenu o sezione ercade> vi conaigliemo 
un DX/4 • 100 M Hz effi1mcato de un CD • qu• 
dNple veloc:ità. 



Nei settori Immobiliare, Finanza, Borsa e Trasporti, causa misteriosa scomparsa 
del propietario del gruppo Dwight Owen Barnes 

CERCA 
CANDIDATI ALLA PRESIDENZA 

Decisa motivazione, spietate capacità di gestione economica, implacabili doti di 
alta finanza, eccesso di cupidigia e di ambizione, megalomania per prendere le 
redini del gruppo come Presidente, operando a Parigi, Londra, Tokyo, Berlino, 
Amsterdam, Mosca, contro gli avversari più pericolosi. 

OFFRIAMO: 
Un divertimento assicurato, emozioni e sfide mozzafiato su CD-Rom. 

l'•i4~fAt·]~ID 
Il controllo di un gruppo 
come I' A4 accende la 
cupidigia. Dovrete quindi 
battervi e dimostrare 
in modo inequivocabile 
di essere i degni successori 
di Dwight Owen Barnes, 
interpretato dall'attore 
James Coburn. 

Cl 1995 lnfogrames Mul11med1a • ARTDfNK 
C.TO 
Via Pi..:montc 7/1' · Zola Pred1lsa e BO) 



Stiamo percorrendo uno del circuiti più massa· 
cranti dell'Intera stagione: Cross Over. Qui gli 
incroci non hanno I semafori e questa lmmagl· 
ne ve ne illustra le conseguenze ... 

Ecco una bella mossa da marpione: Il concor· 
rente in terza posizione vi stava precedendo di 
mezzo giro ma voi lo avere centrato in pieno 
all'incrocio e adesso lo costringete a rifarsi 
parte del circuito. Oltemi voi se questo non 
significa essere degli strateghi. .. 

Quante volte vi è apn:uo 

O di guidare la vostra m. ac
china e . dopo aver inchio
dato per evitare un inci

dente col pirata della strada d1 
turno, aver pensato: ~ah, se potessi 
andargli addosso e disintegrargli la 
fiancata .. . "! Se non sbaglio, chiun
que abbia mai condotto un qualsiasi 
automezzo prima o poi viene colto 
da tali istinti vandallcì: ebbene, a 
tutti voi. automobilisti repressi e 
frustrati. la Psygnosìs ha deciso dì 
dedicare uno dei prodotti più origi
nali di questa stagione: Destructlon 
Derby, eccellente conversione per 
PC del famoso gioco che tanto suc
cesso sta riscuotendo anche su 
Sony Playstation. 
Come I più attenti di voi sapranno, 
la casa inglese che cl ha regalato 
tanti capolavori soprattutto a i 
tempi d'oro dell'Amiga è stata 
ormai rilevata completamente dalla 
Sony. la quale sembra addirittura 
aver deciso di estinguere completa
mente il glorioso marchio della 
civetta. Nell'attesa dì doverci tro
vare qui su queste pagine a recitare 
l'elogio funebre definitivo. cogliamo 
l'attimo e ci godiamo questo partl
colarìssimo videogame che, come 11 
titolo lascia intuire, vi calerà nel 
mondo delle corse socco una pro
spettiva del tutto particolare. Già, 
perché è dai tempi d i Formula I 
Grand Prix che siamo ab1tuat1 a 
dover pilotare delicamsim1 bolidi 
capaci di lasciarci a piedi per il solo 
torto di aver affrontato una curva 
con eccessiva allegria: contro que
sto genere d ì programmi, ecco 
ergersi Oestructìon Derby. dove il 
fine ultimo è riuscire ad arrivare 
interi alla fine della corsa dopo 
aver causato la maggior entità pos
sibile di danni alle vetture concor
renti. 

Vi siete appena 1nversa11 in mezzo 
alla strada giusto per dare un Po' di 
spettacolo: tra poco, i pezzi d1 car
rozzeria che voleranno in aria saran· 
nomo1t1 ... 



State incalzando Il vostro diretto awersano mutile dire 
che entro breve saranno dolori per tutt1. 

Stiamo usando la pro
spettiva sem1·rawicmata 
e cl stiamo concedendo 
una pausa di qualche 
Istante. giusto Il tempo 
per scattare una foto e 
ammirare la spettacolantà 
della grafica Osservate i 
danni alla carrozzeria. la 
deflmz1one delle decora-
21onl e il dettaglio des fon
dali Ma non è bello tutto 
ciò? 

Slamo ottavi 
in classifica e 
all'orizzonte 
vediamo che 
Il concorrente 
in terza posi· 
zlone non è 
poi troppo 
lontano: che 
fare? Beh. 
cominciamo 
col chiudere 
contro Il 
mure tto il 
nostro diretto 
Inseguitore ... 

Scordatevi quindi cambi da 
mettere a punto, alettoni 
da regolare e pneumatici 
da selezionare In base alla 
loro mescola: qui le gare 
non si vincono tagliando 
per primi Il traguardo, 
bensl distruggendo I con
correnti a suon dì sportel
late e frontalL Tutto som
mato, l'intero prodotto è 
riassumibile In questa con· 
siderazione: maggiori sono 
i danni che nuscite a Inflig
gere al vostri antagonist.I, 
maggiori sono ì pund che si 
conquistano. Più punti gua
dagnate, più sono le possi
bilità che si hanno di salire 
di divis ione In divisione. 
consci del fatto che più si 
avanza in classifica. più le 
gare saranno dure e i con
correnti sleali. Anche se i 
bolidi sui quali sfreccerete 
lungo I numerosi percorsi 
che compongono il gioco 
altro non sono che le 
famose stock car america
ne. la struttura di questo 



Starno al City Heat. anche In questo caso, tra la definizione 
dei fondali e alcune chicche estetiche (vedi ad esempio i 
cartelloni pubbllcitart), Il risultato grafico è spettacolare .. 

videogame ml ricorda tanto il mitico e mal abba· 
stanza lodato Stunt Car Racer. Anche In quel 
caso partivate dall'ultima serie del campionato e 
anche in quella circostanza vi dovevate fare avanti 
giocando sporco e colpendo duro. Togliete le 
visionarie piste di Geoff Crammond e sostituitele 
con dei più normali circuiti automobilistici. e 
avrete Destruction Derby. Detto ciò. credo che 
ormai un 'idea del prodotto ve la siate fatta: sicco
me però ml piace fare le cose per bene. vi spie-

Ecco il miglior modo di lare 
puntr centrare la fiancata del 
vostro concorrente e laroh 
compiere un giro d1 360 gradi 
tn questo caso. la scritta di 
congratulazlon1 è d'obbligo. 

gherò dettagliatamente cosa 
accadrà una volta che vi trove
rete di fronte alla schermata 
delle opzioni. 
Per prima cosa, terminata 
l'introduzlone, vi troverete di 
fronte a un menu che vi per· 
metterà di selezionare le varia· 
bili del programma (dettaglio 

Un altro esempio dell 'eccezionale 
grafica presente In Destructlon 
Derby: notate la qualità della decora· 
zlone che abbellisce il bolide del con· 
corrente 17. Nel frattempo, una sottl· 
le striscia di fumo pare uscire 
daJl'abltacolo ... 

Eccoci impegnati nel circuito The Bowl: Il punteggio finora 
ottenuto nonché i resti accartocciati delle macchine del con· 
correntl indicano che avete fatto una bella strage ... 

lm~IEUJ 

grafico, sistema di controllo, etc.). il 
livello di difficoltà (Rookie, Amateur e 
Smoothie) e infine il tipo di competwo
ne alla quale partecipare. Si può infatti 
giocare a De.struction Derby 1n quattro 
differenti modalità: WRECKIN' 
RACING, STOCK CAR RACING, 
DESTRUCTION DERBY e infine TIME 
TRIAL.S. Nel primo caso per vtncere la 
classifica dovrete non solo riuscire a 
tagliare per primi il traguardo ma anche 
a inHiggere il maggior numero di danni 
possibile ai vostri concorrenti: nel 
secondo invece si giocherà pulito, 
venendo premiata la propria abilità di 
guida e non essendo considerati I punti 
derivanti dagli eventuali Incidenti che 
possono occorrere durante la gara. 
L'opposto avviene selezionando la terza 
voce della lista: qui infatti l'ordine finale 
degli arrivi non conta. gareggiando sem· 
pre nel circuito The Bowl. L'unica cosa 
importante è fare male ai propri avver
sari e cercare di essere gli ultimi ad 
abbandonare !"'arena". Qualora selezlo· 
nasce invece l'ultima opzione. com'è 
facile intuire dal nome, vi troverete in 
una pma deserta pronti a gareggiare 
contro voi stessi e il tempo. 



Morte e 01struz1one sono 1 due soprannomi che v1 siete 
guadaQnati nel corso della stagione: guardate come 
avete ridotto gli altri concorrenti Non che però la vostra 
macchina stia meglio. almeno stando al colore degli 
mdicaton m basso a destra ... 

Ecco uno dei circuiti p1iJ suggestivi della slag1one 1nte· 
ramente scavato nella roccia. Cactus Creek v1 farà cor· 
rere sotto g1gan1eschi archi di pietra mentre un tramon· 
to rosso fuoco v1 farà scendere qualche romantica lacri· 
ma sotto la v1s1era del casco .. 

Personalmente ritengo che il divertimento maggiore 
lo si provi disputando una stagione Wreckin' Racing. 
in quanto cosi facendo la commistione tra tecnica e 
brutalità di gioco risulta essere estremamente bilan
ciata. Comunque sia. Il videogame non finisce una 
volta che avrete completato le 6 corse che caratte
rizzano la vostra stagione motorisoca: sappiate infat· 
d che in OD esistono 4 divisioni alle quali è possibile 
accedere solamente vincendo 11 proprio campionato. 
Mentre allora valutate !"effettiva longevità del pro· 
gramma, lasciate che vi spieghi brevemente come 11 
gioco s1 presenterà a1 vostn occhi: per prima cosa va 
specificato che questo capolavoro dei Reflecaons 
(Shadow Of The Beast vi dice niente!) vi permette 
d1 uohzzare tre visuali: la prima è esterna dall'alt0, la 



Anche se slamo primi In 
classifica , I punti finora 
guadagnati sono un po' 
pochi: meglio Iniziare col 
rifa re quafche llanca ta al 
primo che capita ... 

Stiamo gareggiando da soli 
contro il tempo di tutt e le 
modalità d1 gioco, questa è 
forse ta meno divertente. anche 
se va detto che a v1 fornirà la 
poss1b1htA di 1mpratich1rv1 col 6 
c1rcu1t1 nei quali si articola ta 
stagione sportiva d1 OD 
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seconda è sempre esterna ma più vicina al veicolo e 
precisamente poco dietro 1 suol scarichi. mentre la 
terza vi porrà in soggettiva all'interno dell'abitacolo. 
La telecamera comunque. nel caso delle due vedute 
erurne. non sarà fissa ma s1 muoverà intorno al vei
colo a seconda delle manovre da voi compiute: si 
avvicmeri e si allonaneri a seconda che frenoue o 
ac.c.eleriace, mentre qualora invertiste il senso di 
marcia ruoterà intorno alla vostra macchina. Qua
lunque sia la visuale prescelu, lo schermo sarà 
caratterizzato da quattro indicatori: partendo dal 
vertice 1n alto a sinistra e procedendo in senso ora
rio, avrete dei display che indicheranno i punti otte
nuti dagli scontri con le altre vetture, il numero di 
gin percorsi, i danni subid dal vostro bolide nonché 
la vostra posizione in classifica. 

A R o w A R E 
Purtroppo la Paygnoals nel fornirci Deetructlon 
Derby non c i ha dato aiouna Indicazione circa 
l'hardware richiellto per poter godere dì queat'ultimo 
capolavoro del Reflectlona. A occhio posso dirvì che 
con tuttl I dettagli settati Il massimo, li gioco è piut
tosto acattoao sul mio DX4 IOOMHz con 8 MB di 
RAM. motivo per cui ritengo che rinunciando a qual
che particolare grafico il programma possa funziona
re almeno su un DX2 66MHz. Il programma è stato 
comunque tettato anche sul Pentium 90 della reda· 
ziona: con queato processore e t 6 MB di RAM il gìo
co ha invece fornito riaultati spettacolari. Ed • con ri· 

"Ne resterà uno solo!", recitava Chri· 
stopher Lambert in H1ghlander 1n Oestruc· 
tion Derby è più o meno la stessa cosa. 
sorrattutto quando vi trovate a gareggiare 
ne circuito The Bowl. Come vedete, sfamo 
rimasti in due. Ah, date un'occhiata anche 
al punteggio che ho ottenuto: vi sfido a far 
meglio .. 

Detto questo, risponderò a una 
domanda che probabilmente assillerà 
molti di voi: qual è Il vero scopo di 
Destructlon Derby? Come si vincei 
Molto semplice. Dovrete riuscire a col-
pire la altre macchine nel loro punt i 

strategici: evitate impatti frontali che, danneggiando 
più voi che loro, compromenono il vostro radiatore 
(vitale per poter proseguire la gara), la direzionalità 
del vosuo bolide e, sopranutto, danno pochi punti. 
Non provate neanche a percorrere il circuito al 
contrario: fare.ste senz'altro molti punu ma durere
ste anche poco. Quello che conta è nuscore a br 
"girare'" il più possibile gli awersarì: una toccatma di 
o-e quarti nel posteriore del vostro concorrente. 
magari mentre siete in curva, dovrebbe essere suffi
ciente. Se poi riuscirete a farli compiere un giro di 
360 gradi, oltre a godervi una senna d1 congratula· 
zioni. guadagnerete anche ben I O punti. Detto que
sto, non mi resca altro da rare che concludere la 
descrizione del programma rinv1andov1 al box di 
commento_. 

ferimento a questa configurazione, tale da rendere 
veramente risibili le differenze con la veraione per 
Playstation, che abbiamo pensato di premiare o. 
Derby col Top Score. 
Per quanto riguarda l'altro hardware richlellto. li CD· 
Rom dev'essere almeno un 2x mentre la acheda gra· 
flce, vista fa mole dì lavoro a lei riservata. dev'estere 
capace di fornire prestazloni decisamente convin· 
centi. Quanto alle schede audio, oltre alle ormai con· 
suete Creative Labs e compatibili, I modelfl auppor· 
tatì sono rispettivamente Roland RAP-1 O, Media 
Viaion Pro Audio Spectrum o compatlblll . Gravi• 
Ultrasound, New Media Corporation WaveJammer, 
Ensoniq SoundScape e ESS 1' echnology ES688. 

Devo dire che 
dopo aver visto il 
programma in 
questione girare 
su Playstation, 
nutrivo una qual

che perplessità circa le effettive possibilità del 
PC di riproporre sui nostri schermi quella grafica 
e quella glocabllltà che rappresentano le caratte
ristiche vincenti di questo prodotto. Ebbene, mi 
sbagliavo. Destruction Derby non solo è uno deo 
prodotti più divertenti che abbia recensito di 
recente ma per giunta può vantare una realizza
zione tecnica di tutto rispetto. Al di là infatti della 
presentazione del programma che si rivela esse
re poco più che discreta, quello che stupisce dì 
questa produzione della Psygnosis è la qualità 
della grafica e del sonoro. Sotto ìl primo aspetto, 
credo sia mettere subito in chiaro una cosa: la 
levatura delle ìmmaglnì non è ìdentica a quella 
garantita dal Playstation. tant'è che la palette di 
colori utilizzata in questa conversione è indubbia· 
mente meno varia di quella impiegata origìnaria· 
mente. Non solo, ma le vetture che popoleranno I 
circuiti sono questa volta 16 anziché 20. Ciono· 
nostante. come avrete modo di osservare dalle 
immagini a corredo di questo articolo. il dettaglio 
grafico raggiunto dai Reflections è a dir poco 
strabiliante: le vetture sono particolareggiate e le 
decorazioni sulle fiancate. le scritte sui pneuma
tici ìn movimento e le rifrarioni del sole sulla car· 
rozzeria conferiscono quel tocco di classe in più 
che garantisce di diritto una valutazione entusia
stica circa l'aspetto estetico del prodotto. Come 
se ciò non bastasse, è encomiabile anche la qua
lità delle texture che ricoprono le piste e che for. 
mano i fondali del gioco. con l'unico difetto che 
l'agg iornamento dei muretti non è esente da 
difetti quando la vettura si awicina eccessiva· 
mente ai bordi della pista. 
Passando invece a commentare l'audio, c 'è solo 
da fare un plauso ai programmatori: l'accompa
gnamento delle vostre evoluzioni motoristiche è 
"di tendenza", rappresentando un campionarlo 
delle musiche techno e jungle attualmente In 
voga in lnghiltemt. Esse inoltre vengono eseguite 
direttamente da CD, il che comporta una qualità 
audio che altri prodotti concorrenti non pob"anno 
fare a meno di invidiare . Gli effetti sonori sono 
altrettanto curati: se il rumore del motore , del 
pneumatici e delle carrozzerie che $i sfasciano vi 
caleranno immediatamente nell'atmosfera del 
gioco, estremamente appassionanti risulte ranno 
anche Il commento dello speaker. gli insulti che 
vi lanceranno gli altri piloti, nonché il boato della 
folla che accompagnerà ogni incidente che 
awerrà durante la competizione. 
Come se ciò non bastasse. il team Inglese ha 
pensato bene di fare di Destruction Derby un 
mostro di giocabilità. rendendo estremamente 
facile e intuitivo il conb"ollo del proprio veicolo 
che può sostanzialmente compiere qualsiasi evo· 
luzione passi per la vostra testa. compresi I testa· 
coda controllati <molto utili quando volete cam· 
biare la direzione di marcia>. l 'unico motivo per 
cui questo parametro non raggiunge la valutazio· 
ne massima 6 che. oltre alla gestione degli incro
c i di cui sopra, il gioco su un computer di fascia 
madio-alta <come mi ostino a ritenere il mio DX4 
IOOMHz con 8 MB di RAM> non gira fluidamente. 
rendendo non immediata la padronanza del pro· 
prio mezzo. Un giudizio entusiastico merita inve
ce la longevità del prodotto. Le 4 divisioni entro 
cui competere (ognuna coi suoi 6 diversi circuitD 
già di per sé rapp<esentano una sfida impegnati· 
va: se a ciò si aggiungono le altrettante modalità 
di gioco sopra enunciate e i 3 possibili livelli di 
difficoltà, si capisce che DO è un titolo che può 
essere finito e ricominciato un sufficiente numero 
di volte. Concludendo quindi questo oceanico 
commento. non posso far altro che raccomanda· 
re indiscriminatamente questo videogame a tutti 
coloro che amano le produzioni automobilistiche, 
siano esse simulazioni o arcade. Per gli altri inve
ce. questa potrebbe essere l'occasione buona 
per avvicinarsi al divertente mondo delle quattro 
ruote. 



MAGIC CARPET™2 
CD·ROM PC IN ITALIANO 
Dello Bullfrog® l'appassionante seguito di Mogie Corpet™, molto più veloce e con nuove 
creature e incantesimi . Il mondo ho ritrovato lo pace dopo che l'equilibrio e stato ristabilito 
e che tutte le creature sono stole esiliate ol Netherworlds. Mo quando il buio scende sopra lo 
città vi accorgerete che uno forzo più maligno di primo e ancoro in agguato e che il vostro 
destino e segnto, nel tentativo di conquistare lo potenza di Master Demon. 
O 1995 Bullfrog Productioru Ud. 
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L'incr9dibile - per 3DOC ora anche per CD. 
Allo guido delle vetture più pre1ti9iose (tro cui 
Ferrari® S 12TA, lomborghini® Dioblo VT e 
Porsche® 911 Correrai che toccano velocità supeno-

niche, peiicorrerele strade cli '"' realismo .,,.r-.
te e fantastici -ri, misurandovi, ol llmn delle 
vo51re possibilità, con vari tipi di ostamli. 
Ouottro modalità di gioco tra cui il duello Yio modem. 
o 1995 Eledronic Am I.Id. Ali rights ntMtVed. 
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Cl sono maree di giochi di calcio. 
Decine, centinaia. E. tra questi. 
ce ne sono alcuni che sono vera
mente mitici. Goal e Sensible 

World or Soccer (appena uscito in versio
ne PC). tanto per fare i nomi dei migliori. 
Eppure, da sempre, è mancato all'appello 
un grande titolo, degno di stare alla pari 
con I due sopra clcad, che permettesse di 
giocare in un ambiente tridimensionale. Cl 
hanno provato in tanti, nessuno c'è riusci
to. 30 Soccer. Striker, Striker ' 95, Sierra 
Soccer, lo stesso FIFA Soccer. Chi c'è 
andato più vicino, chi meno, ma nessuno 
ha centrato l'obiettivo (nemmeno la 
decantata versione 300 di FIFA, in cui si 
sono dimenticati una cosuccia chiamata 
giocabilità ... ). 
Ora, in un colpo solo, arrivano sul merca
to due prodotti che dovrebbero colmare 
la lacuna. Uno è Actua Soccer. e ne parla 
Stefano Silvestri In questo stesso numero. 
l'altro è (credo si sia capito) FIFA Soccer 
'96, ultima uscita della fantastica serie 
sportiva della EA (come non citare gioco-

ltalla-Bras le. O·O. Partita appena iniziata, quando Saggio si presenta 
palla al piede al limite dell'area. Come fìnirà? Compratevi FIFA ' 96 e lo 
scoprirete' 

ni del calìbro di NHL Hockey e NBA 
Uve?). 
E si vede subito che FIFA '96 è della famiglia, non 
appena finita la spettacolare introduzione. La prima 
cosa che possiamo ammirare, infatti. è la curatissima 
schermata principale, da dove potremo accedere a 
tutta la solita marea di opzioni che caratterizza ogni 
titolo di questa grande software house. 

Per comodità recensorìa, ho pensato di dividere 
queste opz:ioni in tre categorie: quelle di carattere 
generale, quelle riguardanti le squadre e quelle che 
agiscono sui giocatori. 
Partiamo dalle prime: FIFA '96 offre le solite opzioni 
di questo genere di giochi. Potrete scegliere la squa
dra che vorrete (da dodici nazioni. sono più di 200 e 

Caio, roccioso difensore del 
Gremlo, evita un'entrata di un 
giocatore del Paris Saint Ger· 
main. Questa vista per quanto 
bella. è inutlllzzablle durante Il 
gioco. 

OEUlEUJ 

STAR 
PLR\IER 

Il vecchio successo 
clella EA si presenta 
tirato a luciclo 
per una nuova, 
appassionante 
annata calcistica. 
Riuscirà, ........ 
volta, a fare le 
scarpe (eia caldo) 
a tvtti? 

I play ott (non potevano mancare In un gioco EA) per· 
mettono di simulare una coppa partendo dal quarti di 
finale ... Un po' pochino ... 

contengono tutte i giocatori reali. aggiornati alla 
scorsa stagione). la lingua (Italiano incluso). tutti i 
parametri riguardanti la partita (lunghezza, llvello di 
simulazione ecc.) e il tipo di comped?ione a cui par
tecipare (campionato. torneo o, classica americana
ta. play off). Da segnalare la possibilità di allenarvi in 
un qualsiasi settore del gioco. 
Venendo alle squadre potrete variarne alcuni aspetti 
fondamentali. quali la formazione iniziale, la disposi
zione In campo, la strategia e la copertura del 
campo da parte dei vari reparti. Il tutto si colloca a 
un livello di simulazione non eccessivamente 
approfondito (non si possono dare direttive ai sin
goli giocatori), ma sufficiente a dare un'Impronta 
diversa alle varie squadre, e questo è probabilmente 
proprio quello che intendevano ottenere i program· 
macorl. Chiudiamo il discorso sulle opzioni parlando 
di quelle che riguardano i calciatori: potrete gestirli a 
vostro piacimento, fino a chiamarli a far parte di una 
squadra di vostra creazione. Non potrete però edi
tarne i nomi, cosa a mio parere veramente negativa. 
Per uldma segnalo la possibilità di giocare con Il 
nome del giocatore con la palla evidenziato, con il 
numero o con nessuno di questi (in fondo c'è la 
telecronaca ... ). 
Una volta che vi siete sistemati come meglio credete 
con le opzioni è ora di prendere posto all'interno 
della nuova meraviglia EA: il Virtual Stadium di FIFA 
'96, un nuovo motore grafico In grado di trasforma
re un semplice gioco di calcio in una riproduzione 
perfetta di un match visto in TV. 



Pnma d1 approfondire voglio dirvi che c'è la possibi
lità d1 vedere il tutto o in VGA (spettacolare) o in 
SVGA ( ... non Cl sono piu parole ... ). 
La cosa che salta Immediatamente all'occhio. non 
appena ini11a la partita, è il numero di visuali disponi
bili. Il campo è in 30 texturizz:ato e In gourad sha
ding (e perfettamente dimensionato). e ognuno 
potrà scegliersi la vista che piu gli è congemale (sep
pure con alcune lim1tllionl). In realtà le viste funzio
nali al gioco sono solo due o tre. mentre le altre 
servono piu per scenografia che altro (soprattutto 
durante gli accurati replay). Comunque il semplice 
fatto di poter scegliere se giocare con viSta alla Sen
sible Soccer (più da vicino), laterale o a tre quarti 
(stile il primo FIFA) è un'innovazione Importante, e 
una comodità non Indifferente. 
Ma torniamo alla grafica: Il terreno di gioco ha vari 
tipi di fondo, tutti tremendamente realistici. Gli stadi 
(ce ne sono parecchi) sono semplicemente fantastici. 
ultradefiniti e colmi di folla osannante i suoi beniami
ni. Ogni part.icolare grafico è curato, anche se le 
imprecisioni cl sono. A bordocampo, per esempio, 
mancano le panchine, e I colori delle varie squadre 
non sempre sono precisi (li Milan grigiorosso dove
vo ancora vederlo ... ). 
Venendo ai giocatori c'è da dire subito che, soprat-

Il portiere se la prende con 1 difensori' Gabnel Omar 
Bat1stuta (mo1nocchiato) ha appena spedito la boccia 1n 
fondo alla rete 

Telec. gioco • 11 ff • H I• • . • t/ 

Questa visuale. 
forse quella che 
richiama più da 
vicino il mitico 
Sensible Soccer, 
è disponibile 
soltanto nei 
replay 

Visto che scrivo alla vigilia 
del derby non po1eva 
mancare una fotografia 
beneaugurante (la partila 
l'ha fatta il computer ed è 
f1mta2--0 ... ). 

Come si può aoevolmente 
constatare anche la orafi· 
ca in semplice· VGA da 
parecchi punti a quasi 
tutti i lltoli concorrenti 

Ogni fase di gioco sembra vera 
guardate questa loto. non V1 sembra 
che Schupp (Bayern) stia davvero 
pensando se passare o dnbblare? 

rutto in Sl/GA. sembrano veri. Tra
lasciando il discorso delle animazioni, 
per le quali c'è addirittura un box 
dedicato, va detto che gli unici, mar
ginali difetti che ho trovato sono che 
i giocatori non si sporcano mai. nem
meno dopo venti scivolate, e che 
alcune caratteristiche fisiche non cor
rispondo (Paganin biondo!). 
Non appena vi sarete ripresi dallo 
shock dovuto alla vista della grafica 
riceverete un altro duro colpo: Il 
vostro cerebro capterà li sonoro del 
gioco. Dopo una menzione d'onore 
per le musiche delle schermate di 
opzioni (bellissime! c'è anche li rap!) 
vediamo di approfondire quello che 
si sente sul campo. Gli effetti sonori 
sono sconvolgenti: ogni rumore pre
sente su di un campo da calcio lo 
sentirete anche qui (eccezion fatta 

per le urla degli allenatori). Se 
giocherete con le nazionali il 
pubblico urlerà addirittura il 
nome delle squadre, ma la cosa 
p1u bella che sentirete in FIFA 
' 96 è un'accurata telecronaca 
dell'in tero Incontro. Proprio 
cosi: non sono impauito, per 
tutta la durata del match John 
Morson (noto telecronista ingle
se) commenterà ogni fase di 
gioco. e non in modo pseudo
casuale o privo di senso: I nomi 
del giocatori. li punteggio, le 
azioni pericolose ... Tutto sarà 
esattamente come se vi trovaste 
In poltrona a guardare una vera 
partita (in inglese, però). Pensate 
che il buon John giungerà a espri
mere giudizi su come giocano le 
squadre_. assolutamente fanrasd
co ... 

La grafica deoh stadi è spettacolare. Forse rumca cosa poc. o curata e Il 
cielo. monocolore Qui siamo a Porto Alegre. per la cronaca 



E ORA, IN DIRETTA DAL SANTIAGO BERNABEU ... 
Vedendo quello che ucadrà sui vostri 
monitor non crederete al vostri occhi: 
tackle, colpi di testa, cannonate, parate, 
rinvii ... tutto come nella realtà. E diffidle 
trovare qualcosa che non funziona nelle 
animuloni di FIFA ' 96 (ma io l'ho fatto: se 
si guarda un replay si vede benissimo che 
la palla parte dopo Il calcio del giocatore!). 
In FIFA 

0

96 ogni azione di gioco è assoluta
mente reale: basta vedere il portiere che si 
dispera dopo i gol, I giocatori attoniti e la 
squadra che ha segnato che festeggia nei 
modi più assurdi per amare questo gioco, 
per non parlare poi della ghiotta opportu· 
nità di fare un intervento da codice penale 
sul centravanti della squadra che tanto 
odiate (e vederlo poi rotolare a terra In 
preda a un dolore pazzesco ... )! Descritto a parole non rende, ma dal vivo è proprio superlativo. 
Questo risultato è stato ottenuto grazie alla tecnica adottata per creare le animazioni: del veri 
calciatori sono stati ripresi in azione, ottenendo i movimenti base: su questi ·scheletri' digital i 

sono stati poi costruiti i giocatori di FIFA ' 96 (le foto 
qui a fianco illustrano sommariamente il processo). 
Dopo tutto questo lavoro otteniamo quello che tra· 
spare dalle varie immagini di questo articolo: assolu· 
to realismo. Certo, bisogna dire che, anche In SVGA, 
nelle schermate molto ravvicinate I giocatori sono 
composti da pixelloni stile Duplo (un Lego per bam· 
bini piccoli, molto più grosso), ma basta allargare un 
po' la visuale per ottenere risultati stupefacenti. 
Ma dove accidenti vogliono arrivare i videogiochi? 
" MODELLOl .PCX" e " MODELLOl.PCX" 

la prima ipotesi. 

Tuao meraviglioso. quindi ... ma ora passiamo alle 
cose sene: in un campo 1n 30 s1 riesce a giocare 
come s1 vuole. o s1 è costretti a cercare inutilmente 
di catturare la dannata palla mentre il computer s1 
diverte (come p1u o meno succedeva fino a ogg11)! 
La risposta propende In maniera considerevole per 

Per quanto Impadronirsi alla perfeZlone del sistema 
di comando non sia particolarmente comodo la 
disponibilità delle diverse vtsuah assicura che. prima 
o poi. troverete il metodo che fa per voi. Anche la 
coscruvone delle won1 in campo è abbastanza age
vole. le partite non degenerano in una serie dr lancr 
lunghi o di dribbling ubriacanti. Dei tre metodi di 
controllo possibili Il più comodo è senza dubbio 11 

GOOOLI Marco 
oe1veccn10 ha 
appena superato 
Seba Rossi con 
una lorm1dab1le 
inzuccata In lutto 
dopo un cross 
mili metnco. Ah 
losse davvero 
cosi 

Fablnho ne ha com· 
binata un'altra delle 
sue. Autogol Che 
volete. quando vede 
una rorta spalanca· 
la lu non resiste, al 
fiuto ael gol non si 
comanda. 

joystick. seguito dalla tastiera. Ulamo 11 
mouse, veramente difficile da padroneg· 
giare. 
Insomma, anche se a mio parere la EA 
non ha ancora raggiunto le vette d1 g10-
cabilità assoluta dei due g1och1 nominati 
a inizio recensione (Goal e SWOS. per I 
deboli di memoria) è riuscita a creare la 
terza forza, appena di un filo Inferiore 
(speccacolarià a parte, s'intende). Gioca· 
re è veramente molto divertente, e I 
valori in campo non sono affatto casuali: 
l'Intelligenza artifìclale del gioco vi impe· 
gnerà a fondo (pensate. a titolo esplica· 
tivo. che ogni giocatore di FIFA 96 rea· 
girà in maniera diversa a1 vari schemi 
che lo costringerete ad applrcare). 

Davide Solb/at/ 

La prima cosa cne 

Pc aJ 
voglio mettere in 
cniaro è cne FIFA 
Soccer ' 96 è vera
mente un grande 

gioco. Non esente da difetti . ma senza dubbio un 
grandissimo gioco. 
Come penso si sia capito dalla recensione sotto il 
piano tecnico è praticamente impossibile trovare 
qualcosa cne non va. ci sono solo alcune piccole 
imprecisioni <per il sonoro non ci sono nemmeno 
quelle>. Insomma. sotto questo punto di vista FIFA 
'96 è il miglior gioco calcistico di ogni tempo. 
Il discorso giocabilità, come già detto, è leggermente 
diverso. Non siamo ancora a livelli assoluti, è neces· 
sario un praticantato piuttosto lungo prima di conltol· 
lare appieno la propria squadra Ce non si arriva mai ai 
livelli di Goal e SWOS>. Ma probabilmente questo 
era inevitabile, vista l'ambientazione in un sistema 
tridimensionale. 
Mancano invece, a mio parere. alcuni element.i cne 
avrebbero fatto di FlFA 096 un gioco storico. A parte i 
vari campionati, per esempio. non si può fare molto: i 
tornei sono piuttosto monotoni e non esistono le 
Coppe. Ancne con le nazionali non si possono fare 
cose come Mondiali o Europei. 
Ultimi difetti che devo citare sono l'assenza delle 
rosa aggiornate a questa stagione (forse cne il gioco 
avrebbe dovuto ctiiamarsì FIFA ·gs?l. l'impossibilità 
di inserire i ncmi di nuovi giocatori e la già citala 
scarsa precisione nei colori delle maglie. 
Par concludere raccomando vivamente FIFA Soccer 
'96 a tutti i calciomani del pianeta Cho escluso qual
cuno?>. Prima cne esca un gioco di calcio in 30 
migliore di questo ne passerà di tempo <un anno, per 
FIFA '977ll 

A R o w A R E 
Per giocare e AFA '96 in VGA il minimo richiesto è 
un 486DX/50. con scneda video VESA SVGA 
(&40•480, 256 colJ: per 111 SVGA 6 necessario un 
Pentium <anche se la velocità dipende molta dal tipo 
di visuale utilizzata>. Il gioco pu6 essere giocato inte· 
remante da CD opput11 installato in parte su HD <con 
due scelte, una da 4 e l'altra da 22 mega). lnd~n
aabill 8 mega di RAM e un lettore CD a doppia velo· 
c1tà. Tutte le scllede sonore più diffuse CSoundbla
ster. Gf1IVlS e Windows compatibili> sono pienamen· 
te supportate. -
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La stagione calc1st1ca sul nostri schermi 
non è iniziata a Settembre. come il Cam
pionato, ma adesso. a Novembre. E' infatti 
in questo mese che sono arrivati tre pro

otti, tutti rigorosamente in concorrenza tra loro. 

Tra le vane visuali selezionab1h. 
quella dall'alto è 1ndubb1amente 
la meno utile· l'area di gioco 
visualizzata è troppo scarsa e 
risulta d1flic1le condurre 
un'anone d1 gioco con raz1oc1-
mo 

Ecco uno del tanti menù delle opzio
ni: In questo caso siamo nel Match 
Setup, dove possiamo regolare I 
parametri di maggior Interesse. 
Osservate la possibilità di scegliere 
l'arbitro e quella di att1vare/dlsattlva
re il fuorigioco. 

L'attaccante por
toghese sta avan
zando nell'area 
brasiliana: notate 
l'Incredibile reali
smo della 
sequenza ... 

I giocatori brasilia
ni si stanno schie
rando in area per 
un calcio d'angolo: 
notate la stupefa
cente qualità della 
grafica, a partire 
dai giocatori per 
finire alla copertu· 
ra delle tribune, 
passando per il 
dettaglio degli 
spalti e il maxi
schermo che 
proietta le 1mmagi· 
ni della partita ... 

capaci di dare una sferzata 
all'altr lmentl sonnecchiante 
mondo delle slmulazlonl calci
stiche. Ml rifer isco a titoli 
come Sensible World Of Soc
cer, Fifa Soccer 96 e, da ulti
mo. questo Actua Soccer che 
in attesa di una piena recensio
ne del capolavoro della Elec
tronic Art si attesta a mio avvi
so nell'olimpo del giochi dedi
cati al mondo del pallone .. 
Come mal tanto entusiasmo da 
parte mia, vi domanderete! 
Beh. intanto presumo che 
abbiate già visto le immagini 
che accompagnano questo ser
vizio; in secondo luogo. passan
do all'analisi del prodotto vero 
e proprio, s1 può notare come 
questi sia stato rea lizzato in 

modo impeccabile sotto quasi 

Lo hanno chiamato 
Actua Soccer ma 
potevano 
chiamarlo 
tranquillamente 
Virtua Soccer: è il 
videogame del 
calcio più vicino 
alla realtà che 
abbia mal visto . .. 

I nomi d1 tutti I giocatori presenti m Actua Soccer sono 
rigorosamente reali· è un vero piacere sentire lo speaker 
commentare una partita I 

tutti i punti di vista. Ma procediamo con ordine: 
dopo la breve intro, ci si trova di fronte al menu 
delle opzioni. Già da questo momento s1 capisce 
che c'è qualcosa di straordinario: in un riquadro in 
alto a sinistra dello schermo infatti, mentre decidia
mo cosa fare, la nostra attenzione verrà sicuramen
te attirata da un giocatore che palleggia da solo con 
un realismo nei movimenti da lasciare stupefatti. 
Superato questo primo shock e la voglia di iniziare 
subito a giocare, diamo un'occhiata al menu: esso 
comprende le voci relative al genere di partita che 
si vuole disputare (Practice, Friendly, League e 
Cup). al numero di giocatori che si vogliono sfidare 
contemporaneamente ad AS (fino a 4), e alle varia
bili relative all'ambiente nel quale si vuole giocare 
(Environment). In quest'ultimo caso si potrà poi 
decidere il grado di accuratezza della grafica, agen
do su 8 fattori quali la scelta dell'utilizzo o meno 
l'alta risoluzione. la determinazione della definlz.io-



Se vi è piaciuto Strlker 95, allora vi piacerà ancor di più 
Actua Soccer: la qualità delle animaZioni è migliore e 
per giunta s1 può utilizzare la medesima visuale ... 

ne del campo. dello stadio, del cielo, dei calciatori 
e delle linee. Sempre da qui sarà Inoltre possibile 
settare le dimensioni dello schermo di gioco (ridu
cibile fino al 50%) nonché le prospettive da utilizza
re per visualizzare l'azione; queste sono in tutto 
sette e più precisamente: isometrica (lso), ravvici
nata (Wire). lontano (Far). dall'alto (Pian). dalla 
prospettiva del portiere (Goal Une), da quella 
dell 'arbitro (Referee) e, infine In soggettiva 
(Player). Alla fine. tra tutte queste. finirete per uti
lizzarne due (Wire e Far), in quanto le altre non 
garantiscono una visuale tale da permettervi di 
impostare correttamente l'azione di gioco: comun-

I giocatori delle sQua· 
dre si osservano prima 
del calcio d'inizio. awi· 
so gll scettici che que
sta non è una scher· 
mata statica bensl la 
qualità della grafica 
presente in tutte la tasi 
di gioco utilizzando la 
SVGA. 

La moviola presente in 
Actua Soccer permette 
ogni sorta di virtuosi
smo: avanti piano. avanti 
veloce, Indietro. cambio 
di prospettiva e cambio 
d1 dettaglio grafico. In 
Questo caso, un giocato· 
re dell'Inghilterra ha 
appena scoccato un tiro 
che si insaccherà 
all'incrocio dei pali. Sullo 
sfondo, le tribune al 
minimo grado di definl· 
z1one. 

que sia. risulta sempre divertente vedere la partita 
nei panni dell'arbitro o in quelli del portiere. Tor
nando al menu Iniziale, dopo la voce Environment 
che abbiamo appena analizzato si notano le opzioni 
Customise (dove potrete cambiare i nomi dei gio
catori di ognuna delle 40 squadre a vostra disposi
zione) e Match Setup. Selezionando questa casella 
ci si troverà di fronte a un'ulteriore schermata 
nella quale si potranno regolare le variabìli riguar
danti fuorigioco, sostituzioni. calci di punizione, 
lunghezza della partita, ammonizioni, vento e arbi
tro. Quest'ultima particolarità è un'ulteriore indi
zio della cura che contraddistingue questo pro
gramma: se infatti nelle altre simulazioni calcistiche 

I giocatori del Giappone c1 hanno appena segnato una 
rete e la telecamera, qualsiasi sia la prospettiva selezio
nata, effettua uno zoom automatico sul calciatori esul
tanti. Naturalmente anche questa sequenza è reallnata 
in modo spettacolare. 

il ruolo affidato al direttore 
di gara era marginale, In 
Actua Soccer esso risulterà 
piuttosto importante. 
essendo il suo comporta
mento determinato da due 
variabili (visione e discipli
na) che si rifletteranno 
effettivamente sul suo ope
rato. E' da notare poi che la 
lisca degli arbitri a vostra 
disposizione non e inventa
ta ma ricomprende sostan
zialmente tutte le "giacchet
te nere" presenti a USA 94. 
Queste quindi sono in 
breve tutte le scelte che 
avrete a disposizione per 
giocare ad Actua Soccer 
come meglio ritenete 
opportuno: a questo punto 
non mi resta altro da fare 
che lasciarvi al box di com
mento. 

Stefano Silvestri 
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OEIJJEUI 
A partire dai tempi di 
Kick 011 sono sempre 
s1ato alla ricerca di un 
gioco del calcio che mi 
soddisfacesse completa· 
mente: se infatti il mitico 

titolo di Dino Dlnl ml aveva catturato per la sua Immediatezza 
e la sua g1ocabllità. non altrettanto ho pol\Jto dire in merito 
alla altra produzioni ad ambientazione calcistica. Certo, la 
ricerca di un grado di dettaglio sempre maggiora era evidente 
ma nonostante tutto non ml sono mal sentito particolarmente 
a-nratto da ne:&Sun titolo. Almeno fino ad Actua Soçcer. Per la 
prima volta in vita mia ho avuto finalmente l'impressione di 
essere denb'o li campo da calcio e non fuori a dirigere i gioca· 
tori col mio joystick: dopo tanti anni spesi ad aggiungere con 
la lanmsia ai simulatori calclsticl ciò che nella realtà essi non 
offrivano, mi sono per lo prima volta b'ovato stupito di fronte a 
del virtuosismi che non mi sarei mai aspettato. I giocatori 
stoppano di petto con classe. passano di piatto. tirano da fuori 
aree di estemo. Inarcano la schiena quando rimettono la palla 
ln campo, saltano con maestria J'awersario in scivolato e 
compiono, più in generale, tutte quelle azioni che siamo abi· 
tuatl a vedere durante una partita dì calcio vero. Tutto dò 
credo non possa far altro che suscitare la più viva delle ammi
razioni ne1 confronti di una casa come la Gremlin che tra 
l'altro non mi pt1re vanti particolari fasti per quanto concerne 
quuto genere dl simulazioni. Il programma chiaramente non è 
esente da alcuni difetti. ma procediamo con ordine. La pre
sentazìone. più che 1nttodurc1 al gioco in se stesso, • sostan· 
<ialmente un trailer di tutta la serie Actua Sport che la cua 
Inglese ha intenzione di dedicare alle varie discipline sportive. 
Terminata questa Iosa. notiamo come la grafica si attesti a del 
livelli eccezionali fin dal menù delle opzionl. Una volta selezio
nate tutte la variabili desiderate, non si potrà fare a meno di 
restare o bocca aperta di fronte olla prima panoramica dei cal· 
ciatori: vi lascio poi immaginare quali pensieri possano essere 
passati per la mia testa una volta che Il ho visti In movimento. 
D'alb'onde. credo che più di tanta parole possano valere le 
Immagini a corredo di questo articolo. Sotto Il prolllo del 
sonoro. la musica di accompagnamento del gioco è decisa
mente piacevole ma non è certo questa una componente rile· 
vante in una aimulazione ct1lclstica: piuttosto. una nota di 
merito va ol commento del match, dove la voce dello speaker 
si fa sempre più concitata man mano che il giocatore si awìcl· 
na palla el piede ella porta avversarla. Come se ciò non 
bastasse. il telecronista commanterà ogni singolo passaggio 
facendo il nome del giocatore che ha appena ricevuto la palla: 
cosl facendo si ottengono del risultati di ìncradiblle realismo. 
come un'azione nella qua1e si sentiva "'Albertini ... , Signori, 
Saggio. GOALt•. D'alb'onde una grafica e uii sonoro decisa
mente sopra la media non significano affatto che un gioco sia 
divertente. Nel nostro caso però anche la giocabilità si attesta 
a dei livell1 eccetionali: I passaggi vanno dova devono andare, 
è pramioto il gioco di squadra anziché l'azione personale e la 
combinazioni di colpi poS$ibill sono decisamente ampìe. Si ha 
quindi una sensazione di estrema libertà giocando ad Actua 
Soccer. il che non può fere a meno di riflettersi sulla longevità 
del prodotto. che una volto acquistato credo ras1erà salda
mente noi vostro lettore per molto tempo. Gli unici difetti che, 
a voler essere pignoli, s1 possono muovere a AS. riguardano 
la migliorabile gestione dell'Interfaccia delle competizioni 
(troppo lenta), la non acceSliva profondità data all'aspetto 
manageriale e le eccessive richieste per godere pienamente 
delle potenzìalltà del prodotto hardware (su un P90 con 16 
MB di RAM. In hl-ras non ero il massimo della fluidità). Ma 
d'altronde, che t'approccio di questo gioco sia pravalentemen
te arcade non desta stupore, cosl come ritengo sia scontnto 
che per muovere una simile mole di grafica aia nece.ssaria una 
configurazione piuttosto potente. Riassumendo quindi il mio 
giudizio globale. Actua Soccer è una simulazione calcis11ca 
che non dovrebbe ma.neuro nello colleziono di chiunque pos· 
&leda almeno un DX 4 I OOMHz: per tutti gli altri invece, que· 
sta potrebbe essere una buona motivazione per fare un picco~ 
lo upgrade al proprio processore ... 

H A R o w A R E 
Per giocare ad Actua Soccer è richiesta una conflgurazione di 
tutto Npetto: ~d&teYi l'e1t.o ri•otuzlone ee non poaeedete al· 
meno un P90 con 16 MB dl RAM <sarebbe forse meglio qualco
sa di e>ncora plu potente> e rassegnatevi olla boua ri110luzlone 
se Invoco siete I proprietari di un 4a6. In compenso. utllluando 
la tow-ras e togllendo tutti i dettagli. il prodotto gira molto fluida· 
mente anche su un OX2 66 con 8 MB di RAM. per quanto va 
detto che in questo modo ai perdono molte delle peculiarità del 
gioco. E' poi necessario un CD·AOM 2x e una scheda audio di 
una qualsiasi delle marche plò diffuse. 
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Vi ricordate la serie Historyline? No? E 
Baule lsle? Nemmeno? Allora bisogna 
ripassare un attimo la lezione. 
Partiamo dal principio, ovvero da Historyli

ne ... Sono passati parecchi anni da quando l'allora 
esordiente software house tedesca Blue Byte fece 
capolino su Amiga con il gioco In questione. un 
misto di strategia e azione che rappresentò il primo 
tentativo di traSportare un board game di guerra su 
un home computer senza ricorrere all'utilizzo di bla
sonate licenze. 
Historyline era ambientato durante Il Primo Conflit
to Mondiale (poi. se non vado errato. usci anche il 
seguito con degli scenari dedicati al più grande e 
sanguinoso conflitto. la Seconda Guerra Mondiale) e 
lo scopo dei giocatore era quello di guidare le pro
prie truppe nel tentativo di portare a termine le più 
disparate missioni. Il gioco era strutturato a rurnl: 
prima toccava al giocatore muovere le proprie trup· 
pe e attaccare, In seguito gli avversari (umani o com
puterizzati) facevano i loro spostamenti. Si andava 
avanti cosi finché la missione non terminava (nel 
bene e nel male). Il campo di battaglia era suddiviso 

Ecco il massimo ingrandimento dell'area di gioco, 
anche se per i miei gusti rimane troppo gigantesco e 
non consente di monitorare quello che succede intorno. 

Una rappresentante dei diritti di una popolazione 
oppressa. La congiura nei suoi confronti. Il ritorno 
di qualcuno dato per morto un centinaio di anni 
prima. Meni futuristici e Terra dominata da 
corporazioni dittatoriali. Pu• esistere un nesso 
loglco tra tutti questi elementl? 

in esagoni "ideali", ognuno dei quali rappresentante 
un'ipotetica unità di movimento, sui quali si muove
vano I mezzi. 
Nonostante la schematicità e la monotonia, ìl gioco 
riscontrò un successo di pubblico davvero notevole, 
tant'è che i programmatori della Bluebyte, dopo 
aver fatto uscire un altro seguito sempre per Amiga, 
decisero di fare il grande salto anche su PC, cam
biando l'ambientazione (dalle storiche battaglie dei 
Grandi Conflitti si passò Istantaneamente a uno sce
nario fantascientiftco-fucuristico) e nome; nacque 
cosi Battle lsle. al quale nel giro di pochissimo 
tempo fece seguito Sattle lsle 2. che diventò In 
breve tempo un gioco di culto. Rìcordo ancora lo 
stupore quando vidi la versione su CD (ai tempi il 
nostro DX2 redazionale era equipaggiato con un 
bellissimo singola velocità, ma malgrado tutto le 

Ecco come si vedono i com· 
battimenti in Battle lsle 3. 
Quando viene dichiarato un 
attacco, il computer switcherà 
In 640x480 (è anche possibile 
la vista in finestra come per I 
filmati) e, calcolando rapida· 
mente i C0$11icienti dei due 
mezzi, ne farà vedere il risulta· 
to. Gagllardo, eh? 

Selezionando una qualsiasi unità 
con l'esagonino icona polrete 
avere delle complete informazio
ni riguardanti il numero di com· 
ponenti del gruppo rimasti (In 
questo caso 8. Il numero varia 
da 5 a 10), l'esperienza (la stelli
na Indica che questo è un mezzo 
alle prime armi). le alleanze. le 
armi dlsponlbih, il movimento, 
etc ... 

sequenze In ray tracing delle battaglie erano stupefa
centi!). 
Ora. con Battle lsle 3. la Bluebyte cl riprova e per 
l'occasione ha tirato fuori un nuovo abito per Il suo 
bel bambino. o quasi ... 
Bl3 riprende l'Intreccio narrativo lasciato in sospeso 
con il secondo episodio: l'Impero è crollato a causa 
dell'insorgere di nuovi gruppi armati e il mondo è 
caduto nelle mani della dittatura. A far fronte alla 
nuova dittatura rimangono solamente i rappresentati 
per la liberazione Kai: tra questi spicca la giovane 
Carol (spero che Il nome sia esatto, o perlomeno 
attinente). le cui idee non vanno troppo a genio 
nelle alte sfere governat.ive. E cosa si fa in questi 
casi! Come la storia italiana degli ultimi trent'anni ci 
ha Insegnato, le persone scomode vanno eliminate e, 
visto che nel duemila e passa non si viaggerà più in 
macchina, non esisteranno nemmeno più le auto
bombe, r1mp1anate da delle comodissime "shuttle
bombe". 
Il tentativo di omicidio però è un fiasco clamoroso e 

Le previsioni dicono che tra poco nevicherà ... E allora? 
Beh. ecco Il risultato! 



La schermata di fine lumo: all'estrema sinistra sono evidenziati I nomi dei gruppi in gioco. il numero 
delle unità perse e distrutte durante il turno, li numero dei mezzi totali, etc ... La barra colorata In basso 
indica di quale fazione Il computer sta elaborando il turno. la popolazione Indigena degli Zoleri sta 
completando la sua mossa ... 

Caro! si salva per il rotto della cuffia dopo un bru
schissimo atterraggio su un isola semideserta. O 
almeno questo è quello che pensa lei. Dentro una 
grotta, la giovane donzella incontrerà l'ultimo super
stite della stirpe imperiale, sopravvissuto grazie a 
una sofisticatissima tecnologia attraverso la quale è 
in continuo contatto con Il mondo esterno da più di 
cento anni. Peccato solo che questa onnipresenza 
spirituale non sia supportata da un'altrettanta pre
senza fisica: infatti, malgrado tutto questo potere, 
l'ultimo imperlale non ha mezzi per potere interve
nire. E indovinate quale sarà il ruolo di Carol in 
tutco quesco? Esatto. diventare l'amminlscracore 
delle truppe imperiali rimaste nascoste sottoterra 
per un secolo, e rivendicare da una parte Il ruolo 
dell'Impero nell'economia mondiale e dall'altra la 
liberazione della popolazione Kai oppressa dai Drul
ls. 

Ecco la massima riduzione disponibile. Notate la finezza 
del segni delle ruote sulla neve fresca che si perde con 
le risoluzloni maggiori! 

Tutto questo antefatto è comunque illustrato nella 
bella introduzione in formato AVI (il formato video 
per Windows della Autodesk): l'unico problema, 
peraltro. è che tutti i filmat.i non hanno sottotitoli di 
sorta, per cui se non disponete di un'ottima cono
scenza dell'inglese parlato. non capirete davvero una 
parola. 
Terminata l'intro. cl ritroveremo davanti ai consueto 
menu Iniziale, dal quale è possibile scegliere era varie 
opzioni. Esse sono: Campagna (tutte le missioni 
vanno affrontate In modo sequenziale e vengono svi
luppate le varie sottotrame), multiplayer (per dispu
tare una partita in più persone). Network Game e le 
varie modalità di gioco (risoluzioni dei video e delle 

All'interno di un edificio vengono mos1ra1e tutte le unllà 
in esso contenute e le operazioni effettuabili: mi sa elle 
a questo punto è necessario fare un "tagliando" al mio 
mitico Python. 

® 

• 

o ~ sur r /Su r f . 1t iss. 
i;oe ~ 1·2 

C ·-- l Zmm•HO 
)20 ,.. 1-1 

' 
<>::i.Jt-~ 09 
/~~ ,.. 
~ 

$V 
[fil 

battaglie. gestione dei turni. dimensioni delle 
mappe ... ). 
Una volta fatta la propria scelta. verrete accoltl da 
un altro filmato in cui vi verrà spiegato lo scopo 
della vostra prossima missione, dopodiché vi rltrO· 
verete sul campo di battaglia. Come in Historyline e 
i primi due Battle lsle. la mappa. rigorosamente vista 
dall'alto, è suddivisa in esagoni. ognuno dei quali rap· 
presenta un'unità di movimento. 
Anche la gestione delle mosse è rimasta più o meno 
la stessa: quando cocca al giocatore umano, questi 
può decidere quanti e quali mezzi desidera muovere 
ed. eventualmente. fare i propri attacchi oppure 
dilettarsi in costruzioni o "pillage". Ogni unità dispo
ne di parametri assolutamente diversi dalle altre che, 
sostanzialmente, si possono dividere in sei categorie: 
esperienza, carburante. corazzatura, movimento, 
radar e armamento. 
L'esperienza la si acquisisce semplicemente soprawi-

Ecco la protagonista del gioco, l'Adminislrator Caroll 
Sembra un vlados, ma secondo me è Il trucco ... 

vendo al maggior numero di battaglie e allo stesso 
tempo distruggendo Il maggior numero possibile di 
unità nemiche: inutile dire che più un mezzo ne ha, 
maggiore sono le percentuali di apportare danni al 
nemico durante un attacco. 
Il carburante gioca un ruolo davvero fondamentale. 
Molti veicoli infatti possiedono una tanica davvero 
ridotta e hanno consumi nettamente maggiori degli 
altri. Se la riserva di carburante termina. l'unità non 
può più muoversi a meno che non venga soccorsa 
da un mezzo dedicato al rifornimento (dr. il box) o 
termini il turno all'interno di una base che abbia a 
disposizione della benzina. 
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FIUUUUUU ... .. BOOOMllllll Questi L1ght Tank abba
stanza Inesperti ci stanno per abbandonare! Peccato ... 

La corazzatura è invece il parametro dedicato alla 
resistenza fisica di un 'unità_ Maggiore è Il numero, 
minori sono le probabìlìtà di venire danneggiati. 
Il movimento è rappresentato dal numero di esagoni 
percorribili a ogni turno da ciascun mezzo. Normal
mente le unità particolarmente corazzate hanno dei 
seri problemi di movimento, ma sono armate fino ai 
denti. 
Il parametro radar è invece il numero di esagoni 
visualizzabili al termine di un movimento: anche se 
esistono i mezzi dedicati, considerate che un comu
ne veicolo In genere ha una visuale di un paio di esa
goni. Questo non dipende dalla quantità di territo
rio scoperto. sempre evidenziato. ma dal raggio di 
azione delle proprie unità. Se si è già esplorata una 
parte di territorio e non ci sono dei mezzi in zona, 
questa verrà criptata con un colore azzurrino e 
ovviamente non potrete rilevare la presenza di 
nemici (o alleati, a seconda dei casi). Ogni veicolo è 
Infine caratterizzato da un arsenale personalizzato, 
proporzionato alla massa, al peso e alla corazza. 
Per muovere un'unità basca semplicemente cliccarci 
sopra: apparirà un menu che mostra le azioni dispo
nibili (tutte descritte comunque nel box grosso!). 
Generalmente. le missioni consistono nello spazzare 
via dalla faccia dello scenario tutti i nemici. ma certe 
volte vi verrà chiesto di collaborare con altre popo
lazioni ribelli e cosucce del genere. Durante l'anda
mento della missione poi, verrete frequentemente 

Quando si decide di attaccare, 
gli esagoni rossi indicano quali 
unità possono essere scelte 
come obiettivo. In questo caso 
le due torrette sono l'u ltimo 
baluardo che mi Impedisce di 
conquistare la fortezza nemica 
nella quarta missione! 

Con questa bella immagine verrete 
introdotti al secondo capitolo del 
gioco, dove quasi tutte le missioni 
si ambienteranno in un territorio 
completamente innevato! Una voce 
in background Intanto, sta blate
rando sull'evolversl della situazJo
ne ... 

contattati dall'Ultimo Imperato
re, dai rappresentanti delle 
fazioni avversarie e dai bollettini 

meteorologici. Questi ultimi vi avviseranno in ca.so 
di imminenti precipitazioni. cosa che tra l'altro trova 
riscontro sulla mappa reale (confrontare con le foto, 
please!). Inutile sottolineare che la presenza della 
neve o di un qualsiasi altro ostacolo naturale, Impe
dirà Il corretto movimento dei mezzi sul territorio. 
Un ruolo fondamentale viene occupato dagli edifici: 
questi possono essere occupati molto facilmente, 

Il rappresentante dei Drulls mi sta dando un ultimatum: 
o me ne vado dalla regione, oppure sarò costretto a lot
tare fino all'ultimo sangue! Hasta La Victoria Kayana 
Siempre! 

La lista delle unità migliori: come potete vedere , il 
Mao's Beasi (evidenziato dal cursore) è dawero una 
bestia! 

ma è anche abbastanza facile perderli. In essi è pos
sibile riparare, rifornire o addirittura costruire unità 
di qualsiasi t ipo. Fate comunque attenzione, visto 
che ogniqualvolta una costruzione viene conquistata, 
si acquisiscono tuttl i mezzi militari presenti al suo 
interno e viceversa! 
Dal menu posto sotto la sch~mata di gioco princi
pale è poi possibile effettuare diverse scelte: o ltre ai 
canonici comandi di gioco (salva. carica, o pzioni, 
esci), sono presenti delle icone con le quali richia
mare delle mappe (Civilization-like!) della zona, 
menu statistici sull'andamento della missione e tante 
altre cose più o meno inutili. 
Quando si termina un turno. viene visualizzata 
un'immagine che mostra l'andamento dei movimenti 
degli altri partecipanti con l'ausilio di una grafica in 

stile Excel e una barra di progressione che avanza a 
mano a mano che vengono mosse le unità o in caso 
di attacchi. 
Ultima nota: se alcuni meni sopravvivono a una bat
taglia, verranno trasportati nella missione successiva, 
sommandosi agli altri già presenti: l'esperienza conta 
parecchio, anche se a volte potrebbe non bastare 
nemmeno questa ... 
BYEZ! 

Andrea "MAO" Della Calce 

Che piacevole sorpre-

O coinvolto davvero in pc CJJ Bolfll 
sai Battle lsle 3 mi ha 

una maniera stupefa
cente ed era parec-
chio tempo che non 

giocavo a una simulazione strategica con tale accani
mento. Tutto è curato in maniera egregia: l fi lmati 
svolgono ottimamente il loro lavoro Cdato che sono in 
formato AVI però , non potrete gus tarveli a pie no 
schermo con la massima risoluzione della palette 
cromatica. Tanto vala guardarseli nei quadratini...> e 
l'int reccio narrativo è molto intrigante, alla pari 
dell'ipnotico sonoro. 
Insomma. c'è tutto quello che si può chiedere da un 
gioco di strategia. Figuratevi poi per me che non 
sono un appassionato: una manna! Ora mi sbilancio: 
diciamo che Battle lsle 3 sembra un Command & 
Conquer articolato in turni e molto meno arcade ... 
Vabbé, lo so che è un paragone un pelino esagerato, 
ma quando mi esalto, sproloquio in proporzione. 
Vi starete chiedendo cosa sia tutto questo entusia
smo. dato che non ho ancora sprecato una parola per 
criticare l'ultimo lavoro della Bluebyte. in effetti ci sto 
arrivando, calma ... 
Battle !sie 3 è troppo simile a Battle !sie 2. 
Ok. l'ho detto. ma l' impressione generale, alla fin fine 
è stata questa. Se pensate che l'aggiunta di un po' di 
filmati qua e là e l'inserimento di uno storyboard, per 
quanto intrigante, possano cambiare laspetto a un 
gioco. beh allora non siamo d'accordo. Per carità. 
Battle lsle 3 rimane comunque un gran programma 
destinato ad accalappiare anche i non appassionati 
del genere, ma questa sensazione di déja-vu è davve
ro fortet Ora non mi ricordo perfettamente la sezione 
grafica di Battle lsle 2, ma mi sembra che I' engine 
utilizzato per la realizzazione dalle battagiìe tridimen
sionali sia perfettamente identico Calla massima riso
luzione, scattava due anni fa su un DX2 66 ... Come 
adessoll. 
Comunque sia, se non siete particolarmente esigenti, 
s apete accontentarvi e, soprattutto, non siete alla 
ricerca di qualcosa di visivamente sconvolgente 
C,oare sia la moda del momento>, dategli un'occhiata: 
a me pe rsonalmente è piaciuto parecchio. 

H A R o w A R E 
Le richieste hardware minime per poter giocere a 
Battle late 3: Shadow Of The Emperor sono rap
preaentate da un 486 DX2 66 con 8 MB di RAM. 
Non so se siano proprio te minime, data la scer
aità di ma teriale (praticamente zero) oaaognatomi 
da Max al momento della reçeneione e la ma n
c anza di un file di configurazione s ul CD. 
Ques ta configurazione è quella del mio s istema 
<acc:ompagnato da una balta scheda grafica PCI 
Taeng W32p espansa a due MB> e il gioco al è 
comportato in maniera più che egregia, e-ndo 
fonia solo un po' lento nel processare i movimenti 
avversari. Lo spazio richiesto su HD si riduce a 
una decina di MB. 
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Forse non tutti sanno che per secoli la 
nostra amata Terra è stata luogo di un 
feroce torneo che la vedeva difendersi 
dall'Imperatore dell'Outworld, Shao 

Kahn. Le regole erano molto semplici: se per I O 
anni consecutivi i demoni di questa fantomatica 
dimensione avessero vinto il torneo, tutte le 
anime dei poveri terrestri sarebbero d iventate 
proprietà di Shao Kahn che le avrebbe usate per 
incrementare i propri poteri. Per ben nove anni gli 
Outworlder vinsero Il torneo. ma proprio al deci
mo furono battuti da alcuni coraggiosi kombattentì 

Una delle antterisdche 
fondamenull di questo 
MKl t la possibiUù di 
colpire l'avversario tal
mente forte da far&li 
ragiun1er1 11 tetto 
dell edificio nel quale si 
sta combattendo. Le 
piecre I incorno sono Il 
ttsttmonianu del volo 
che ho fatto fare a Uu 
Kanc-

terrestri guidati da Ray
den. il potente Dio del 
tuono. Frustrato dal ten
tativo di conquista mal 
riuscito. Shao Kahn decise 
di mettere in atto un 
piano iniziato I 0.000 anni 
prima ... 
In quel periodo l'Impera
tore aveva una moglie bel-
1 issima di nome Sindel, 
morta misteriosamente 
subito dopo il matrimonio 
(si dice che Baraka abbia 
dimenticato di mettere la 
sicura alle proprie spade e 
che mentre le stava 
pulendo gli sia partito un 
colpo ... ). I preti oscuri 
dell'Outworld. guidati da 
Shang Tsung, fecero in 
modo che lo spirito della 
donna un giorno potesse 
rinascere sulla Terra, sta
bilendo in questo modo 
un legame dimensionale 
che avrebbe permesso ai 
demoni di invadere il pia
neta. In questo modo, 
Shao Kahn arrivò sulla 
Terra e iniziò ad assorbi
re tutte le anime dei ter
restri a mo' di aspirapol
vere ... Tutte, tranne quel
le dei lottatori prescelti 
da Rayden per il nuovo 
torneo di Mortai Kombat. 

BEUl&llJ 
Per la fellcltà di 
tutti quelli che non 
si sono ancora 
stancati di pulire I 
pavimenti di casa 
da frattaglie e 
altri organi, per 
coloro che si sono 
gustati 4 volte di 
f Ila "Splatter, gH 
Schlnacervelll" 
(mannaggla a RED che ml 
ha convinto ad andare a 
vederlo!) e per quelli che si 
sono sposati più di una 
volta, tomano I 
kombattentl per 
eccellenza ••• è il caso di 
dire: gallina vecchia fa 
buon •sangue"! 

ShMva t riusclQ finalmente ad amare una llbe
lky. Quel piccolo moccioso con canco cl c:andllna 
al nuo un wmpo era Uu ~ Il nosD"O rq • 
ora In poi sarà solo la mena del'ulo! 
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Sceglìendo uno tra I I '4 guerrieri d1sponib11i (7 vec
chie conoscenze più altre 7 new entry). le soro del 
combattimento dipenderanno dalla vostra ab1htà e. a 
differenza del vecchio MK2. quosu volu potrete 
scegliere tre tipi diversi d1 competizione: Network 
(per sfidare fino a 12 avversari In rete). Torneo (in 
cui ci si affronterà con 9 avversari controllati dal 
computer o da un am1Co) e Gara (dove. dopo una 
serre di combatt1ment1, cl si scontrerà con Shao 
Kahn In persona). 
Come nel due precedenti episodi. sarà possibile 
usare ogni mezzo per sconfiggere l'avversarlo: 
mosse segrete, trucchi da baraccone e persino la 

Una dele Faality caraaerlsddle di Kano. L'essere 
soro lonano per MrO questa rempo ha &1ovaro 
alla sua tecnla: prima tirava fuori solo il cuore. 
ora Invece non li lascia Indietro nulla! 

Sub Zero (senza rnaschen) contro Shang Tsuna <- denti). Solo una COA non ml IO lplepre: 
~ a'fOlo lo tel"l'IMO amo quel ~l Use
ranno gli mssl -'*ti speciali del buon vecchio 
Uomo Tigrel 

Sonya 6 la solita romanàcona: ha ~uto a Md i 
costi salutare Slnclel prima di essere nominata vin
citrice dell'Incontro. Ennesima Fatallty presa 
dlreaamente da primo Monal Kombat. 
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JAX1 Già presente nel vecchio MK2. 
questo maggiore dei marine è cambiato 
dall'ultima volta: dopo aver fallito nel ten· 
tativo di convincere i suoi superiori della 
imminente invasione demoniaca, Il furbo· 

ne si è fatto installare 
due braccia bioniche e 
ha deciso di fermare la 
loro avanzeta tutto da 
solo ... peccato che gli 
abbiano pignorato la 
casa per saldare li debi· 
to col suo medico. 

KAlll01 Ucciso nel primo episodio e 
ritrovato nell'Outworld da Sonya Cviag· 
giava con una coppia di cani e una scim· 

mietta, facendosi chla· 
mare Remll , questo 
veterano di MK ere da 
qualche tempo al servi· 
zìo di Shao Kahn. li suo 
lavoro? Mostrare 1lla 
reclute il funzionamento 
delle 9111\i terrestri. 

UU ICAllGI E' l'eroe di tutta la vicenda, 
rappresentando una vera apina nel flanco 
per Il signore dell'Outworid. Dopo essere 
sfuggito alle orde di sterminatori che 
Shao Kahn gli mandò appresso. questo 

campione Shaolln ha 
deciso ancora une volta 
di tornare In campo per 
affrontare I suol nemici 
di semllf', I quali hanno 
reagito alla nomi• com· 
prando in blooc:o una noti 
labbra di pannolini! 

1C.-c U81 Dopo aver battuto tutti gli 
opponenti in MK2, questo monaco di 
Shaolin dal cappello tagliente tornò sulla 
temi in compagnia di Uu Kang per alla· 
nare una nuova generazione di mon1el . 
Fu scritturato per le riedizione di un vac· 

chio film di James Bond 
<Missione Goldfingerl, 
ma rifiutò l'offerta per 
combattere In faYO<e del 
deboli e degli oppressi 
quando Shao Kahn lnva· 
se Il pianeta. 

SU• ZEll01 Il figlio di Capltan Flndus 
questa volta si è tolto la maschere. Come 
nell'ultima puntata dell'Uomo Tigre, Il 
nostro eroe ha ormai spezzato ogni lega· 

me col clan Llu Kuel ed 
è pronto ad affrontare Il 
proprio destino. Cyrax. 
Sektor e gli Outworider 
sono solo alcuni del 
nemici giurati di questo 
uomo di ghiaccio! 

llNDILI Ecco la chiave che ha 
permano al signore 
dell'Outworld di arrivare sulla 
Terra. Un tempo fu sua sposa e 
ore, a I 0 .000 anni dalla sua 
morte. questa avvenente fan· 
clull1 è tornata In vita nel 
nostro mondo solo per rovinare 
il marito: la carta OutworldEx· 

prns di 
K1hn l'ha 
ancora lei e i 
saldi di fine 
s tagione 
sono ormai 
tsrminatil 

SllAO llAllN1 <personaggio 
non stlezionabilel: Chi1mato 
enche Sheo Keffè per la sua 
strana abitudine di vestire sem· 
pra di nero, • li leader lndiscus· 
so dell'invasione dall'Outworid. 
Non essendo riuscito a conqul· 
alare la Terra nel primi due 

capitoli della 
serie, ha con· 
vinto quelli 
della Midway 
a dargli 
un'altra possi· 
bllltà . Ce la 
farà questa 
volta? 

se.TAi Scomparsa al termi· 
ne del primo torneo, venne 
ritrovata da Jax che, uscito 
dall'ambulatorio dopo Il In· 
pianto, si stava recando 
nell'Outwolid. Avendo cercato 
inutilmente di convincere il 
governo USA delle minacci• 
aliena, lunica cosa che rima· 
se da fare alla ragana fu cer· 
care lavoro: girò parecchi spot 
televisivi per reclamizz1re un 

orologio , 
ma poi non 
venne paga. 
ta a causa 
di un 
androide 
che vinse 
una pe· 
tizionel 

STBYllEl1 Leader di uno 
dei corpi di polizia metropoli· 
tani, il poverino rimase solo a 
fronteggiare l'attacco demo· 
niaco mentre I suol amici 
erano al bar di Smoke a man· 
giare ciambelle. Kurtls 
Striker è tuttora l'unico 

sopravvls· 
s u t o 
all'attacco 
di ulcera 
fulminante 
che colpi 
l ' intero 
corpo di 
polizia! 



temibile mossa del "Mangia Pane a Trad imento", 
tutte attuabili grazie a una combinuione di casti pre
muti in rapida successione. Al termine di ogni incon
tro, dopo avere vinto due ro und di lotta, si potrà 
finire l'avversario dandogli il colpo di grazia tramite 
spettacolari mosse speciali: Fatality, violenza allo 
scato puro, grazie alle quali lo si potrà anniencare 
con il massimo spargimento di sangue possibil e; 
Babality. con cui lo si trasformerà in un poppante; 
Friendship. un metodo per dimostrare la vostra ami-

Dopo aver visto questo Bicycle Kick. state sicuri 
di una cosa: I Power Ranger vi sembreranno 
molto più realistici. La combinazione! In parata. 
calcio basso per almeno 3 secondi (a proposito: 
un ringraziamento a SIM0666 e a SKY)! 

Una delle Fatality di Nlghtw01f. E pensare che per 
questi effetti speciali non ha dovuto neanche cer
care L'Arca dell'Alleanza. .• 

Slndel è senza dubbio uno del personaggi più peculiari 
che vi capiterà di usare. Oltre al suo urlo sonico e al 
suo colpo laser, la simpatia ragazza è dotata anche di 
capelli prensili. Non vi ricorda Megaloman! 

Questo è l'abominevole Motaro, un centauro veramente 
spietato. Pensate che oltre a distribuire colpi a destra e a 
manca è anche In grado di teletrasportarsi e lanciare delle 
scariche al plasma a distanza! Il povero Kabal non se la sta 
certo passando bene. .. 

clzia al tizio che avete precedentemente mazzulaco; 
Animality, con cui annienterete il nemico trasfor
mandovi in un an imale e Me rcy. un sistema per 
risFarmìare la vica al rivale rendendolo consapevole 
de fatto di essere lo zimbello del mondo intero ... 
La vera novità risiede comunque nella possibilità di 
inserire dei codici segreti nelle schermate di presen
tuione (ce ne dovrebbe essere una in queste pagi
ne) che avranno strane e drammatiche conseguenze 
sulla partita che giocherete: peccato che tuttora 

Ricordate la Pit Fatality! Questa è la sua nuova 
versione: un volo di parecchi metri sfondando il 
pavimento e poi le solite punte acuminate. Non 
c'è che dire, i programmatori sanno come far 
divertire I parteelpand del torneo! 

non sia scato ancora in grado dì scoprirne uno! 
Rimandandovi al commendo, non mi resca che ricor
dare ai genitori che quelli della Midway, volendo 
accontencare tutte le famigliole con bambini piccoli. 
hanno pensato di aggiungere un'opzione per il disin
serimento del sangue e delle Facality, cosicché I mar
mocchi non impareranno a strappare scheletri dai 
corpi degli amichetti o a dare bacl al tritolo! E' scaca 
proprio una fortuna che ci abbiano pensato! 

FBS 

Prima di ogni incontro apparirà questo schermo 
di presentazione. Nella parte bassa, le sei caselle 
con Il simbolo del dragone verranno utilizzate per 
l'inserimento di un non meglio precisato codice 
segreto. Nessuno mi ha saputo spiegare quali 
conseguenze avrebbe la corretta sequenza! 

La tele novela di MK 
non ml aveva mai 
entusiasmato molto 
in sala giochi. non 
essendo un grande 
fan dei picchladuro 

con personaggi digitalizzati: ,Prediligo infatti la fluidità 
al realismo. e come tale ali e poca ero attratto mag· 
giormente da Vi rtua Fighter. In aggiunta a questo, 
dopo il primo mitico MK. le uscite successive non mi 
erano sembrate altro che fotocopie dell'originale con 
piccoli miglioramenti qua e là: nonostante siano stati 
aggiunti personaggi nuovi e mosse ancora più deva· 
stanti, il picchiaduro rimane sempre lo stesso di 3 
anni fa ... 
Ma allora perché mai avrò deciso d'accreditarlo d'un 
altisonante 92%? E' semplice: obiettivamente parlan· 
do MK3 è una superba trasposizione del coin·op. La 
giocabilìtà è piuttosto alta e, nonostante io preferisca 
FX Fighter. non posso dire che giocando con questo 
beat'em-up non ci si diverta . La presenza delle vec· 
chie mosse speciali nonché l'idea di c ambiare le 
combinazioni delle Fatality, Babality e Friendship, o 
quella di aggiungere le Animality e le Mercy. aumen· 
terà la longevità del prodotto. assicurando anche a 
quelli che conoscono a memoria tutte le combo di 
MK2 un certo divertimento. Il sonoro è ben realizzato 
e le musiche. tratte direttamente da tracce audio, 
sono veramente cariche di energia. 
La grafica. poi , nonostante vi siano a mio avviso 
pochi fotogrammi per ogni mossa e ness un migliora· 
mento rispetto al predecessore, è globalmente 
buona. 
MK3 è un prodotto che i fan della serie non si 
dovrebbero lasciar scappare: la possibilità di sfide via 
Network Cii numero di giocatori potrà variare da un 
minimo dì 4 a un massimo di 12, in base al tipo di 
rate> lo pone su un gradino più alto rispetto a quello 
occupato dai suoi genitori (papà MK e mamma MK2l. 
che certamente saranno orgogliosi di questo loro fru. 
goletto. Speriamo solo che i due decidano di guarda
re più televisione e non gli regalino un fratellino ... 
l'appartamento è gia troppo piccolo! 

H A R o w A R E 
Il minimo indispensabile per far funzionere MK3 è 
un 486DX 33 con 8Mb di Ram. una scheda grafica 
VGA. 29Mb di spazio libero su HD e un lettore 2X. 
anche se naturelmente è consigliato un Pentium 
con 16Mb d i Ram e un CD 4X. Sono supportate 
llltt8 le più famose schede sonore In commercio e I 
joy a 4 tasti <sfortunatamente tutti quelli a due non 
potranno essere usatll. A differenza del vecchio 
MK2. questa volta non occorrerà installare Smart
drive per poter giocare a una velocità decente ... 
Per il gioco in rete sarà necessario avere i driver 
Novell IPX oltre a quelli richiesti normalmente dalla 
vostra scheda di rete. 
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LEADER 
SOLO GIOCHI ORIGINALI, GARANTITI LEADER! 

ABRUZZO [MOUSE· Vidoocomp- Via Trieate 18120 - AVEZZANO (AQ) • Computer M&ttct - Via Trie1te 79181 - PESCARA • Pweri - Via Nicola Fabriti 28 -
PESCARA • Fmi Elcarofominre - Via Tibwtina Valeria '7 - PESCARA 
CAl.ABIUk Coniolo Poinl - Via Viaorio Alfieri 20 - RENDE (CS). • South,_.,c Computer - Via Bixlo 32/A - REGGIO CALA.BRJA 
CAMPANIA: Giocattoli Lanuua - Via C&tduooi 45 AVELLINO • New Media - Via De Gupori 42 - CAS.ERTA • Capri Gnphic - Via Liltricri 17 - CAPRJ (NA) • 
Compulcnnania - Via Comalvo Carelli 35 - NAPOLI t Elettronico Syatem au - Via Do Gupori 141 - CASTELl.AMARB DI STABIA (NA) • Informatica E&ac - Via Liberti 
2$8 - PORTICI (NA) + I.A Camcn O.cwa - Via P. Caa..,llino 22 - NAPOLI + M.F.C. Quoelia - Via Calata San Marco 11 - NAPOLI + Misliudini Umberto - Via S.Anna dei 
Lombon1ì 35 - Largo Momcolivcto 7 - NAPOLI • IDC - Via Cilca 112 - NAPOLI • Martina Vico Ferrovia 17118 - NAPOLI • NE.Ml. - Via Seponc 4 - PONTICELLI (NA) 
• ~ - Via Criapi 18 - NAPOLI • Computor Servioo - Via L. Da Vinci 91193 - SCAFATI (SA) • NewComputer Market - Corso Garibaldi 65 - SALERNO. 
EMll.lA ROMAGNA: Brain l'\.lnp - Via Timavo 7/b- BOLOGNA + C&r10leria Pcntanova - Via Ponaoova 18/A - BOLOGNA • Compasnia ltali&na Computer - Via Emilia 
P.-nic 56-BOLOGHA • E.C.S. -Via Caaarini3/C-BOLOGNA • GnodcEmporio StcTlino-Via MW'ri 75/A- Via Lombardi 43 - Via S .Stefaoo 3012 - Via lndipcndcnu 66 
- BOLOGNA • Buaincu Poinl - Via C. Mayer 85 - FERRARA • CEMM - Via Ravenna 145/153 - FERRARA Sol\ Gallety - Via Morura 60/B - FERRARA • luçcbereUi 
BcuvcoUIO - Via Csvo .. 74 - RAVENNA • Compulef Maria -Via Comaodini 60/B - Cesena (FO) • Computer Video Center - Via Campo di Marte 122 - FORLI' + Neri Puruo 
o.a- - Piazzale Villoria 13 - Forll • Microinformatica - Via Tien An Men 15 - SASSUOLO (MO) • Oraa MJsgiorc - Centro Comm. I Portali Piav..a Maneoni 20 -
MODENA • Zarucbclli - Via Saffi 78/B - PARMA • Zeta lnformatioa - Via E. l..cpido 6 - PARMA + Delta Computer - Via Martiri della Reailtcn2A IS/G - PIACENZA + 
BIOCU'Onic Fun - Corso V. Emanuele 142 (Gall. Politc&ma) - PIACENZA + Computer Lino - Via S.Roeco 10/C - Via l.F.Kenncdy 15/T - REGGIO EMILIA 
FRWU VENl:ZIA GllJUA: SME - Via Udine 28 - ZOPPOLA (PN) • Videolandg&mc. - Via Riamoodo 4 - TRIESTE • ldrcno Maniussi - Via Liciniana 58 -
MARTIGNACCO (UD) • Mofcrt 5 - Via Leopardi 1AIA - UDINE . 
UGUIUA: ABM Computera - Piazza dc Fcrnri 2 -GENOVA . Foto Mauro - Via T.M. Cancpari 183/R- RNarolo (GE) • Gamcmania - Via Piacen2A 294/295r - GENOVA •O.-. Poinl - Via &lolla 172 - CHIAVAR! (GE). + D Balilla - Via F.ApriJe 112/R - GENOVA • Paelialuqia - Vico Liceti 6 -RAPALLO (GE) • Soabini (;;ocattoli - Via 
C.Rcta 7/R - BOl..ZANIITO (GE) • Cen!ro Hi-Fi Video - Via della Repubblica 38 - SANREMO (IM) • Office & Gamca - Pinza Bianc:lù 9 -IMPERIA • CD H.asÙ\>Ne -
Piazz.a Mancotti 14116 - LA SPEZIA • A1bcoa Informatica - Via Cariuimo e Crotti 16/R - SAVONA . Cclcaia Enz.a - Via Garibaldi 144 - LOANO (SV) 
l.A.lJO: Bit Sbop- Via A. Sena 26/a - ROMA• Ccotto diffuaiooe Grandi Marche Via Valboodiooet09n- ROMA • Compuiel - Via E. Rolli 33 - ROMA + Campa Adolfo 
- Via Preocatina 426 - ROMA • D & D Compuacra - Via L. Valerio 22 - ROMA • Game Point - Via Del Clcmen1ino 95 - ROMA • Key Bit Elcnronica - Via Cialdini 8/10 -
I.ATINA + Arioò (;;ovaoni - Via Ml(!ll& Grecia 71 - ROMA • Elcctronic'a 69 - e/o Ccnlro Commerciale La Romanina - Via Ferri - ROMA • • Garzoli Luciano - Via Val di 
Saqi;ro 25 - ROMA • c;;c;; Wateb - Viale !~te 25- Via Napoleone UI 93 - ROMA • Giocofollia - Via Parma 5 - ROMA + I.A Clùoccia - Viale Marconi 2n - ROMA + 
M.Elcc1ronic - e/o Cenlro Commerciale 1 Gnnai - ROMA • Metro Import - Via DonateUo 37 - ROMA • New Ploncr Ccoter - Via Tuscol&na 695 - ROMA + Odis - Piazza 
Po111chqo 3 - $.Maria Auliliallioo 23 - ROMA • PC!gioco - Via degli Scipioni 109/111 - ROMA • T akc A"4y- Via Tripolitana 164 - ROMA + Tccnognpb Informatica· 
Via clcU 'lmbreociaoo 70/B - ROMA. 
LOMBARDIA: COtllull andTrade- V.le Orù.oo 18-TREVlGLIO (BG) • Corclani-Via Moroni 312 - BERGAMO + Mcgabylo 2 ·Via Scwi 4 -BERGAMO • Plug & Play
Via S.Calcrina 94 - BERGAMO • Tinlori Enrico - Via Broseta I - BERGAMO • Aurea - Via Rosc di Sotto-93 - BRESCIA • Dimcosiooe Ufficio - Via A. Papa 4 -
BRESCIA • Mute< - Via Coraica 205 -BRESCIA + Mogabylo - Via Cutello I - DESBNZANO (BS) • Megabyte - Corao Ml8cnta 32/B - BRESCIA • Pie<rot Lunairc -
Via Cremona 150 - BRESCIA • TC Storo - Via V .Emanuele - BRESCIA + D Compu1cr - Via lndipenclcn2A 88/90 - COMO + Vidcouland - Via Morauonc 15 - COMO 

• Eltoiwot - Via Lconanlo da Vinci S4 - 22062 Bamnò (CO) t _-Mondo Computer - e/o Cenlro Conm. CR 2 - GOOESCO PIEVE DELMONA (CR) • Fumagalli - Via 
Cairoti 48 - LECCO • Computer- Via Tricate 71 - MANTOVA • Mcgabyl<: 4 - Via Calvi 95 -MANTOVA • A.C.T.E. - Via Diaz 9 - VIMERCATE (Ml) + Arca - Via 
Tricate 13 - GORGONZ.OLA (Ml) • Alivivil - Piazza l MJsgio 13 - CORSICO (Ml) Allanlidc - Via Roaaini 43 - SEREGNO (MI) • Bit 84 - Via Italia 4 - MONZA (MI) •Art ofNcuic - Via Grandi 17 - CESANO BOSCONE (Ml) • B.C.S. - Via Momegani 11 - Mll..ANO + Crazy Video - Via Dante 165 - SESTO SAN GIOVANNI (Ml) • 
BidicmM - Via Nuova Valauina 125 - LISSONE (Ml) • Comollca Deparlmmt - Via Loreotcs8io 22124 - MD.ANO • Demo cnocanoli - Largo S.Criapioo 3 - PARABIAGO 
(Ml) + Blcttrodata - Via Capponi 5 -MII.ANO • Fruit Sbop - Via Martiri della Libertà 27 - MELZO (MI) • GnWni - Via M.Macclù 29 - Via Pitagora 4 - Viale Romolo 9 
-Mli.ANO • Homic Sbop - Piazza Dc ~eli 3 - MII.ANO • lnfoteca - Via Saroooeae 16 - LEGNANO (Ml) • Joystick Fun - Via Bruzzcsi 7 -MILANO • K.iqi Games 
Piazza Voilà D'Italia 3/c - VIMERCATE (Ml) • Lu Men - Via S . Monica 3 - MII.ANO • Man:ucci - Via F.lli Bronutti 37 -MII.ANO • New Game - Corso Garibaldi 198 -
LEGNANO (MI) • Newcl - Via Mao Mahon 75 - MllANO • Nìki Sbow-<'oom - Via Tava:u.ano 14 - Mll.ANO • PC Due - Via Borgazzi 30/c - MONZA (Ml) + Pergje><:o -
Via S. Pro.pero I (Conbio) - Via Aldrovandi (Lima) - MILANO • Prinlex - Corso Buenos Ayrca S3 - MII.ANO • Proxima - o/o Città Mcroato • VIMODRONE (Ml) • 
Rivola • Via Vitrwio 43 - Via M a..o Maoclù 26 (Ml) • Supctg&IDCI - Via VilNVio 37 - MILANO • Terza Gencrazjonc - Via L. Da Vinci I S7 - TREZZANO SUL 
NAVIGLIO (Ml) • TUiio So.tn-c - Via V.Monti - MELEGNANO (Ml) • Vilgin Mcgastorc - Piazza Duomo 8 - MD.ANO • Virtuali - Via Rasori 8 - Mll.ANO • Virtudo 
- Via F"iamma 6 -MILANO • Aaaitec - Via Tricate 97111> - PAVIA tl.a Casa del gioco - Via Brevcotano 8 - PAVIA • La Voce della Luna - Corso Mazzini lb ·PAVIA 
• S.F. Informatica - Corso Cairoli 57 - PAVIA + SW Computer - Ccnlro Comm. M.incfva - Via C. Baniati 42 - PAVIA • MIQio Screcn - Via Mazzi.nj 44/a - SONDRIO + 
Almoo - Via dcl Cairo 26 - VARESE • EUe<b: - Via Sanvito Silvcatro 5' - Via cnuati 16 - VARESE • Floppy - Via Morazz.ooe 2 - Via Carrobbio 13 - VARESE • 
GiochiQuden - Corso Sempione 33 - GAUARATE (VA) • lpcr Moi:uebcUo - V.le Bclforte 315 - VARESE • Master Pix - Via Z..ppcllini 4 - BUSTO ARSIZJO (VA) • 
Scrdala - e/o Mogazzini Boaai - Via C lorici 126 - GERENZANO (VA) 
MA.RCIIF.: CD Office - Via Martiri Della ReailtC112& 66 - ANCONA + Giocatrc - Via Martiri della Rcai.rtCllU 12 - Via M&raala 10 - ANCONA • Pellegrini • Zona 
Baraccola -ANCONA • &:oAdriatica - Via Valtibcrina 91 - PORTO D'ASCOLI (AP) + Trioz.on Informatica - Via N.Buozzi 16 - PORTO SAN GIORGIO (AP) . Zcrouno 
Computer- Via Ulpiani 2 - $.BENEDETTO DEL TRONTO (AP) • Bordini Ezjo - Via Silvio Pellico -C!VITANOVA MARCHE (MC) • T arlaui - Via F.lli Kenncdy 7/9 -
SFORZACOST A (MC).• Media Sbop - Via Lanza 42 - PESARO • Pcraonal Computer - Via Po,,.,bielli 2 - PESARO. 
Pl.EMONTF~ Roui Coniput.cra - Corao Nizza 42 - CUNEO • Alex Computer - C.Comm. Le Gru Via Crea 10 GRUGLIASCO (TO) - Corso Francia 333/4 - TORINO • 
Compt&cr Worl< - Via RNoli 38/A - ORBASSANO (TO) • Computiqi Ncv.c - Via Marco Polo 40/E - TORINO • Play Game Sbop - Via Carlo Alberto 39/A - TORINO + 
Quccn Computcr Sbop - Corso 0Ul1C 2 - TORINO • Elettronica au- Corso Fiume 33 - VERCELLI • Hobbyland - Via Be<todano I - BIELLA (VC). 
PUGUA. CD Bari - Via Capruzzi 128 - BARI • Computer Sbop - Via Galli 17 - BARLETTA (BA) • Di Matteo Elettronica - Via Pisacane li - BARLETTA • Williams 
Computtt Ceme< - Viale Unili d'ltali• 79 - BAR! + Holp Italia - Cono del Mouosiomo km I - FOGGIA 
SARDEGNA.. Compucer Sbop- Via Oriatano 12 - CAGLIARI • Video Gamca - Via dci Mille 17 - SASSARI. 
S IC lLIA: Az.cta - Via Canfora 140 - CATANIA • Priama Computer- Via Canfora 122/1..24 ..cATANIA + Nuova Dimc111ionc - Viale S. Martino 264 - Viale Regina Elena 143 
- MESSINA + Ele<:trornarkct Livorsi - Via Meaaina Marine 533/b PALERMO • m - Via $.Corico 6 - PALERMO • Muucci • Via Dell'Onla Minore 298 -
PALERMO + Randauo - Via Rusgcro Senimo '5 - PALERMO • Computcrtime - Via Garibaldi 116/A - FLORIDIA (SR) • G.G.M . SERVICE - Via Epicuno 19 -
SIRACUSA. 

TOSCANA: Buy Sol\ Via Carlo dcl Prete 27 -FIRENZE - +FIRENZE • Alberti Nuova - Via dc Pucci - FIRENZE • BcUan1i - Largo Palcatrina 13 - SCANDICCI (Fl) • 
Cberici - Via F.BUMlCI 2 - FIRENZE • Elettronica Centostcllc - Via CcntoeteUc "A - FIRENZE • Hobbytronioo - Via Corridoni 1'/a - FIRENZE • Punto Soft J - Viale 
Guidoni n!B - FIRENZE • So.go.ne. - Via Dci Cimatori 17/r - FIRENZE • Computer Servioo - Via dcll"Unionc 7 - GROSSETO • Eta Beta - Via S .Franccsco 30 -
LIVORNO; Piazza CoatituDonc 68169 - PIOMBINO (LI) • Cipolla Anlonio - Via Vinorio Veneto 26 - LUCCA • In.ca.ba - Via Provinciale 241/b - CAMAJORE (LU) • U 
CompulCI'- Viale Colombo216-LIDO DI CAMAIORE (LU) • FloatÌqlPoinl-GaUeria L.da Vinci 32 - MASSA CARRARA • Idea Soft - Via Ve1pucci 98 - PISA tBianclù 
Elenronica Vie Marconi 107 Poggibonsi (SI) • Tccninovu Compulcr - P.z.za O\lcrnzzj 19121 - PISA • Regalo SboppÌql - Corao Roma 62 - MONTECATINI TERME 
(PT) • Elcttromcruto - Via Toce&na 6 - MONTERIGGIONI (SI). 
TRENTINO ALTO ADIG F· Computer Poinl - Via Rovigo Zl/A - BOI.2.ANO • Elce11onia - Via Portici I - BOI.2.ANO • Kontacbicdcr Stefan - Via Portici 313 • 
MERANO + Cromt - Via Galileo Galilei 2S - lllENTO • Eldom - Via Brennero 394 - TR.IDITO • Muaic Cen1Cr - Via Bolzano 39 - GARDOLO (TN). 
\f)'.Nl:TO. A.clriatfoa Cua - Via Medaglie D'Oro 59 • BEJ.J..UNO • Bit Sbop CC>mpuler - Via O.Manio 43 - PADOVA • Co1llplEWlia - Via Cl.eoni 32 - PADOVA • 
Compuaer Sbop - e/o Centro (;;otto - Via Venc:àa 61 - PADOVA • OTC Computer&- Via Europa 2 - GALLIERA VENETA (PD) • OTC Informatica - Via Sorio 102/A -
PADOVA • Testi Giocanoli - Via Santa Lucia 13 -PADOVA • Adriatica Cua - Via Luzzati 108 -TREVISO • Adriatica Cua - Via Verdi 48 ·ODERZO (TV) • CD 
Rom Sbop - Cenlro Comm. Tiziano - OLMI (TV) t Compuier ebop ..Centro oomm. I Giardini dcl Sole - Caatelfranco (TV)• SME - Via Cooegliano '9 -SUSEGANA 
(TV) • Adria Model - Via Pntiguori 29 - PORTOGRUAJlO (VE) • Giocanoli Franccaca - Via C&tduooi tfb - MESTRE (VE) • Guerra ~dio - Via Biuuola 20/A -
MESTRE (VE) • R.Caputo-Piazza San Ma.reo 5193 ·VENEZIA • S&r10rcllo -Via Duca d'Aoata4 -CEGGIA (VE) • Sartorello -Via Venczja 8 -PORTOGRUARO (VE) • 
SME- Via Oraato 5 - MARGHERA {VE)) • Co~ - Corso Cavour 5/A - VERONA • Megabyte l - Via XX Settembre 18 - VERONA • Powcr Media - Piazza San 
T ommuo 10/1 I - VERONA • Adriat.ica Cua - Via Olmo 45 - ALT A YU.l.A VICENTINA (VI) • Alter Market - Via Marinoni S - BASSANO DEL GRAPPA (VI) • CSS 
Con:q>Uttr Supporta Sbop • e/o Ccn1ro Commeroiale Le Piramidi Via Pola 20 - TORRI DI QUARTESOLO (Vl) • OTC Compuiers - Via Folgore 24 - VICENZA • Console 
abop-Gall. S. Lorcn201 l/13- VICENZA • Mcg.byto ~ Conlri M ... Porta Nova 26/28 - VICENZA• OTC Computcra - Via Garibaldi 16 - BASSANO DEL GRAPPA (VI) • 
C+-S - Via Pascoli 40/d -AFFI (VR) • Tccnocity- Via Valpoaina 55 - TiilENE {Vl). 

• • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • 
LEADER DISTRIBUZIONE S.p.A. - VIA ADUA 22 - 21045 GAZZADA SCHIANNO (VA) - TEL 0332/874111 - FAX 0332/870890 





Dopo la preview sul numero d1 settembre. 
anche quesa simulazione d1 guida akemao
va ha visto la luce. ant.1t1pata da due d1rett1 
concorrenti di sicuro valore ... vediamo 

dunque se riesce a competere con The Need for 
Speed e. soprattuno, Screamer (che dovrebbe esse-

re ormai nei negoZJ dopo gli ultJml ritocchi al box 
che ne hanno posticipato di un mesetto l'uscita. 
NdMax). 
Il background, già di per se scarso. vi era sato nar
rato nel precedente arocolo, comunque, per coloro 
che non fossero sao all'ascolto, chiuderò un occhio 
e ne farò un breve riepilogo. Le ono miglior! Indu
strie del settore automobilistico hanno deciso di 
mettere In pisa I loro bolidi per scoprire quale di 
questi sia il n° I. Per aggiungere un po' di pepe al 
confronto hanno selezionato otto tra le più contor
te e pericolose piste del globo, costringendo gli 
Impavidi piloti a utllizure ogni meschlneria pur di 
tagliare il traguardo prima degli altri concorrenti. 
Tocca a voi vestire I panni di uno di essi e dimostra
re la vostra abilità al volante. 
Dopo la breve presentazione, che altro non è se 
non una demo del gioco, apparirà come di consueto 
ìl menu principale, comprendente ben nove voci. 
Tutto ruoa incorno a quella principale. Start. che 

Tip1co esempio di un trac· 
ciato di Fatai Racing: In 
questo caso. come potete 
ammirare, sono presenti 
ben due giri detta morte. 

Il vostro compagno 
di squadra, sordo 
alle vostre suppli· 
che, sta fact!ndo di 
tutto per riuscire a 
superarvi e a um1-
harvi davanti a tutto 
il pubblico ... Come 
se non bastasse gi.1 
Il modo in cui gu1· 
date 

Momento concitato di 
una gara: a testa In giù 
si dovrebbe ragionare 
meglio 

consente di scendere in pista 
con gh attuali settaggi, modrfi
cab ili tramite le al tr e otto 
opzioni. Le prime due permet
tono di selezionare rispettiva· 
mente un modello scelto tra le 
auto dlsponibilì, ognuna con le 
proprie caratteristiche (le 
migliori sono la Relse Wagon e 
la Global), e Il tracciato sul 
quale affrontare la gara Duran· 
te la visione delle differenti 
possibilità tra le quali operare 
la scelta, una voce digitalizzata 
di buona fattura ne illustrerà le 
peculiarità (facendo. purtrop· 
po. uso della sola lingua 
d'oltremanica). Una volta esau
rite queste prime opzioni, è 
bene passare alla sezione di 

~ . 
. . 

I programmatori 
della Gremlln 
hanno tolto le all 
alle navicelle cli 
Slipstream 5000: 
come ve la 
caverete con le 
canoniche 4 
ruote? 

configurazione del gioco. Nel nuovo menu è quindi 
possibile modificare i nomi del piloti (16 in tutto), 
ndefinire 1 asti e aggiusare il livello di dettaglio in 
modo da ottenere una giocabilità ottimale. Tra le 
parocolantà presene spicca quella che a mio avviso 
è una novità, ovvero la falsa partenza, che Implica 
una certa attenzione in fase di starting, Terminate le 
impostazioni d1 carattere pratico occorre seleziona· 
re una delle tre possibilità di gioco: gara singola, 
campionato o corsa contro il tempo. Da noare che 
è consentito affrontare un altro giocatore umano 
sulla medesima macchina, oppure una mandria di 
sedici avversari in rete. Quando sarete, finalmente. 
posizionati sulla griglia di partenza, Inizierete a nota· 
re le prime differenze rispetto al motore grafico di 
Slipstream (teoricamente quello utilizzato in FT ne 
rappresent.a una versione evoluta): Innanzitutto 
viene supportata anche l'alta risoluzione grazie alla 
quale l'Impatto grafico risula notevolmente incre
mentato. Purtroppo. però, il movimento risula In 
questa modalità assai scattoso, rendendo di gran 
lunga preferibile tornare alla vecchia e cara modalità 
320X200. 

Il tratto del giro della morte è costruito m materiale 
vetroso sicché potete ammirare 11 cielo soprastante 
durante le evoluz1oni Beh a dire il vero non ne avete Il 
tempo .. 



Le gare, come avevo anticipato in apertura. sono 
condotte su tracciati davvero particolari e affatto 
realistici. A mio modo di vedere è proprio questo 
aspetto a rappresentare Il punto di (orz.a dell'Intera 
reallnazione. lnfattl. lungo le strade infuocate, faran
no la loro comparsa curve a parabola. rampe. dossi 
da far paura. sottopassaggi, e addirittura ponti mobi
li, giri della morte e avvitamenti! Insomma. tutta 
quella serie di caratteristiche che avevano fatto la 
fortuna del vecchio e stupendo 40 Sports Driving. 

Visuale perlomeno originale 
quello nello sf.ecchietto retrovi· 
sore siete vo , mentre ciò che 
vedete nella schermata princlpa· 
le è tutto quello che In teoria 
dovreste vedere attraverso Il 
parabrezza. Non vi Interessa? 

Tutte belle parcheggiate 
manco fossero dal concess10· 
nario. E Invece noi La verità è 
che come al solito abbiamo 
perso aderenza e slamo hnit1 
contro 11 muro. costringendo 
una delle auto del computer a 
fare lo stesso (non chiedeteci 
come) 

In parecchie sezioni sarà 
inoltre possibile Imboccare 
alcune deviazioni. tra le quali 
si celano scorciatoie. che 
contribuiscono a facilita re 
qualche sorpasso. e tratti In 
erba. che, invece, sono causa 
di infausti rallentamenti. 
Ogni tracciato propone un 
proprio numero di giri e le 
gare devono essere necessa-
riamente condotte con una 

determinata strategia per avere la meglio 
sulla furbizia degli avversari. Non sono lnfat· 
ti esclusi tamponamenti con le altre vetture 
e ogni sportellata provoca un Innalzamento 
del livello di danno del mezzo, che si tradu
ce in una riduzlone graduale delle prestazio
ni. Oltre un certo livello diviene necessaria 
la sosta ai box per riparare l'auto; wttavia. 
anche in questi casi, occorre prestare una 
certa attenzione, poiché alcuni fetentonl 
sono soliti attraversare a tutta birra la cor· 
sia in questione con conseguenze piuttosto 

10. Il tabellone mostra I poswonamentt Notare che fine ha tatto la 
macchina del sottoscnno· Fatahty, manco fosse Mortai Komb1L. 

Tu ml lai girar, tu ml tal girar, come fossi una 
bambola. Non fatelo a casa. ragaui • p1u che 
altro perché dubrto possiate abbastanza spa· 
zio per far compiere un salto con allVltamento 
a una macchina da corsa 10 camera vostra. 

deleterie (quantunque divertenti). A confermare il 
carattere violento della simulazione, il tabellone fina· 
le. oltre al posizionamenti. riporta anche una voce 
"kill" riferita alle auto che il determinato pilota è riu· 
scito a demolire. L'ultima opzione, che si aggiunge 
alla lisca delle chicche presenti, è quella del replay: 
un mega pannello comprendente peNino alcuni cool 
per il montaggio del filmato Vi consentirà di apprez
zare le vostre prodezze o la speeta.colantà di deter· 
m1nad incidenti. Ok. sin qui rutto bene; ma allora, 
direte voi che avete già sbirciato il voto finale. dove 
stanno I problemi! 

Fatai Racing sarebbe 
potuto essere un 
gran gioco. e il condi· 
zionale è veramente 
d'obbligo ... 
I problemi, anzi il pro

blema principale è quello della fluidità di gioco. che 
va direttamente a minare la giocabllità. In effetti tutta 
la struttura si regge piuttosto bene anche se non esi
stono particolari modalità di gioco. come, ad esem· 
pio. quelle viste nell'ultimo capolavoro della Graffiti. 
Però manca la componente principale di quello che 
dovrebbe essere un gioco d'azione, ovvero la velo· 
cità. Questo benedetto motore grafico, che riusciva a 
garantìre una certa frenesia in Slipstream 5000, risul· 
ta oggi datato tanto da sembrare perfino peggiorato 
(probabilmente percti.s sono aumentatì i dettagli gre· 
fìcìl. D'accordo si possono togliere alcune sfumatu· 
re. si può diminuire l'area di gioco. ecc .... ma allora 
l'impatto grafico va a farsi benedire 
Fosse uscito qualche mese addietro ci rifletterei su 
un po' di più. ma oggi il mio consiglio è quello di 
riguardarvi il numero scorso di TGM e operare una 
scelta tra Screamer e The Need For Speed. 

H A R o w A R E 
Se avete un DX2 con SMB di RAM buttatelo via, 
oppure venite al Pofrtecnk::o e appendete un cartel
lo con una buona offerta. Se avete un Pentium 90 
con 16MB di RAM e 20MB liberi sul disco fisso. 
potete cercant di divertirvi. 



"AMICI SPORTIVI BUON GIORNO! VISTO L'OSCILLARE DEL MIO PENDOLINO 
PREVEDO UH MATCC COI FIOCCHI. COSA NE PENSI BISCHERO?" 

"NON Ml CHIAMO BISCHERO ! ! ! ! ! !" 

~ Rovesciate, dribbling. colpo di testa. L'altissimo livello sonoro v1 coinvolgerà La Ub1 Soli non ha limiti. ha selezionato 
~: ~ '~ / Queste sono alcune caratteristiche di a tal punto che vi sembrera di essere tra 1 molt1ss1m1 super esperti della 

/ gioco che incontrerete su ACTION allo stadio 1n mezzo ai llfos1. cntica calcistica un s1mpattc1ss1mo duo, 

'------- / ~ SOCCEA. ~~~~e~~~.co~p~~~:~· 1~n~;~~~:I~ 

~N:?u:.1 GLI ELEMENTI INDISPENSABILI PER UN ECCELLENTE Gl;;;;''ou CALCIO : 
2 prospettive di gioco (20 e 30). 

4 competizioni di gioco: esibizione, coppa, campionato , torneo. 
Tiri , passaggi , colpi di testa, dribbling, rovesciate. 

Possibilità di zoomare e rivedere le azioni di gioco. 
16 squadre con caratteristiche diverse, possibilità di crearne delle nuove. 

1 O formazioni di gioco, 3 strategie e 30 tattiche diverse. 

---- ---Lib i Soft 

C"or~o C.air1bald1 .S4 
2012 1 MIL ANO 

•~• 02 86JJ8~ Fax 02·805 6032 

Software 
Software & Co SRL 

Via Mazzmt. 12 
21020 CaSC1ago VA 

Co. 

Telefono (03321 223 305 Fax (0332) 223.828 



Benvenuti nel futuro. 
La te-enologia di doman i è già qui , con APTJVA fBM. 

AptivaWare 
PC'r ml'll C' rT in moto \p1iHt ln1sta un sempli<"e di<" elci mouse, grazi<' all'intuitivo software 
\ptiva\\ar('. 

Multimedia 
Apliva è 1111'rsplosionr fantastica di suoni e immagini: altoparlanti da 30 wa1! e una g rafi<"a 

in:m pe rahi k . 

Software potenziato 
CP 11"(· per tutti i gusti: tanti straordi nar i CD di intratte nimento in dotaz ione 1wi modelli 

multimr diali. 

Launch Pad 
Software esclusi\'O per fare l:'ntrare i bambini in \pti va, lt' llt' lllloli lonta ni dai vostr i file 
pe rsonali. 

Rapid Resume 
Bétsla prc nwre un tasto e \pti'a riparte. riprende ndo e attanwnlr dal punto in cui l'avevate 

las1·iato. 

HelpWare 
• c r\' iz io di assistenza tdC'l'onica 7 g iorni su 7, 2LI orP su 2Lk 

A partire da Lire 2.290.000* 

et 
1~1_ ... ~_\ì·]] 
p R I l E 

Mod. 93 1 

11till ltt\I 'I \O\ e Ml ... Wtnll 

Hirnlgiti ai Contcsi:ionari o ai lli \'cmlitori LBM !lppure chiama il 167·0taii8J o il Din·ct Fax 039-600.6001 

o invia un messaggio in lntcrnd al pronlo_ibm@il.ibm.com. 
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Vi ricordate Quarantine? Massi, clal, quel gioco stile Doom clove, a 
bordo di un taxi, potevamo ammazzare tutto l'ammazzablle e 
clemollre tuffo Il clemollblle ... ecco: trasfonnatelo In un gioco cli 
corsa e otterrete questo simpatico seguito. 

Avanti, confessiamolo apertamente: chi di 
noi, in rutta la sua vita, non ha mai sentito 
l'impulso di prendere una macchina. salirvi 
a bordo, girare la chiavetta d'accensione e .. 

via, per un intero giorno d1 ordinaria follia Investire 
tutte le vecchiette che attraversano la strada (nella 

speranza. mai confessata, che attra
versi la strada pure la vecchia profes
soressa di filosofia ... ). coz:ure con
tro le altre macchine fino a distrug
gerle... Insomma. scatenare un vero 
e proprio putiferio e liberare I propri 

istinti assassini, nel modo 
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possibilmente più violento 
e dannoso possibile. Ecco, 
quello era Quarantine, un 
videogioco uscito un 
annetto fa circa che, dub
bio gusto a parte, era pro
prio un gran bel diverti
mento da giocare. 

E' muttle che le guardiate cosi: non sono 11 premio finale.~ 

Ora. come abbiamo già 
premesso nel cappello 
della recensione (che ripe
to. tanto non lo leggete 
mai), prendiamo detto 
gioco e transuscanzlamolo 
in un gioco di corse come 
ce ne sono altri d1eclmila, 
aggiungendo qua e là qual
che simpatìco pedone da 
tirare sotto e qualche 
altro pazzoide concorren
te a cui sfasciare comple
ta men te la macchina. 

Bene. ciò che avete ottenuto è pro
prio Road Warrior. l'ultimo caposti
pite di un sottogenere videolud1Co 
che ha forse visto In "Road Rash" il 
suo più famoso portabandiera (ve lo 
ricordate, vero! E' quello delle moto 
- sullo stile di Hang On - In cui si 
potevano sferrare del micidiali calcio
ni ai concorrenti). 
Ma muoviamoci verso lo specifico. e 
partiamo un po' dell'antefatto che sta 
dietro a questo gioco: in un futuro, si 
spera, wtt'altro che prossimo ventu
ro, la micidiale Omnicorp Empire 
cercherà di conquistare tutti gll spaz.I 
commerciali e politici possibili e 
immaginabili. secondo I dettami della 
corrente ideologica cyberpunk. Que
sta disgraziatissima società, tra le 
altre cose, metterà in commercio un 
nuovo tonno in scatola con canto di 



additivi tossici dell'ultima generazione. spacciandolo 
per il nuovo nutrimento "cosl tenero che lo tagli 
con un mocassino" e che, pe r questo, ha fatto 
immediatamente furore nel supermarket. complici 
migliaia d 'ignare massaie che, una volta acqusitatolo 
in quantità. ne hanno fatto cibo per loro e per tutta 
la famiglia. Gli addittivl, però, evidentemente non 
andavano molto d'accordo con Il resto delle Insala
te, della pasta, del prosciuttoni. e di rutto ciò cui il 
tonno doveva fare da contor
no, e cosi tutti coloro che lo 
inghiottirono si trasfomarono 
in terribili mutanti, gente senza 
più arte né parte pronta a 
tutto pur di procurarsi 
dell'altro tonno. 
Ma alla Omnicorp tutto ciò 
non Impor tava per niente, 
intenti com'erano a fare scem· 
pio di tutte le risorse naturali 
(e non) solo per fare soldi e 
dominare il mondo: a lo ro 
baStava tenersi buoni quei tre
qu attro milioni d i mutanti 
necessari per le attività più 
pesanti. poco importava se gli 
esseri uma ni sarebbero stati 
decimati dall a violenza della 
nuova rana Solo un uomo, a 

questo punto, poteva rimettere apposto le cose: lui, 
il rinnegato dei rinnegati, il più figo tra i tassisti. 
Drake Edgewater, l'unico pazzo maniaco spatentato 
che avesse avuto il coraggio di dotare il suo tassi 
r ubato di ogni sorta di arma. d 'offesa e di difesa. Lui 
combatterà al fianco della resistenza e farà il sede
rone grande a quelli della Omnicorp, cosi i mutanti 
torneranno a essere gente comune, sulla Terra tor
nerà a splendere il sereno, e menate varie. 
Per il resto, sullo schema di gioco c'è ben poco da 
aggiungere: si tratta del tipico gioco di corsa con 
vista in soggettiva, cui hanno aggiunto la possibilità 
di utiliz:zare inquadrature diverse e qualche arma 
con cui fare tanto male agli avversari, né più, né 
meno. 
C iò che Invece contraddistingue (e di questo biso
gna dare atto) Road War rior da tutti gli altri giochi 
di questo tipo. è l'incredibile velocità (e la fluidità) 
con cui le routine tridimensionali si muovono anche 
In modalità 640x480, nonostante per ottenere i 
migliori r isultati sia necessario disporre di un pro
cessore Pentium. Purt roppo, come vedremo nel 
commento, non è tutt'ora quel che luccica, perché 
la disperata r icerca di nuovi dettagli con cui r iempi· 
re l'area di gioco ne limita, purtroppo. la giocabllltà 
stessa. Insomma. come si fa a capire esattamente 
dove si deve andare se le tinte sono sempre le stes
se, le texture del muri si confondono con quelle 

della strada, e via dicendo/ Per il resto. va doverosa
mente ripo rtato che Road Warrior non funziona 
sotto Windows 95, e che i programmatori, invece di 
fornire 11 loro prodotto di un file .PIF sul quale clic
care per entrare in modalità MS/DOS ed eseguire 
correttamente il gioco, hanno preferito Inserire un 
lungo file in formato DOC (Word 6. leggibile trami
te la Wordpad fornita di serie con il sistema opera
tivo) nel quale si spiega all'utente come farselo da 
soli. Commossi. ringraziamo sentitamente per lo 
sforto. 

Paolo Besser 

Diciamolo pure aper
tamente: quando uscì 
Il primo Quarantine 
eravamo in piena 
"doomania". vale a 

dire quella strana malattia per cui le software house, 
se non se ne uscivano con qualcosa in vero o finto 
treddl che si muovesse sullo schermo. non erano 
contente. Alla Gametek. per fortuna, sono lungimi
ranti, e cosl hanno capito che a distanza di un anno 
sfornare il tipico seguito "uguale al precedente" non 
sarebbe stata certo una mossa commerciale azzec
cata. vuoi per la quantità della concorrenza, vuoi per
ché la gente dopo un po', legittimamente. si stufa. 
Cosi lorsignori hanno ben pensato di proporre un 
gioco di corse ultraviolento. che avesse una conclu· 
sione ben precisa Ca differenza di Quarantine>. e che 
vantasse routine tridimensionali più elaborate rispet
to alla concorrenza. E di questo. dobbiamo decisa· 
mente dargliene atto. Ciò che invece ml ha lasciato 
indispettito. è Il fatto che detta grafica SVGA risulta 
drammaticamente confusa, peggio che nel suo pre
decessore, tanf à che distinguere le pareti dalla stra· 
da a volte à quasi impossibile, capire da che parte si 
debba andare è un 'impresa. e come se non bastasse 
giocarci ha riaperto in me la grande ferita del "mal di 
Doom", strana sindrome che coglie numerosi video· 
giocatori quando si trovano di fronte a un engine tri· 
dimensionale. Colpa mia? Ne dubito, visto che giochi 
come Descent. Slipstream 5000, e Hi-Octane non mi 
hanno dato alcun problema. Va poi doverosamente 
aggiunto che per via del suo particolare schema di 
gioco, Road Warrior giunge presto a noia. che una 
volta completati tutti i percorsi non vi verrà più voglia 
di rigiocarlo. e che molta della violenza di cui fa sfog. 
gio è superflua. 
In definitiva, possiamo dire che Road Warrior à un 
titolo apprezzabile. che piacerà certamente ai fan 
delrultraviolenza e che troverà qualche sostenitore 
anche tra i "puristi" della guida. ma che non si disco· 
sta purtroppo dalla media. Giocabile e divertente. ma 
solo fino a un certo punto. Meritano infine una men
zione il sonoro, curato abbastanza bene, e la grafica 
ad alta definizione dei fumetti nella presentazione. 
Dateci un'occhiata. 

H A R o w A R E 
Per arrecare il maggior numero di danni possibili ai vo
stri avversari, avrete bisogno di un 486DX/33 <consi
gliabile un DX2/66) e di 8 mega di RAM, di un CD· 
Rom a doppia velocità. di una scheda audio tra le piio 
comuni. di una scheda video VESA compatibile. di un 
monitor compatibile alla scheda video VESA compatì· 
bile, di un cavo di alimentazfone e di una rete elettrica 
compatibile con tutto il resto. Ah, non sono riportate 
notizie sulla versione minima di MS/DOS necessaria 
per far funzionare li tutto. E' consigliato un 
joystick/joypad. 
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Non so quance volte possa esservi capita· 
to: accendere Il fido computer, caricate il 
fantastico "gioco spaziale con scorrimento 
mulddirezionale ultrasottlle cosi fluido che 

pare abbiano messo l'olio sul monitor" e vi accinge
te a superare l'ultimo. Intricatissimo livello. Colpite 
le prime astronavi, e la vostra sorellina quattordi
cenne accende lo stereo e mette i Take That a cavo. 
letta. Colpite il secondo sciame di navicelle nemiche 
e. vedendo che è una bella giornata, vostro padre si 
mette a "radere" il giardino eliminando l'arbusto 
superfluo con la falciatrice elettrica. Siete a metà 
livello, e vostra nonna accende Il televisore per 
guardare "Sentieri". State per raggiungere il mostro 
finale, lui, l'unico, il cattivo del cattivi, e vostra 
madre accende la lavatrice. Ma Il colpo di grazia, 
quello definitivo, doveva ancora arrivare: il mostro è 
Il, tramortito da raffiche di mitra. smart bomb, e 
laserate varie nei luoghi più intimi e delicati. Voi lo 
osservate freme nei, con locchio sadico di chi SA che 
premendo il casco fuoco un 'ultima, banalissima volta, 
lo vedrà soccombere In un fragore di lampi ed 
esplosioni. Ed è proprio in quel mentre, che il frigo 
si accende automaticamente, facendo saltare il con
tatore domestico per Il sovraccarico: non più spara, 
non più colpo di grazia, non più uccide nemici. No, a 
voi resta solo da tirare qualche sacramento (e un 
eventuale cartone) al monitor nero, vuoto di ogni 
emozione ... 
Ok. ok, lo ammetto, la storiella è decisamente 
scema, è poco attinente col discorso che seguirà, ma 
in fondo Max ml ha Incaricato di una recensione di 
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tre pagine, e io sto facendo solamente il mio dovere 
(in un modo o nell'altro) per accontentarlo. Tanto 
più che per servirvela col miglìore condimento pos
sibile, dovrò vestire i panni di un abile chef, dato che 
il tempo gentilmente messomi a disposizione ("Mi 
serve per ieri") non lascia certo spazi a lunghe cot· 
ture o a ricamaci arricchimenti • ma è proprio in 

queste situazioni. come si 
dice dalle nostre parei, che si 
mette a nudo l'Indole del 
vero giornalista informatico ... 
In parole povere, la trama è 
questa: con l'avanzare del 
progresso. gli uomini hanno 
impiegato ogni sorca di risor· 
sa energetica a disposizione, 
costringendo l'ONU a chiu· 
dere tutte le società produt
trici di energia elettrica (che 
non riuscivano a soddisfare il 
fabbisogno del pianeta). per 
mettere in mano la produ· 
zione a quattro manager 

Ecco I risultati di una perizia su 
un terreno. Osservando questi 
dati deciderete che tipo d1 cen· 
trale piazzarvi o, eventualmen
te, SE piazzarvi una centrale 
oppure no ... 

1 

Siete ancora incavolati 
con l'ENEL per l'ultima, 
salatissima bolleHa? E 
allora divertitevi a farle 
concorrenza in questo 
gioco di strategia 
economica davvero .•• 
elettrizzante! 

Un piccolo tocco di classe: ogni dicembre l'annunciato· 
re della ENN augurerà Buon Natale a tutti, nella speran· 
za che Il fabbisogno energetico venga finalmente soddi
sfatto ... 

La ENN cl tiene a tenervi infor· 
mata dei vostri risultati ... 

d'indubbia capacità (o meglio, 
tre manager dalla capacità 
Indubbia, e voi): li vostro 
scopo sarà quello di coprire i 
territori via via aperti 
dall'ONU con le vostre cen
trali elettriche, siano esse 
eoliche. solari. nudeari. geo· 
termiche e via dicendo, fino a 
diventare il più importante 
fornitore di energia elettrica 
del pianeta. A darvi battaglia, 
sugli stessi territori su cui vi 
destreggiate voi, ci saranno le 
altre tre compagnie, e vi assi· 
curo che faranno di tutto pur 
di umiliarvi. 
l'iter da seguire è grossomo· 
do questo: una volta partiti 
con un piccolo capitale da 

gestire (valutato. comunque. in milioni di dollari), 
dovete mettere sul territorio assegnato tutte le 
squadre di periti che avete a disposizione, in modo 
da ottenere un rapporto dettagliato di tutte le risor
se naturali disponibili in quella determinata area. Una 
volta ricevuta !'e-mail da parte dei periti. potrete ini-
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Nulla di panicolare da segnalare: le vostre entrate attuali 
derivano unicamente dalla (per altro scarsa, come si 
evince dalle cifre) produzione energetica ... 
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Non va affatto bene: a volte esplicitamente. a volte sarca
sticamente. la ENN è sempre pronta a farvi ii cicchetto ... 

ziare a costruire. Ogni turno di gioco dura un mese, 
e quando avete compiuto un numero di "mosse" a 
vostro avviso sufficiente, potete premere sull'appo
sito bottone "fine mese" per vedere come andrà a 
finire: generalmente, per costruire una centrale 
basta un mese, ma può capitare per diversi motivi 
(naturali e non) che ce ne vogliano di più, e come se 
non bastasse a volte deve passare una quantità di 
tempo imprecisata prima che la produzione dì una 
determinata centrale entri In finalmente a pieno 
regime. 
Inutile dire che, nel frattempo, vedrete le altre com
pagnie arricchirsi e proverete un lsuntaneo senso di 
commiserazione per la vostra condiz.lone. ma que
sto è un altro discorso ... Se saprete giostrare ade
guatamente le risorse a vostra disposizione, riuscire
te certamente ad arricchirvi pure voi. 
Oltre alle risorse naturali e alle mosse della concor
renza. entrano In gioco altri importanti fattori. quali 
il consenso che avrete presso l'ONU e la popolazio
ne locale, Il tipo di governo nel territorio in cui ope
rate. il costo della ricerca e della manutenzione dei 
vostri impianti, i colpi di stato, gli stravolgimenti 
politici e, come se non bastasse. gt'immancabili cic
chetti da parte della ENN. un'emittente globale che 
esprimerà spesso i suoi giudizi sull'operato delle 
quattro compagnie e che vi conviene sempre tenere 
In una certa considerazione, visto che rappresenta 
un po' lo specchio dell'opinione pubblica. 
Anche il tipo di governo influisce sul vostri affari: le 
democrazie liberali, per esempio, non tollerano I 
danni all'ambiente, ma è molto improbabile che un 
governo di questo tipo proceda al sequestro dei 
vostri impianti. Al contrario, una dittatura di tipo 
comunista sorvolerà molto volentieri sui danni 

Il Messico è appena stato dichiarato ·aperto" dall'ONU: 
come vedete le comragnie elettriche hanno già piazzato 
le loro prime cenlral eoliche e solari. 

ambientali che provocherete, ma 
potrebbe requisire i vostri 
impianti e nazionalizzare la produ
zione dall'oggi al domani, e in tal 
caso non potreste farci proprio 
nulla. Altri tipi di democrazie e 
dittature mostreranno parametri 
differenti, ma avrete modo di abi
tuarvici col procedere (molto 
procedere) del gioco. Tenete 
comunque presente che le demo
crazie (che possono essere libera
li, moderate, o conservatrici) pos
sono cambiare li loro "status" 
dopo ogni elezione. così come un 
eventuale colpo dì stato potrebbe 
mutuare una dittatura In demo
crazia, e viceversa. I rapporti che 
avrete con i governi sono molto 
Importanti, fate quindi molta 
attenzione alla vostra politica eco-
nomica: le dlnawre fasciste, ad 

esempio. potrebbero mostrarsi molto aperte nei 
vostri confronti. ma potrebbero cambiare I termini di 
un contratto In quattro e quattr'otto. magari raddop· 
piando Il canone di sfruttamento di un terreno e 
costringendovi ad accettare o abbandonare gli 

-------- -- - - -
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Il dipartimento di ricerca dev'essere Indirizzato verso 
determinati campi, e ogni tipo di centrale ne ha uno 
Non fate caso alle scritte che "debordano", sono solo 
dei piccoli bachi che verranno corretti prima dell'imml· 
nente commercializzazione. 

so quantitativo di carburante. Il che 
vi arricchirebbe moltissimo alla fac
ciazza della concorrenza (dalla quale 
potete comunque aspettarvi una 
contromossa del tutto analoga). 

1 m ·MA ••!Eletil•• 
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Cl sarebbero poi moltissime altre 
cose da aggiungere, ma non mi sem
bra il caso visto che, allegato al CD 
contenente il gioco. ci sono due 
completi manuali in italiano (come 
del resto tutto Il gioco) di semplice 
consultazione. 
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impianti con la tecnica del "prendere o lasciare". 
Comunque sia, la produzione di energia elettrica 
assume i connotati di una fitta rete di struttUre: cen
trali, impianti, generatori, trasformatori, conduttu· 
re ... Ogni elemento gioca il suo ruolo in un delicato 
"ecosist.ema" dalle cui regole si può malapena sfuggi
re, ma col rischio di creare una struttura poco pro
duttiva. In tal caso, si può rimuoverla abbattendola. 
ma si lasceranno Il le macerie e. per la ripulitura del 
sito (molto importante per l'opinione pubblica dei 

paesi liberali), dovrete spesso 
spendere più soldl che per la 
costruzione originaria (è il caso 
delle centrali nucleari: costruirle 
costa meno di 400 milioni di dol
lari. abbatterle ne costa altri 400. 
e decontaminare tutto ben 1500. 
una vera esagerazione!). 
Con l'andare del tempo potrete 
fare diversi affari. e se sarete 
veramente cosi forti (o forwna· 
ti), potrete addirittura acquisire 
le alt.re compagnie, vincendo in 
questo modo la partita. Tanto 
avrete ben I 00 anni a disposizio
ne ... Quello che conta, comun
que, è avere grinta e uno spicca
to senso per il risparmio, evitan
do di perdere troppi soldi per 
mantenere in piedi struttUre inu
tili e gettare piuttosto i vostri 
capitali nella sperimentazione: 
potrete infatti assumere degli 
scienziati per rendere le vostre 
centrali più avanzate, rendendole 
quindi in grado di produrre mag
giore energia sfruttando lo stes-

Diverse opzioni vi permettono poi 
di personalizzare (moderatamente) 
Il layout dello schermo e di modifi
care la velocità con cui avviene lo 
scorrimento della mappa principale. 
Questo senza contare la possibilità 
di attivare o disattivare musiche, 
effetti sonori e animazioni. 

Paolo Besser 

Nonostante la sua 
realizzazione apprez
zabile e l'innegabile 
quantità di elementi 
variabilì che possono 
renderlo molto longe

vo. PowerHouse rimane vincolato alla sua estrema 
"specificità". Si tratta cioè di un titolo chiaramente 
rivolto a una fascia di utenza ben precisa (quella 
costituita dagli amanti del genere gestionale-organìz· 
zativo alla Sim City). e tale da richiedere necessaria
mente, per essere apprezzato, una marcata propen
sione all 'attesa e all'attenta valutazione strategica. 
Una volta chiarite queste sua collocazione, possiamo 
premiano come simulazione competente e sufficien
temente stimolante. 

H A R o w A R E 
Per diventare i padroni della vostra personalissi
ma ENEL, avrete bisogno di un PC486 su cui giri 
Windows 3. 1 <meglio 95) e une scheda grafica 
che possa mostnrvi almeno 256 colori. Le sche
da audio non è affatto indispensabile, il CD-ROM 
a doppia velocità invece si. 



MORTAL KOMBAT III 
L'EVENTO DELL'ANNO 



C1vihz.adon. E' stata la prima cosa che mi è 
venuta 1n mente appena caricato Ascen
dancy. Il concetto di gioco In effetti è lo 
stesso: esplorazione. ricerca e conquista. 

ma le somiglianze con il capolavoro di Sid Meier 
sono proprio tante, al punto che farei prima a citare 
i punti di divergenza tra i due prodotti. Questo. giu
sto per chiarire subito le cose. non vuol cerco dire 
che i Logie Factory (nuovo team di sviluppo recen
temente assoldato dalla Vlrgin composto da due ex 
membri della Origin) abbiano fatto un brutto lavoro. 
anzi! 
Ascendancy cl pone infatti a capo di una razza intel
ligente, con l'ob1ewvo, partendo da un semplice pia
neta, d1 amvare a diffondere la nostra progenie per 
tutto l'universo conosciuto, poss1b1lmente restando 
in buoni rapporti con 11 vicinato (cioe vapori1Llndo
lo). 
Dopo un'introduzione abbastanza carina (anche 
questa mi ncorda da matti Civ ... ho capito. la smet
to ... ) amv1amo nello schermo pnnc1pale, da dove 
potremo salvare, cancare e m111are le partite. E qui 
c'è la prima grossa nota positiva, consistente nella 
presenza d1 un tutorial veramente eccezionale. in 
grado dt spiegare tutto (ma proprio tutto!) del gioco 
In una mezz'oretta senza annoiare nessuno. Viva
mente consigliato: usatelo e Ascendancy per voi non 
avrà pni segreti (comunque c'è sempre un utilissimo 
help tn linea ... ). 
Ma veniamo al gtoco. La prima cosa che dovremo 
fare sarà la scelta della raz.za che controlleremo 
durante la partita (sono più d1 20 e. notizia bomba, 
quella umana non c'è!). Ogm ra1Ll ha una propria 
Indole e una particolare dote naturale, per cui la 
scelta compiuta qui lnlluenzerà tutto il nostro 
approccio al mondo di gioco (e quello delle altre 
rane verso di noi). Una volta trovato un mostriciat
tolo simpatico potremo scegliere la densità della 
Galassia (meno stelle cl sono. meno dura una parti
ta). il numero delle specie aliene presenti e il loro 
atteggiamento. Fatto questo il programma genererà 
la Galassia in cui avrà luogo la partita (diversa dì par
tita in partita) e andremo a cominciare. 
Ci ntroveremo cosi sulla superficie del nostro pia
neta di origine, pronti a impiantare tutte quelle 
strutture che, piano plano, ci permetteranno di 
costruire le ind1spensab11ì navi spwali. Il pianeta ha 
tre indicatori fondamentali, sempre visualiznti nella 

B~UICill 
La colonlnadone clello 
spazio seconclo Logie 
Factory! 

parte alta dello schermo: la produzione di supporto 
vitale (una pianta più o meno sviluppata), la capacità 
Industriale (una fabbrica mano a mano più grande) e 
Il quoziente di ricerca scientifica (un prisma lumino
so sempre più scintillante). Quando questi tre fattori 
saranno adeguatamente sviluppati saremo pronti per 
lasciarlo. viaggiando verso altri che potranno essere 
più grandi. più piccoli o più inospitali (la superficie 
del pianeti è divisa in quadrati di vari colon. che 
influenzano la produzione in maniera simile ai diversi 
terreni di Civilizadon). 



Comunque non basa avere un p1anea sviluppato 
per costruire un'astronave· b cosa fondamentale è 
compiere le giuste ricerche. Esattamente come nel 
vecchio gioco d1 Meier, dovremo r1usc1re a capire 
quali settori del sapere indagare sperando di arriva
re presto ad avere tutti gli clementi necessari per 
dominare 11 volo interstellare (la ricerca influenza 
anche gli edifici costru1btlì sui pianeti, ovviamente). 
Ammettiamo ora di aver ottenuto quello che vole
vamo: siamo pronti a costruire la prima nave della 

nostra flotta. Dovremo decidere di che grandezza 
fabbricarla e che cosa caricarci a bordo (moduli 
colonizzatori, lperguida, armi...). Una volta pronta 
potremo darle un nome a nostra scelta e Inviarla in 
uno Star Lane. un tunnel spulale (avete presente 
Oeep Space Nine. vero/) che mette in comunicazio
ne sistemi planetari distanti migliaia di anni luce. 
Ocd1io, però, perché con I motori Inizialmente 
disponibili non potrete andare dappertutto. Quindi 
fate bene I conti, altrimenti la vostra preziosa ascro
nave si perderà nel meandri dello spulo profondo. 
Prima di continuare nell'esame del gioco voglio chia
rire una cosa: fino a qui ho descritto decine di fun
zioni. e molte di più sono per forza maggiore passa· 
te sotto sllenzio. Questo lascerebbe pensare a 
un'interfaccia utente complessa e scomoda da usare: 

niente di più falso! Il significato delle Icone si Intuisce 
immediatamence, ed esistono quasi sempre almeno 
due modi per compiere la stessa azione. lasciando al 
giocatore la scelta di quello a lui più congeniale. 
Veramente un gran bel lavoro, Logie Factory! 
Tornando al gioco voglio solo anticiparvi le linee che 
seguirà la vostra esplor.wone: prima o poi incontre
rete una delle rane aliene presenti nelb Galassia, e 
allora dovrete per forza di cose scendere a patti 
(sempre che non preferiate attivare subito 1 Pha· 
ser!). Nel frattempo sarete ormai a capo di un Impe
ro esteso per un buon tratta d1 Galassia, 1mpegnads
s1m1 a controllare lo sviluppo dei vostn pianeti e i 
viaggi stellari della vostra flotta. Un giorno molto 
lontano. po1, potrete anche pensare a vincere la par
tita: per fare ciò dovrete riuscire a controllare alme-



Questa piccola nave (classe Small) può 
essere costruita velocemente. Utile nel 
primi tuml di gioco, quando non dlspo· 
nete ancora desii attracchi orbitali e 
non potrete rifornire le navi. Non à né 
veloce né cattlvL La dlmendcherete In 
frettL 

Se cercate un'astronave da battaslla 
perfetta l'avete trovata. Le navi di classe 
Larse sono I veicoli Ideali per Intrapren
dere una suerra contl'O una specie rfva. 
le. Grosse, veloci e molto caplend. 

La classe Medium à quella che vi 
accompagnerà nei momenti fondamen
tali, ossia nelle prime colonlu.azlonl. E' 
sufficientemente capiente, e può dlven· 
tare sia un otdmo trasporto che un ottl· 
mo mezzo d'assalto. 

Il peso massimo. Una nave Enormous 
può portare Il necessario per colonizzare 
mezza galassia (anche combattendo), ed 
è molto difficile da distru119re. Purtrop
po saranno disponibili piuttosto avanti, 
nel gioco. 

no il 50% della Galassia o costringere tutti I 
popoli a firmare un cratcaco di pace con voi. 
In entrambi i casi quesco significa guerra, 
quindi preparatevi anche a grandi battaglie 
spaziali. 
E ora. prima di lasciarvi al commento. due 
parole su grafica e sonoro. La prima è lnte· 
ramente in SVGA. offrendo quindi una 
buona resa In ogni situazione. Le schermate 
non sono cerco elaboratissime. ma la cosa 
importante è che sono sempre chiare. 
Anche la varietà è ragionevole (le lnstallaz10-
ni sono sempre uguali ma le navi cambiano 
da razza a razza). Per quanto riguarda il 
sono ro va deno che si limita a compiere il 
suo dovere accompagnando il gioco senu 
esasperare, e a me questo basta. 
Tecnicamente parlando l'unico appunto che 
mi sento di muovere riguarda una certa len· 
tezza nei cancamenu da CD. cosa d'altron
de non cerco esaspe rance. 

Davide Solbiat.i 

Asc:endancy 6 un pro
dotto molto buono, in 
grado di tenere desto 
l'interesse del gioca· 
toro per molto tempo. 
Il gioco in pratica è 

una fotocopia di Civìlization, differendo da esso solo 
In alcuni particoleri <non ci sono. per esempio. le 
tasse. Il commercio. l'Inquinamento e I problemi con 
la popolazione). Tutto il resto è fedelmente riproposto 
in ambito stellare, con le dovute modifiche. A mio 
parere però I Logie Factory non sono riusciti a supe· 
rare Il gioco di Sid Meier, che resta unico per com
pletezza e, ovviamente. originalità. 
Resta il letto che il programma è realizzato in modo 
eccellente, privo di difetti di programmazione e altre 
cosucce simili. Sviluppare decine di sistemi stellari e 
spedire la propria flotta in giro per lo spazio è una 
cosa assolutamente affascinante e richiede uno sfor· 
zo non indifferente. 
La longevità poi è incredibilmente aumentata dal 
generatore di Galassie, che assicura awenture sem. 
pre diverse. 
Se a questo aggiungiamo che l'aspetto tecnico è 
curato e svolge egregiamente la sua parte otteniamo 
Ascendancy. un gioco che non brilla certo per la sua 
originalità. ma che ferà passare mesi di battaglie spa· 
ziali 11 tutti coloro Ce sono molti> che adoravano Clviii· 
zation. 



Sequenze multimediali con attori 
professionisti che ti parlano dallo 
schermo vanno a integrare spezzoni 
tratti dal grande successo 
cinematografico. 

Potrai interagire con i vari 
personaggi incontrandoli a 
bordo degli altri caccia, 
parlandogli e ascoltando 
le loro voci. 

CD.Rom 
L. 99.900 
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N UMERO VERDE 

llifd:fjlfU 

Sfida tutti i protagonisti del film in 
duelli alla velocità del suono. 
Dimostra a tutti di essere un vero 
Top Gun. 
Segui i consigli del tuo co-pilota, 
come in un vero F-14. 



(Apocallue 6,8,2) •.. E quando si apri il settimo 
sigillo, si fece silenzio In cielo per quasi 
me:u;' ora. I vidi I ..... angell a cui furono date 
sette trombe. I venne un altro angelo che si 
fennò davanti all'altare, reggendo un 
Incensiere d'oro colmo di fiamma .•• In 
quell'Istante qualcuno suonò alla porta: 'Presto 
aprite, sono Max, finalmente ci hanno mandato 
Stonekeep. Fate In fretta, forse riusciremo a 
recensirlo prima che Il mondo venga distr ..• ' • E 
la Terra fini. 

Questa era l'Immagine che ogni redattore 
concepiva per l'arrivo di Stonekeep. Un 
gioco che fu preannunziato quasi tre anni fa 
e che solo ora ha raggiunto la nostra con

vulsa redwone. 
Essendo un fan di tutti glf RPG dell"un1verso cono
sciuto. non potevo che essere felice di recensirlo, 
anche se alla canonica domanda 'Per quando ti 
serve!' Il Max redazionale ha risposto in maniera 
ancora più preoccupante del solito: ha es1b1to uno 
del suol sorrisi a mo' di Sofficino (cradutlone: Corri 
e casa e portamelo entro IERI l'altro marona che 
devo usarlo per svegliare Il gallo)!ll 
Cosi eccoci qua. ancora un gioco di ruolo che si 
prefigge di essere l'epifania degli RPG (!"epifania tutte 

Le fogne di Stonekeep. La pergamena di deslra è il 
noslro Inventano, men1re il quadretto nella parte alta 
non è altro che uno specchio per la vlsuallzzaz1one del 
party Sotto al tabellone vi sara la bussola e l'Indicazio
ne cfell'energ1a dei personaggi. 

Una coppia di gobhn ha 
deciso d1 attaccarci Pro
babilmente siamo entrai! 
nella loro zona d1 guar
dia. se dovessimo deci
dere d1 fuggire. 1 due 
probabilmente rimarreb
bero a distanza prenden
doci In giro' 

Il nostro d1ar10 potrà essere 
richiamato 1n qualsiasi istante. In 
esso potremmo osservare I nostri 
dati o quelli degli altri membri del 
gruppo, la magie disponlbill, le 
mappe e gli appunti che si vorran
no scrivere durante l'awentura. 

le feste porta via!), l'apoteosi 
totale del divertimento ... Ma 
andiamo con ordine, spiegando 
la trama della vicenda. 
Stonekeep. una delle cittadelle 
più possenti erette dall'uomo: 
abbarbicato su un altopiano 
montano, il paese era virtual
mente inattaccabile ... almeno 
fino a quel giorno. 
In un caldo pomeriggio prima
verile. una ragazza dai capelli 
corvini distribuiva mele nel cor
tile principale della città, un 

Strrn_,t6: 
ff Ji(itr 
He<lh6 · 

gesto d'amicizia comune, a cui il piccolo Drake non 
si sottrasse. Nonostante avesse solo dieci anni, il 
marmocchio sapeva già quello che voleva: diventare 
cavaliere per proteggere I deboli e gli oppressi dalle 
angherie dei malvagi. Giocando nella sua stanza con 
la spada del padre, Il bambino taglio fa mela: un 
suono. una brezza gelida eruppe dalla finestra della 
sua stanza. Il sole venne oscurato da una nube nera 
e le grida degli abitanti del paese furono soffocate 
dalla paura che come un ascia si abbatté su Drake: 
quasi fossero coperte da un fumo spettrale, le pareti 
della sua camera stavano lentamente diventando 
nere. Una figura incappucciata si matenalinò accan
to a lui. e l'afferrò saldamente poco prima che le 

La bellissima Lady Elizabeth sta offrendo una mela a 
uno dei contadini del villagQ10 Voglio proprio vedere 
chi avrà ti coraggio d1 respingere un'offerta fatta con 
tanta gentilezza ... 

mura Intorno a loro sprofondassero negli oscuri 
abissi della terra. 
la nostra storia ha inizio dieci anni dopo. quando 
Drake, salvato da un incantesimo di teletrasporto, 
decide di tornare nelle fatiscenti lande di Stonekeep. 
per far luce sui misteriosi avvenimenti accaduti a.inl 
prima. Chi era stato a salvarlo! E perché l'aveva 
fatto1 Una luce irreale lo illuminò, una bellissima 
donna apparve davanti a lui: Thera, dea della terra, 
gli parlò sp1egandogl1 che un male oscuro aveva 
discrutto Stonekeep. e solo il giovane, come unico 
sopravvissuto al disastro. sarebbe stato in grado di 
rlarovare I 9 ricettacoli sacri ed eliminare il signore 
dell'oscurità annidato nelle rovine sotterranee della 
cittadella. 
Trasportati in forma spirituale in una delle camere 
del palazzo, dovremmo cercare di uscirne, per poi 
sciogliere I misteri di quella oscura terra sotterra
nea. 

• ••• 
••• 
•••• 

.... ff<lÌfimn: • 
•• M<lJkk: .... 

• Po(e<lrm : • 
• Sword : • •• 
• Str<lftn : ••• 

Come in ogm RPG dovrete confrontarvi con nemici 
di ogni razza e allineamento, ciascuno caratterizzato 
da un proprio comportamento e da una propria 
intelligenza. Combattimenti, trabocchetti e perso
naggi con cui si potrà interagire, saranno all'ordine 
del giorno. e se lo desidererete potrete anche far 
entrare altre persone (fino ad un massimo di 4 PG) 
nel vostro &ruppo, in modo da avere un aiuto In più 
durante gli scontri e per la risoluzione degli enigmi ... 
Si, avete capito bene, ogni persona agirà per conto 
proprio, dando consiglì, lamentandosi e combatten
do al meglio/peggio delle proprie possibilità. 
Il sistema di movimento nell'intricato labirinto d1 
stanze. è lo stesso che caratterizzava Dungeon 



A causa della sua Innata fifa per I rettlll, lndy non sarebbe riuscito ad arrivare fìn qui. Questi serpenti l'avrebbero convln· 
to a lasciar perdere tutto In favore di qualcosa più rilassante: la ricerca del sacro Graal... 

Il salottino sullo sfondo sarebbe proprio un bel posto In 
cui fermarci per riprendere flato. peccato solo che 
l'ameba a1 nostri piedi non sia d'accordo con noi . e ce 
lo dimostra sc1ogliendocl le suole degli stivali I 

Mmer o Eye or the Beholder. anche se questa vola 
Il tutto sarà molto più fluido. visto che il passaggio 
da una 'casella' all'altra, sarà effettuato con una reali
stica camminata, cosi come accadeva In Lands or 
Lore o In Space Hulk, Il mouse controllerà l'utilizzo 
degli oggetti che avrete In mano: cliccando Il casto 
sin istro userete l'arma 
nella mano sinistra, clic· 
cando Il destro userete 
quella nella destra, mentre 
muovendolo si potrà sce· 
gllere l'obiettivo. La tastie
ra verrà usata per cammi
nare (avanti-indietro, 
rotazione a destra o a 
sinistra) e per attivare I 
due oggetti m3glcl che 
avrete fin dall'inizio: uno 
specchio Incantato, che vi 
permetterà d1 vedere Il 
vostro party equ1pagg1an
dolo di wtto punto, e una 
pergamena magica. In cui 
potrete porre gh oggetti 
che troverete durante Il 
cammino. Una volta 
messe le mani sul Diano. 
avrete modo di scrivere I 
vostri appunti, visualizzare 
le mappe. osservare le caratteristiche del personaggi 
e annotare le magie Imparate durante Il cammino. In 
Stonekeep queste ultime si potranno lanciare solo 
dopo aver trovato un particolare bastone chiamato 
Runecaster, sul quale si potranno incidere gli incan· 
tesiml che verranno poi 'cascati' utilizzando una 
certa quantità di mana (energia magica) . 
Le Immancabili caratteristiche specifiche aumente· 
ranno di volta In volta a seconda dell'esperienza e 
dell'utilizzo che ne farete: la Forza crescerà a mano 
a mano che userete armi pesanti. l'agilità o la 
destrezza verranno Incrementate ogni volta che use
rete armi leggere, mentre la Costituzione crescerà 

Un piccolo drago marino s ta placidamente nuotando 
verso di noi. fortunatamente il nostro martello da guerra 
è pronto a dargli il benvenuto Il nano al mio fianco 
(an<:he se non lo si vede, c'è) è pronto a colpire auto· 
maticamente la creatura se questa gli passerà accanto .. 

Wahooka in persona! Questo simpatico goblln·strego
ne. Inizialmente cl aiuterà a trovare Il passaggio verso le 
fogne di Stonekeep, Il piccoletto deve avere qualche 
parente scozzese: non Immaginate Il prezzo delle sue 
Informazioni! 

al crescere delle due precedenti caratteristiche. 
Alcune altre particolarità di specializzazione saranno 
utili nei combattimenti: l'abilità con la spada, con le 
armi da lancio. le daghe e i martelli, cresceni con la 
pratica. La stessa cosa vale per la Difesa, la Magia e 
la possibilità di muoversi In silenzio (Stealth). 
Augurandovi di portare al termine l'avventura. sem· 
mai decideste di accaparrarvela, non mi resta che 
dire la mia sul gioco. battere Insieme per tre volte le 
scarpette rosse e tornarmene felicemente nel Kan
sas ... 

FSS 

Sono piuttosto indeci-

O fare a questo RPC. p c Co ffiorn 
so sulla critica da 

Inizialmente l'ho tro
vato piuttosto noioso 
e frustrante: i com· 

battimenti erano troppo difficili e conveniva salvare 
spesso a causa dei pachi punti ferita del personag· 
gio. I nemici, inoltre, non davano un attimo dì tregua 
e nella maggioranza dei casi mi conveniva girare i 
tacchi. fuggendo per il corridoio appena percorso. 
Proseguendo con la missione, la differenza di forza 
tra il mio personaggio e i nemici veniva colmata dalle 
abilità accresciute con l'esercizio. Le cose stavano 
diventando molto più semplici: stavo iniziando a 
divertirmi! Ma a che prezzo: tre ore di rompimento, 
andando in giro uccidendo mostri e salvando/cari
cando la posizione. Non era meglio rendere lmmedia· 
lamenta giocabile il prodotto? Certamente il tutto 
risulta cosl più realistico e longevo, ma come diceva 
un tizio: 'Se voglio qualcosa di reale non gioco a un 
videogame I '. 
Comunque sia. sono da apprezzare il fluido motore 
grafico: simile a quello di Land of Lore, ma In 
ambienti 3D totalmente precalcolati , il sonoro con 
musiche d 'atmosfera, l'effetto surround veramente 
grandioso, e alcuni enigmi supportati da una buona 
Intelligenza artificiale. La gestione dell'inventario è 
discreta. anche se la sua disposizione su una sola 
colonna vi costringerà a far scorrere spesso la perga. 
mena nella quale sono posti gli oggetti (lo zaino è per 
femminucc.ll. Bella l'idea dello specchio per visua
lizzare l propri PC e il diario nel quale veminno anno
tati appunti. mappe. magie e aiuti vari. 
Per il resto non vi è nulla di ecc:ezìonale. purtroppo vi 
sono solo molti punti negativi che potevano essere 
migliorati. Il metodo di combattimento è fin troppo 
monotono. sembra di assistere ed un ' Ultima 
Underworld dei poveri: per eliminare un mostro gli si 
dovrà semplicemente girare intomo allontanandosi di 
volta in volta. mentre lo si colpirà con l'unico tipo di 
attacco consentito <come in Eye of the Beholder. solo 
che adesso i nemici potranno anche essere aggiretil: 
le parete awerranno poi in maniera automatica e voi 
non ve ne accorgerete nemmeno, sarebbe stato bello 
parare autonomamente quando più lo si desiderava. 
Nella confezione originale troverete la novella 
Thera's Awakening. la prima parta della leggenda di 
SK. che potrà essere letta come background renden· 
do la storia più appetibile. 
Tirando le somme, Stonekeep non è male, è un pro
dotto discreto che probabilmente piacerà agli amanti 
del genere. anche se per apprezzarlo dovranno ini· 
zialmente stringere i denti e ricaricare speuo le 
posizioni salvate. L'ottimo sonoro farà da cuscinetto 
e un sistema di combattimenti piuttosto noiosi, men· 
tre la trame e la difficoltà elevata assicurano una 
certa longevità, la giocabilità è accettabile me solo 
dopo qualche partita ... 
T rattasl dunque di un titolo che dopo tutti questi anni 
di attesa è un po' andato perdendo quelle prerogative 
grafiche inizialmente uniche. ma che tutto sommato 
potrà intrattenere a dovere tutti gli RPGisti più incalll· 
ti in attesa del purtroppo ancora distante Lands of 
Lore 2. 

H A R o w A R E 
La configurazione miruma per il funzionamento di Sto
Mkeep è un 486 DX con 8Mb di Ram. VCA. un CD. 
Rom 2X e 30Mb liberi sul vostro HD. se si volesse ac· 
celerare il ritmo dì gioco. sì potrebbe selezionare l'in· 
stallazione completa. che si aggira intorno ai 65 Mb. 
Sono supportate tutte le più famose schede sonore in 
commercio e mouse compatibile Microsoft. 



Un mondo magico 

SOTTOTITOLI 
IN ITALIANO 

tutto da scoprire ... 
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Non si può proprio 
negarlo: ormai il 
nostro caro vecchio 
PC non ha quasi 

nulla da invidiare alle pompa
tiss l me console moderne. 
Sicuramente, per quanto 
riguarda Il campo sportivo, 

grosso merito è dell'Electronic Arn. che riesce a 
proporre splendide conversioni senza sacrifici di 
grafica. sonoro, animazioni e. soprattutto. giocabilità. 
NHL 96 ne è un'evidente riprova. 
Come nel precedente capitolo, avrete la possibilità 
di scontrarvi con tutte le 26 squadre della National 
Hockey League. ognuna con le sue caratteristiche, il 
suo stile di gioco e ognuna con i veri giocatori rego
larmente iscritti alla Lega. con tanto di statistiche 
della scorsa stagione. Potrete poi scegliere se dispu
tare l'intera Stagione oppure se cimentarvi diretta
mente nei play-off. Se invece vorrete crearvi una 
vostra squadra, sarete in grado di farlo grazie all'edi-

Con il sistema Virtual Stadium si può usufruire anche di 
un gran colpo d'occhio iniziale. 

Finalmente disponibili i 
programmi della EA 
della serie 1 96. 
E cosi, dopo 
l'incredibile FIFA e in 
aHesa cli dare 
un'occhiata anche al 
nuovo PGA Tour Golf, 
godiamoci questo NHL ... 

Osservate il livello di dettaglio con cui sono stati realiz
zati sia il campo sia i giocatori... Niente male, non v1 
pare? 

tor che troverete nel gioco: avrete la possibilità dì 
scegliere ogni singola caratteristica di ognuno dei 
vostri giocatori, cominciando dall'agilità per finire 
con la precisione nel tiro, la resistenza, l'aggressività 
e la capacità di menar le mani. Sì avete capito bene, 
la capacità di menar le mani: infatti. durante la parti· 
ta, se subirete un fallo o ne commetterete uno 
troppo cattivo. vedrete il vostro giocatore e quello 
avversario gettare via guanti e mazza e cimentarsi In 
un vero e proprio incontro alla Sreet-Fighter nel 
quale, a suon di cazzottoni era le gengive, dovrete 
cercare dì mettere al tappeto il vostro avversario. 
Tornando al l'editor, dopo che avrete creato la 
vostra squadra ideale potrete testarla contro una 
delle formazioni della Lega oppure contro un altro 
team da voi creato. Avrete anche la possibilità di 
scambiare i giocatori con le altre squadre per avere 
una squadra di soli Ali-Stars. 
Passando Invece alla parte puramente arcade, c'è 
innanzitutto da dire che in NHL 96 è stato imple
mentato il nuovissimo sistema messo a punto in 
casa EA: lo stadio virtuale. Durante l'incontro la 
visuale non sarà inchiodata a una misera telecamera 
fissata In un punto imprecisato dello stadio, bensl 
avrete voi la possibilità di trasformarvi in un vero e 
proprio regista televisivo e spostare la cinepresa 
come più vi aggrada (anche se, a mio parere, l'unica 
visuale che non compromette la giocabilità rimane 

quella alla Fifa, ovvero 
vista di trequarti 
dall'alto). 
Ulteriore chicca del 
gioco è però il Replay: 
potrete infatti crearvi 
una vera e propria 
cineteca e riguardare 
le azioni più belle, il 
tutto con il solito siste
ma della telecamera 
virtuale. Inoltre, avrete 
la possibilità di zooma
re i particolari che più 
vi aggradano. effettuan
do cosi una specie di 
moviola. 

Luca D'Addezio 

Scegliete la vostra squa
dra e disintegrate le aitre 
pretendenti al titolo con 
mazzate tra i denti (si fa 
per d1ret). 

lJfJJJ!JfJ 

Come potete vedere, Il logo di ogni squadra è stato 
riportato in modo fedelissimo alla realtà. 

Mi sono ve ramente 
divertito giocando a 
questo N HL g6, 
anche se devo 
ammettere che all'ini· 
zio ho trovato abba· 

stanza frustrante vedere il computer che segnava nei 
modi più spettacolari, mentre io riuscivo a malapena 
a controllare il disco. Con il tempo, però. e soprattut· 
to con molta pratica, si riesce a ovviare a questo pro· 
bi e ma. 
Graficamente. NHL 96 è un vero gioiello anche in 
bassa risoluzione: tutti gli sprite sono animati in 
maniera egregia. La giocabilità, invece. nonostante 
non scenda mai sotto i livelli della sufficienza. è da 
rapportarsi al processore che si possiede e al grado 
di dettaglio che si adotta: con un DX2/66, se si vuole 
ottenere una discreta giocabilità. non ci si può spin· 
gere oltre una certa risoluzione. essendo anzi neces
sario ridurre al minimo tutte le texture e i particolari 
inutili (questo comunque non preclude affatto il 
divertimento e la spettacolarità del programma>. 
Cambiano le cose se invece si possiede un Pentium: 
in questo caso infatti potrete gustarvi anche partico
lari qua li le texture sul ghiaccio, le ombre dei giocato· 
ri o ancora il riflesso delle luci sul terreno di gioco. 
La longevità, se vi piace questo genere di giochi. è 
assicurata, potendo infatti settare il livello di difficoltà 
da novizio ad All Stars. 
La cosa che poi mi ha lasciato veramente estasiato è 
stato il sonoro: è fantastico il realismo con cui sono 
realizzati i cigolii dei pattini, l'eco delle mazze quan· 
do colpiscono il disco e il suo rumore quando sbatte 
contro la parete! Grandioso anche il parlato e le 
musiche che accompagnano tutto l'Incontro. 
In definitiva una superba simulazione e al tempo 
stesso gran bel gioco, Il cui unico fimìte è quello di 
essere troppo esigente in termini di hardware. 

H A R o w A R E 
Per giocare in maniera decente in bassa risoluzio· 
ne avrete bisogno almeno di un DX2/66 con 8 Mb 
di Ram e 15 Mb su Hard Disk. D'obbligo un Pen· 
tium sa lo volete giocare in alta risoluzione o CO· 
munque al massimo del dettaglio. 

llfilL&ID B R & 9 5 
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le Schede delle Meraviglie! 

SUPERSTRADA 

DELL'INFORMAZIONE 

TVXS INFOSTATION 
- PER RICEVERE LA TELEVISIONE E PER REGISTRARE 

FILMATI SUL TUO PC 
- SCHEDA VIDEO TV TUNER COMPATIBIUTA': NTSC/ PAL/ 

SECAM/CABLE TV CON AUTOSCAN 
- RISOLUZIONE GRAFICA MASSIMA: 1280X 1024 A 256 

COLORI (TSENGLAB 4000 2 MB MEMORIA MONTATA 
SU SCHEDA) 

- VIDEO INPUT: TV TUNER, COMPOSITE VIDEO, S-VHS, 
OPTIONAL TELEVIDEO 

- AUDIO INPUT: TV TUNER, 2 PER AUDIO ESTERNO 

Software proprietario per la gestione delle funzioni di Tuner, Grabbing, Televideo e delle normali 
regolazioni televisive (contrasto, volume, bilanciamento etc.). WINDOWS 95 COMPATIBILE. 

SOUND FX 16 IDE 
- QUALITA' DI REGISTRAZIONE/ PLAYBACK A 

16 BIT 48 Mhz 
- COMPATIBIUTA' ADUB, SOUNDBLASTER, 

SOUNDBLASTER PRO, MICROSOFT 
- INTERFACCIA IDE PER CD-Rom 
- SUPPORTA MS-DOS, WINDOWS 3.1, 
WINDOWS NT, WINDOWS 95 E OS/2 

• • • • • 
• • 

•• • • • • 
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PERICOLOSO 
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A parore dal vecchio Gunship della Micro
Prose fino al più recenti 
Oesert!Jungle/Urban Strike, l'AH 6" Apa
che è stato uno degli elicotteri più sfruttati 

nella storia delle simulazioni d1 volo. Nonostante la 
tecnologia bellica abbia dato alla luce mezzi tecnolo
gicamente più avanzati come l'RAH 66 Comanche o 
il Werewolf. l'Apache. grazie al $UO armamento e 
alla sua strumentazione di bordo, mantiene intatto li 
suo fascino, rimanendo tuttora lneguagllablle. 
Questa nuova simulazione cl pone alla guida di una 
delle varianti del suddetto veicolo: l'AH 660 Long
bow. una versione equipaggiata con radar di contro!-

lo in grado di acquisire dati a 360° (quella specie di 
bitorzolo ovale sopra aJ rotore principale). 
Ma vediamo ora da vicino come si sviluppa la simula
zione. Vì sono sostanzialmente due metodi di gioco: 
arcade, in cui gran parte delle leggi dell'aerodinamica 
sono accantonate per aumentare il ritmo della parti
ta. e simulazione, dove ogni singolo aspetto fìs1co 
del volo è preso in considerazione. 
Dalla schermata principale potrete accedere a S 
sezioni: Quick Start. In cui vi getterete direttamente 
nella mischia in un territorio ostile; T ralning. un 
addestramento in cui si potrà far uso di caricatori 
Infiniti e invulnerabilità; Single Mlsslon, un insieme di 

2'1 u ~" 3 
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La telecamera posta esternamente al velivolo consenhrà 
diverse nprese d'effetto. Eccone un esempio: una pas
seggiata nel temtono nemico mentre dei cam armati ci 
bersagliano con tutto ciò che hanno a d1sposiz1one 
Questo si che è darci 11 benvenuto! 

.. .., ' 
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In fondo. domani è un altro giorno • 

16 Gennaio 
1 991 . Saddam 
Hussein nel suo 
bunker 
antiatomico è In 
riunione coi suol 
generali; uno cli 

loro, preoccupato per 
l'andamento 
clell' operazione Desert 
Storm, accenna una 
domanda: uslgnore, che 
cosa dovremmo fare se 
gli Apache 
avanzassero?" Sadclam, 
senza fare una piega, 
decide cli sfoggiare 
tutte le sue capacità 
strategiche: uSemplice, 
chiamiamo la 
Cavalleria!" . . . 

Stiamo sorvolando 
una piccola cittadina 
disabitata. o almeno 
cosi sembrerebbe. 
grazie al IHAOSS Ci 
viene indicato un pie· 
colo mezzo corazzato 
nascosto tra gh edifici 
Ben poca cosa per la 
potenza di fuoco 
dellApache 

Il sole è ormai tramon
tato e nel cielo iniziano 
ad apparire le prime 
stelle. il Longbow ha 
finalmente terminato la 
missione e ormai non 
resta che tornare alla 
base Se pensate che 
sia stato facile prendere 
questa immagine vi 
sbagliate di grosso. V1 
dirò solo che è stata 
npresa da una teleca
mera fissa e che va era 
un vento contrario di 30 
Mph ... 



Mappa tattJca della missione Il riquadro a destra è una 
npresa della telecamera virtuale posta sul campo di bat· 
taglia, che può essere usata per studiare Il territorio 
prima della missione vera e propria A sinistra Invece. 
un piccolo riquadro cl fornirà Il Brlellng della mlsslo· 
ne!con tanto di parlato In !tallano) e I dati di ogni Way· 
po nt. 

missioni selezionabili a piacere; Campalgn. la tipica 
campagna militare, vero cuore del gioco; Network 
& Two Player, nel quale potrete sfidare un amico 
tramite modem o seriale oppure 16 avversari in 

rete. 
lnd1pendencemente dal tipo di sfida che dec1derece 
di affrontare, vi saranno tre reg1on1 geografiche tra 
cui poter scegliere. ognuna con tncarichl di difficoltà 
crescente: lo 'f emen, 1n Arabia Saudita: la Corea. tra 
faide cerrnorùli e scontn pohtlci e Cipro. moovo di 
tensione tra Grecia e Turchia. 
Finito il Briefìng (con unco di parlato in ITALIA
NO). una comoda mappa tattica vi consentirà d1 pia· 
nrficare le tecniche d1 combattimento. visionare i 

punti strategia tramite telecamere virtuali o vlSuall 
satellitari. e ricevere preziose 1nformaz1om meteo
rologiche. 
Dopo aver compiuto le dovute scelte, Il vostro 
mezzo sarà pronto a partire. Diverse armi potranno 
essere montate sulla sua struttura: oltre al cannone 
da 30mm con controllo integrato nel casco del pilo· 
ta (come in Comanche, basterà sparare per colpire 
automaticamente il bersaglio), potrete scegliere un 
carico di missili Hellfìre a guida laser o radar, razzi 
Hydra da 70mm o missili AA Stinger a Infrarossi. 
T uttì gli strumenti di bordo si riveleranno lndlspen
sabìli vista la diversità delle missioni a cui partecipe
rete: un totale di S schermi pollfunz1onali (2 del pilo
ta e 3 del co-pilota) vi permetteranno di avere sem
pre sottocchio I dati di volo più importanti. Oltre a 
ciò sono presenti: il già citato sistema di targetlng 
montato sul casco (IHADSS), le canoniche contro· 
misure elettroniche. e I diversi opl di radar. le viste 
aggiunove (T ADS a laser e PNVS a infrarossi), unite 
alle telecamere esterne, saranno poi molto utili per 
trovare obiettivi e scovare veicoli nemici. 
Ogni qualvolta riumrete a portare a termine una 
campagna o un gruppo di incarichi singoli, riceverete 
una medagtia al valore che, unita alle promozioni di 
grado, vi portera fino al rango di Maggiore (30 mis
sioni completate) o add1nccura a quello d1 Tenente 

Colonnello (SO mis· 
sionl). anche se Il 
vostro obiettivo 
finale sarà In efferu 
uno solo: porcare la 
pace nelle zone 
calde del mondo ... 
con le buone o con 
le cattive! 

Fabio " FBS" 
Simonettl 

Alcuni serbatoi di 
petrolio arabi ripresi 
da una visuale latera
le. La mancanza della 
cabina virtuale (ut1h2-
zata sia In Strlke 
Commander che in 
TFX) non si fa senure 
granché. anche se la 
sua presenza avreb· 
be accresciuto Il rea
lismo della simula
Zione 

Avevo giocato qual· 
che mese fa alla ver
sione demo di Apa
che longbow e sin
ceramente non ml 
aveva colpito gran

ché: l'azione mi sembrava abbastanza ripetitiva e glo· 
balmonte il gioco non mi era parso particolarmente 
esaltante. Provando questa versione finale ml devo 
Invece ricredere: l'alta risoluzione viene sfruttata a 
dovere. il gourad shading sul mezzi è d'effetto cosi 
come gran parte della grafica <belli gli effetti d'ombra 
e Il fumo>. Il tutto si muove in maniera piuttosto 
buona in alta risoluzione (640x480) su un Pentium 90 
e in più il sonoro è ottimo. sia per quanto riguarda le 
musiche delle schermate statiche, che per gli effetti 
in surroond e Il parlato durante il gioco. 
La spiegazione di ogni missione sembra doppiata In 
italiano dallo stesso tipo che aveva dato la voce ai 
protagonisti di Alone in the Dari< 3 , Prisoner of Ice a 
Il recentissimo Full Throttte. anche se questa volta il 
risultato è più che accettabile e non vi costringerà a 
impnteare contro coloro che lo hanno scelto. disatti
vando nel contempo il parlato ... 
Il modello di volo risulta piuttosto realistico e fedele a 
quello degli Apache originali: non che io sia mai stato 
su un AH 64 o s u un qualsiasi altro elicottero da 
guerra, ma la completane dei comandi e al tempo 
s tesso la loro facilità di apprend imento possono 
essere solo indice di un prodotto più che buono. 
L'elevato numero di missioni d'allenamento e le cam
pagne militari fanno di questo Apache longbow una 
simulazione con una certa longevità . accresciuta 
dalla possibilità di sfidare fino a 16 awersari in rete o 
un amico tramite presa seriale o via modem. 
Gli unici punti negativi che ho riscontrato nel gioco 
sono da attribuire soprattutto ai filmati tra una mis
sione e l'altra: il tipo di compressione dell'immagine 
è veramente pessima, per cui la loro qualità risulta 
piuttosto scadente. La presentazione è poi piuttosto 
scema, non vi sono musiche durante il gioco e, stra
namente. non vi è tra i comandi una radio per comu· 
nicare coi compagni di squadra. 
Nel complesso comunque, il gioco in questione ai 
dimostra un buon prodotto. da tenere d' occhio 
soprattutto se siete dei fans di questo tipo di simula
tori ... 

H A R o w A R E 
Apache longbow, per funzionare a una risoluzio
ne di 3 20x240, richiede come minimo un 
486DX/33 con 8 Mb di Ram, SVGA. un CO.Rom a 
doppia velocità e 30 Mb liberi su Hard Disk. la 
configurazione ottimale per il funzionamento in 
SVGA 640x480 comprende invece un Pentium 90 
con 8 Mb di Ram, SVGA. un CO.Rom 2x e 70 Mb 
su Hard Disk per l'installazione massima. Posso· 
no -re usate gran perte delle achede sonore in 
commercio e sono supportati i mouse compatibili 
Microsoft. Joystick Thrustmaster, Rightstick. Vir
tual Pilot nonc:M i Jay Advanced Gntvis a diversi 
modelli di pedaliere. 



AlfX COMPUTER Torino 011177 959 - 4033529 
011/352262 4031 114 

QUEEN COMPUTER Torino-011/3090202 
QUEEN COMPUTER SHOP Torino 01113185666 

SOFTEL Torino 01116690962 
HOBBYlANO B1ella INOl • 015132961 

ROSSI COMPUTER Cuneo 0171/603143 
CENTRO GIOTIO Padova 049/8074575 

COMPUGAMES VERONA Verone · 0451596068 
COMPUTER POINT Pordenone · 0434128006 
GIAROINI DEL SOLE Trov1so 0423/720419 

MOFERT 5 Udine 0432/294620 
TERMINAL SYSTEM Udine · 0432/471366 
VIOEOLANOGAMES Tneste • 0401369993 

COMPUTER UNE Reggio Em1ha • 05221432679 
BRAIN PUMP Bologna 05116145210 

INFOMASTER S Lazzaro d1 Savene IBOI • 051/462080 
INFOMASTER Casalecch10 d1 Reno tBOI • 0511576798 

NERI PUNTO GAMES forll • 05431401115 
COMPUTERM IA Ceparana !SPI · 0187/934573 

ABM · Genova· 010/294&36 
EUTE CO MPUTER · Via Orsini 31R Genova · 01013628342 

lAGD SOFTMAIL - Como· 031/300174 
FUMAGAW Lecco 0341/363341 

PlAYMARKET ·Milano 02/76001348 
PER GIOCO · Milano· 02/29524256 86463414 

MONDAOORI INFORMATICA Miiano 02/55192210 
NEWEL · Milano 02139260744 

TC CENTRO · Milano • 02176084526 
VIRTUALI . Milano 02/461936 

FLOPPY · Varese · 0332/282389 830879 

CO. 
Via Mazzini. 12 - 21020 Casciago (VA) 
tel. 0332 / 223.305 - fax 0332 / 223.828 

MEDIA WORLD ·Curno tBGl-035/461117 
Gallarate (VAI fmlf770776- Mirabello d1 C (COI· 0311734831 

M. della Battaglia (PVJ · 03831892940 
Savignano sul Rub!cone (FO) 0541/348881 

GIOVANNI ARICO Roma · 06/77206829 
PER GIOCO · Roma • 06/39737172 

lA CAMERA OSCURA · Napoh · 08115795889 
MICROMEGA Via Colombo 38 Avelhno · 0825/21599 

Centro 01rez1onale Valle Mecca Avellino · 08251782826 
SOUTHCOMPUTER Via N Bixro32/32A 

Reggio Calabna 0965/895277 
FUN POINT . Pistoia . 0573120724 

PUNTO SOFT 3 ·Via A Guidonr 77/B Firenze· 055/4361522 
FUTURA 2 • Via Camb1ni 17/19 Livorno· 0586/838764 

ETA BETA Via San Francesco 30 Lrvomo • 05861886767 
GENI US COMPUTER Viareggio (LUI · 05841388903 

Il COMPUTER V le Colombo 216 
Lrdo d1 Cama1ore (LUI· 05841618200 

PEGASO INFORMATICA · Fermo !API 0734/227358 
COMPUTER POINT Caghan 070141609 _-....1-----.J 



Editor tattico: interessante l'opzione "mco11a· che velo· 
CIZZ3 notevolmente le operazioni d1 mo<11t1ca. 

Simone sta per gonfiare la rete della Vecchia Signora 
questo è realismo• (E' deciso; XAM. dal prossimo 
numero. lo degradiamo ad ·aiuto recensore budget & 
compilation . NdMax) . 

Certo, l'attesa è durata quasi un anno, ma 
alla fine SWOS è giunto a no1. Senza antici
pare commenti o g1ud1~i. ruffi~moci lmme
d1aamente nella descrmone sommaria di 

questo otolo (lo spazio, ahimè, è oranno). Il gioco 
del calcio m formato d1g1tale è stato sinora presenta
to m tre ottiche d1fferent1: quella del giocatore, 
dell'allenatore e del manager I Sens1ble, partendo da 
un prodotto che apparteneva alla pnma categoria. 
sono nusc1ti nell'intento di 1mplemenare anche le 
altre due. Quello che ne risulta, quindi. è un ibrido 
che ncopre m modo totale il contorto mondo del 

Uno scorcio del 
filmato introdut
tivo: cosa si 
sono fumati I 
Senslble prima 
di fare le ripre
se? 

pallone. 
Dopo lo spassosissimo filmato 
Introduttivo, vi troverete 
dinanzi al menu Iniziate dal 
quale poter operare le prime 
scelte. Si noano subito un palo 
di differenze rispetto al prede· 
cessore, prima fra tutte la pre· 
senza di un sottofondo musica
le letto da una traccia audio, 
decisamente di buona fattura, 
che non vi costringerà a disatti· 
vare Il sonoro a causa di qual
che emicrania. Inoltre fanno la 
loro comparsa due nuove 
opzioni: queste sono la possibi
lità di fare carriera come gioca
tore/allenatore e la di gestione 
completa della squadra. In 
effetti quest'ulama agg1una non 
regala tutta quella libertà che 

m1 sarei aspettato dal tanto decanato nsvolto stra
tegico del gioco. Nei panm d1 manager. infatti. vi 
verrà affidata solamente la gestione del parco gioca
tori, in particolare della loro compravendn:a. In que
sto senso sono sate implementate due differenti 
modalità di acquisto: la prima consiste nel fare affi
damento all'abilità del talent-scouc d1 fiducia, fornen
dogli alcuni parametri relativi al giocatore al quale 
siete interessati (ruolo e peculiarità) e produce una 
lisca dalle offerte presenti sul mercato: la seconda, 
invece, presuppone una certa conoscenza di base 
(che può derivare semplicemente dall'osservazione 
delle classifiche dei cannonieri nel vari tornei) e 
implica una diretta richiesta alla squadra nella quale 
milia il giocatore Interessa. Al di là del discorso 
manageriale, l'aspetto più notevole e, nel contempo, 
Innovativo. è rappresentato dal famigerato editor 
tattìco. In questa sezione avrete la possibilità di 
modificare gli schemi presenti settando la posizione 
di tutti gli uomini in campo in base alla posizione 
della sfera. Naturalmente potrete salvare le vostre 
creazioni in modo da riutlllzzarle In futuro. Fa capo
lino la sezione arcade, che sostanzialmente è rimasta 
invariata (niente rovesciate, dunque), salvo l'introdu
zione di un gradevole commento In tempo reale In 
italiano genuino. Notevole risulta poi il fatto che 
FINALMENTE è saa implementata una gestione 
degli incontri pari pari a quella reale: potrete dare 
uno sgu:irdo a tutti glì incontri che v1 a•pettano in 
modo da pianificare meglio l'utilizzo delle vostre 
risorse: potrete addirittura assistere alle partite 
degli avversari per elaborare le migliori contromrsu· 
re. Che dire, infine, della presenza dr ben 1500 for
mazioni di tutto il globo. aggiornate per di più alla 
stagione '95-'96! Aggiungerei volentieri il box perso
naggi, ma, sfortunatamente non c'è spazio: vi lascio, 
dunque, al commento. 

Massimo Svanon 

STAR 
PLnVER 

Finalmente Il 
tanto atteso 
capolavoro del 
raganaccl di 
Jon Hare 
approda anche 
sul nostri PC: 
siete pronti a 
reggere Il 
colpo? 

Signore e signon. il Oream Team ... 

SWOS è un classico. 

Pc 
A questa premessa 
mi vedo, però. 
costretto ad aggiun· 
gara un paio di 
appunti. dovuti più 

che altro alla mia inguaribile pignoleria. Il primo 
riguarda la mancanza di una sezione di allenamento, 
che sarebbe risultata molto utile par testare la tatti
che create ad hoc. A proposito di queste ultime. devo 
sottolineare coma abbia preferito l'editor di World 
Cup '94 che rimane, a mio modo di vedere, il miglio· 
re: nel prodotto US Gold, durante il settaggio della 
posizione degli uomini in campo. oltre alla posizione 
della palla era considerata anche la fase di gioco 
<attacco o difesa); in pratica quando gli avversari por
tavano avanti un'azione. si teneva la squadra corta 
pressando il portatore di palla e non appena la stessa 
era riconquistata, sì poteva creare qualche spazio o 
fare qualche verticalizzazione. Tutto ciò qui non è 
possibile. L'ultimo particolare che mi ha un tantino 
indisposto è la mancanza, in tutta quaata marca dì 
menu, di un database con le caratteristiche dei gio
catori. sicché non è possibile quantificare le loro 
potenzialità. 
Tirando le conclusioni, SWOS è un prodotto che non 
dovrebbe mancare nelle case di qualsiasi appassio
nato: se doveste avere i soldi contati. comunque, il 
mio consiglio è quello di Mpettare le recensioni di 
Actua Soccer e AFA '96. 
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Cosa ne pensi di trasferirti ai Caraibi? 

Puoi gesti· · ' re un ecosistema d. f .

1 

1 oreste e 
assumere i contro lo d" . I . . V d . . t iso e tropicali. 

e ro1 scenari mai v· f . . is i, incontrerai 

sp~c1~ animali sconosciute e in v· d. 
estinzione D . . 

1
0 1 

I
. . . ovror resistere agli ottocch· 

o reni e · d" . 1 in 1gen1. Sarai tu l'ortef· d I 
d 1· . . ice e 

e real~ equrlrbrio tra interessi e natura. 
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COMPLETAMENTE IN ITALIANO 
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TOP DW.A GAIUIA Il ASSOWTO / NOI RICHIEDI PIOGIAlllll D' lllSTALWIOllE E 
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IOll llOllEDE PIOGWUll D'INSTAl.WIOllE E INTERFACa PARTICOLARI I 
r URllZDllJJ COI QUALSIASI GIOCO / TtOIOl.OGIA SATUIN RING I 
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Se vi piacciono gli arcade/adventure alla Sha· 
dow of the Beast, potreste trovare davvero 
molto interessante quest 'ultimo gioco 
dell'Audiogenlc, che pare promettere davve· 
ro bene. Odyssey non offre nulla d'innovativo 
sul piano della giocabilità, ma almeno sem
bra divertente. Una delle maggiori caratteri· 
stiche del gioco sarà quella che vi permet· 
terà di trasformarvi in diversi tipi di animali, 
compresi gli insetti (tipo ragni, scarafaggi, 
etc.), il che apre tutta una nuova serie di pro
spettive che sicuramente andranno a benefi. 

ciare sulla longevità In 1enerale. L'uscita è imminente, tanto che contiamo di 
recensirlo sul prossimo numero. 

• I h'f;I :J 1 l!l!I :J;J;J I :J:}i !. 
Al vasto panorama delle nuove software 
house per Amiga, si aQiunge la Leading 
Edge, un gruppo di sviluppatori davvero 
in gamba, intenzionati a lanciare sul mer· 
cato dei giochi degni di tale nome. 
Il primo dei loro prodotti è Blitz Bom· 
bers, chiaramente Ispirato a quel mito 
Bomberman (conosciuto dagli amighisti 
con il nome di DynaBlaster). Come si 
deduce dal nome, si tratta di un titolo 
programmato completamente In Blitz· 
Basic, destinato fra l'altro al soli posses· 
sori di macchine AGA; questi potranno 
presto sollazzarsi con ben 80 livelli, sette 
scenari e un'incredibile opzione a OTTO 
giocatori contemporanei, grazie alla pos· 
sibilità di collegare due Amlga via seriale. 
in cantiere anche un picchiaduro alla Vlr· 
tua Fighter (completamente poliaonale), 
sicuramente degno di attenzione. 

STREET 
FIGHTER AGA 

Come era logi· 
co aspettarsi, 
anche la versio
ne per AllOO 
di Super Street 
Fighter Il, tar· 
gata US Gold, 
si è rivelata un 
meno bidone. 

PLAYER 
MANAGER 2 AGA 

Stranamente in ritardo, 
la versione AGA Player 
Manager l sta per arriva
re In tutti i negozi e for· 
tunatamente non sarà 
solo più bella da vedere. 
Pare infatti siano state 
apportate alcune modifi· 
che alla struttura di 
gioco, con varie aggiunte 
dal lato delle opzioni, che 
speriamo migliorino la 
giocabilità in maniera 
soddisfacente. 

Dopo una lunghissima attesa, dovuta 
a non si sa bene quali problemi, 
Turbo Trax, l'attesissimo arcade alla 
Overdrive programmato dalla Arca
ne, sta per vedere la luce. Se tutto va 
bene (incrociamo dita, gambe, 
occhi ... ), dovremmo riuscire a pro
porvi la recensione completa sul 
TGM di Natale (che bel regalo, eh?). 

FLIPPATI ALLA GRANDE 
Come ho già scritto nel corso della recensione di Pinball Mania, 
in Inghilterra esiste la possibilità di acquistare un nuovo gioco di 
flipper per A600 (ma presto disponibile anche per 1200) pro· 
grammato da dei tizi svedesi (il che non è male, considerato che 
anche i Digitai llluslon lo sono) alquanto bravi. Purtroppo non ho 
fatto In tempo a reperirvi l'esatto recapito necessario per acqui· 
stare questo gioco, ma vi prometto che rimedierò al più presto 
possibile. Giurin giurella. 

Questo mese lo spazio scarseggia e le 
novità sono poche, ma del resto dopo 
l'uscita di tutti questi cloni di Doom 
non ci si poteva non aspettare una bat· 
tuta d'arTesto. Per quanto mi riguarda 
posso annunciarvi con estrema fierezza 
d'essere diventato betatester di 
Breathless, l'ormai conosciutissimo 
gioco dei Fields of Vision. Vi posso assi· 
curare che la "creatura" sta venendo 
su davvero bene (colgo l'occasione di 
scusarmi con Pierpaolo di Haio per la 
mia latitanza In fa.se di "testing"; pur· 
troppo ultimamente non ho avuto 
molto tempo, ma giuro che rimedierò). 
Passiamo oltre a iltterrlamo nell'incre· 
dlblle mondo di Aminet, dove questo 
mese ha fatto la sua comparsa un altro 
engine programmato In AMOS, solo che 
questa volta funzionava DAVVERO! 
Certo era pieno di bug e imprecisioni, 
ma considerato il linguaggio utilizzato, 
si può quasi gridare al miracolo. 
Sul versante giochi si sta creando una 
certa attesa dietro Cytadel (o Cytadela, 
ancora non si è capito), il primo Doom per A600. Comunque non 
aspettatevi riscontri clamorosi dal punto di vista tecnico (manca 
anche Il classico effetto "ondulante"), ma da quel che si è visto, il 
gioco dovrebbe offrire un'azione un po' più varia del solito "trova 
l'alieno e ammazzalo". 
Grosse novità anche per Gloom. La Blacl< Magie, forte del succes· 
so del suo prodotto, rta per lanciare tutta una nuova serie di tito· 
li, fra I quali spicca Gloom Deluxe, ovvero una versione dedicata 
a tutti i possessori di Amiga (anche quelli senza chip-set AGA) 
con almeno l MB di ram e scheda acceleratrice {minimo 68020, si 
suppone). Per chi inve~e ha già finito il primo Gloom sarà presto 
disponibile un data disk, che presenterà tutta una serie di nuovi 
livelli e una grafica nettamente migliorata. 
I possessori di CDJl potranno invece sollazzarsi con Gloom 2, 
che nonostante il nome non presenterà grosse novità dal punto 
di vista tecnico, ma solo del nuovi livelli, assolutamente inediti. 

Grafica e sonoro ancora 
ben distanti dalla versio
ne PC e una marea di 
bug caratterizzano il 
mediocre lavoro svolto 
dai Freestyle. La gioca· 
bilità tutto sommato si 
salva, ma sfortunata. 
mente l'uomo è dotato 
sia di vista che d'udito ... 
non ci resta che sperare 
nel miracolo GAME· 
TEK. 

FINALMENTE UN NUOVO SHOOT'EM-UP TENNIS DA CAMPIONI 
Che ormai gli shoot'em-up siano un genere finito lo si era capito 
da tempo, ma ciò non toglie che rimangano i giochi più divertenti 
e chiassosi in assoluto. Sfortunatamente in questi ultimi tempi 
non se ne sono visti molti (l'ultimo spara e fuggi degno di tale 
nome l'ho giocato su PlayStation), ma non disperate, fra breve 
potremo sollazzarci con Atrophied. Programmato dalla neonata 
lntersect, questo prodotto si preannuncia davvero entusiasman· 
te, grazie all'utilizzo di nuove tecniche di programmazione che 
sfrutteranno i'AGA in maniera mai vista (e sarebbe oral). 
Per adesso nori ci sono molti dettagli, però non a.ppena avremo 
qualcosa fra le mani non esiteremo a informarvi, promesso! 

Pubblicato dall'Audiogenic (che sembra 
ritornata a programmare giochi su Amiga a 
tutto spiano), Super Tennis Champ si pro· 
pone come una delle migliori simulazioni 
tennistiche in assoluto. 
Oltre ad avere un'ottima impostazione gra· 
fica, STC possiede una splendida opzione 
per quattro giocatori contemporanei, cosa 
resa possibile grazie a uno speciale adatta· 
tore da collegare alla porta parallela. 





WOI 
ICIDIA 

QUALCUNO? 
TOGLITI LA SODDISFAZIONE 
DI ESSERE DAVVERO INVINCIBILE! 
Bazooka, missili a ricerca, dinamite, granate, pecore detonanti e altro. 

Oltre 1000 frame di animazione. 
Combattimento verme contro verme. 
Con l'opzione multi- player sfida in scontri aerei o 

terrestri fino a 16 nemici. 

MANUALE IN ITALIANO 
CD.Rom L. 99.900 
PC.Disk L. 89. 900 
AMIGA L. 79. 900 



Il nome Fabio Bozzetti non dirà molto alla 
maggior parte del lettori, ma I più attenti 
avranno riconosciuto In questo ragazzo un 
coder ricco di talento, facente parte del 

famoso gruppo Ramjam, la cui fama è ben nota in 
tutta Europa. 
Chi ha avuto modo di leggere la loro magazine su 
disco. The Chart. sa bene che si tratta di gente dav
vero in gamba, apprezzata anche e soprattutto 
all'estero, dove l'aspetto "scena" è decisamente 
meno "underground" che non qui in Italia, dove 

E' appena scattato Il verde (si fa per dire) e siamo già 
nel pieno della gara. 

Questa è la visuale più rialzata Ira quelle disponibili nella 
modalità 30; è anche la più comoda. a mio parere. 

Cosa succede 
quando uno dei 
maggiori 
rappresentanti 
della 11scena 
italiana" si 
mette a 
programmare un 
gioco? Che son 
dolori per tutti ••• 

spesso si ha l'impressione che ci sia più 
gente interessata a crackare I giochi. piutto
sto che a metterti In commercio. 
Certo è vero che ultimamente le cose stan· 
no assumendo una piega diversa, tant'è che 
molti gruppi prima sconosciuti stanno 
uscendo dall'ombra: di questo abbiamo otti
mi esempi. come nel caso dei Biosynthetic 
Design. che con il loro "Tenebra" sono riu
sciti a piazzarsi al quarto posto (ma merita
vano molto di più) nella demo competion 

- sione. 
Parliamo ora del gioco vero e proprio. che 
si presenta come un simulatore di go-kart 
(idea questa già di per se originale). che 
pone la propria enfasi sul leccezionale engi· 
ne grafico destinato a gestire i movimenti 
della pista. Eh già. perché al contrario di 
altri arcade (come nel caso di Lotus), i per
corsi non sono lineari e non cl costringono 
a seguire un andamento predefinito. 

STAR 
PLAVER 
V 

del Somewhere in Holland '95. 
In ogni caso fa piacere notare che l'Italia abbia final
mente raggiunto una posizione di rilievo, posizione a 
mio parere destinata a consolidarsi in futuro (fidate
vi, so quello che dico), con prodotti sempre più 
competitivi. 
Non meno apprezzabile il fatto che questi gruppi 
continuino strenuamente a programmare su Amiga. 
nonostante l'incertezza di questo mercato (comun
que in ripresa, visto l'aumento progressivo dei titoli 
in uscita) e la sempre maggiore diffusione dei PC nei 
mondo. Ma si sa. la "scena" vive sull'Amiga e del 
resto guardando gli incredibili demo che fanno capo
lino a ogni party. cl si rende conto che questo com
puter è ancora ben lontano dal pensionamento. 

Molto volte si è un po' troppo 
sottovalutato i'AGA ma vi assicu
ro che nonostante le strane prese 
di posizione da parte di alcune 
software house (vedi i Digitai lllu
sions, che hai tempi denigrarono 
non poco questo chip-set). siamo 
ancora ben lontani da un suo 
completo sfruttamento. almeno in 
ambito videoludico. 
Del resto tre anni fa chi se li 
sarebbe immaginati titoli del cali
bro di Gloom, Alien Breed 3D, 
Breathless, etd Pensateci un atti
mo: come si fa a giudicare le capa
cità di una macchina dalle prime 
impressioni! Ci sarebbe da fare un 
lungo discorso su questo argo
mento, ma non vorrei davvero 
rubare ulteriore spazio alla recen· 

Ecco la famosa visuale dall'elicottero che introduce l'im· 
zio di ogni gara. Owramente rotea e zooma. 

Insomma avete presente il Model del SuperNES? E 
F-Zero o Mario Karting! Bene. in quei casi non era 
la macchina a seguire la pista. ma la pista a seguire la 
macchina, capito? 
Virtual Karting funziona nello stesso modo, perciò 
quando andrete a curvare. vedrete tutta la pista 
roteare davanti ai vostri occhi, con un effett0 deci· 
samente più realistico del normale. 

La prospettiva 20 ln questo momento è al massimo 
dello zoom a causa della bassa velocità a cui stiamo 
viaggiando. 



Vi r icordate di questo motto, visto chissà 
quante volte nei demo di 3/4 ann i fa? Beh, 
Fabio sempre intenzionato a ribadire il con
ce tto, visto che i suo i progetti per il futuro 
hanno davvero de ll'incredibile. 
Partiamo con il prodotto più vicino al com
ple tame nto, o vve r o Starfighte r , un 
shoot'em-up in 30 texture mapping, in grado 
di spu.xare via senza troppi proble mi Gloom, 
Fears e Alien Breed 30. Questo nuovo gioco 
vanterà un' incredib ile routine gra fi ca mai 
vista prim a, che si baserà sui principi del ny
t racing (!!!) . Il be llo è che viaggerà a 25frame 
al secondo su un 1200 di base (e qualcuno ha 
avuto il coraggio di pre miare Guardian pe r la 
sua grafica. .. ). Sarà presente anche una sezio
ne alla Doom (Maverick ci tiene a precisare 
che non si tratte rà affatto di un clone, bensì 
di una vecchia idea mai portata a termine) e 
ovviamente verranno sfruttate tutte le even· 
tuali espansioni di memoria e le schede acce
leratrici, Il che non solo pe rmetterà una mag
giore fluidità d'aggiornamento, ma anche un 
incremento de l numero degli ogge tti su 
schermo. 
E' poi vicino al completamento un motore 

Punroppo, a causa della speciale tecnica ulllizzata per 
lo scalmg, la qualità delle foto non è eccelsa e mostra 
delle notevoli righe diagonali in rase di grabbmg. Non è 
colpa noslral 

Ottenere una simile meraviglia dev'essere costata 
non poco fatica al nostro Fabio, che cl dene a preci· 
sare che la tecnica utilizzata per questo gioco è 
;usolutamente Innovativa e non ha niente a che fare 
con chunkycopper o chunky2planar. Una cosa è 
certa, il gioco glra a 25 frame al secondo anche su 
un 1200 di base, il che è tutto dire. 
Inoltre esistono diverse visuali per accontentare un 
po' rutd, sia quelli che amano Il brivido di giocare 
direttamente in prima persona (come HYPE. che è 
l'unico al mondo che riesce a non vomitare con la 
visuale interna d1 W 1peOut per Play Station), sia 
quelli che preferiscono una maggiore vis1bihtà. possi· 
bile solo con le inquadrature alte. Sono comunque 
disponibili quattro diversi settagg1. 
Se invece proprio non sopportate l'Idea d1 giocarci 
m prima persona. potrete sempre usufruire della 
modalità 20. v1Sta dall'alto. con 
tanto di pista roteante e z.oo
mante (i livelli di zoom variano 
a seconda della velocità a cui 
state andando). Il tutto sempre 
a 25Hz; se poi non v1 dovesse 
bastare, sappiate che potrete 
diminuire le dimensioni dello 
schermo e quind i viaggiare al 
cinquantes imo (Il discorso 
ovviamente non vale se dispo
nete di un 1200 accelerato). 
Lo scopo del gioco è decisa
mente palese: utill n ando Il 
vostro go-kart, dovrete gareg
giare e vincere su tutte e tre le 
piste che Virtual Kartlng vi 
mette a disposizione. Queste 
sono divise per gradi di diffi
coltà: ovviamente mentre la 

. 

stile Descent (pertanto in vero 30), che nella 
versione finale girerà a 25fps, in full-screen, su 
un 1200 di base. Non parliamo poi di un possi· 
bile gioco alla Daytona, che potrebbe funzio · 
nare persino su un 1200 standard, anche se la 
presenza di una CPU veloce e un buon quan
titativo di RAM faciliterebbe non poco le cose 
(spe riamo che Amiga Technologies si muova 
velocemente in questo senso). 
Se questo vi sembra incredibile, aspettate di 
vedere il nuovo m e todo d i ray-tracing che 
Maverick sta mettendo a punto: questo e ngi· 
ne sarà così potente da garantire una rappre
sentazione grafica del mondo este rno assolu
tamente incredibile, superiore anche a que lla 
vista in giochi come Flight Unlim ited. Tutto 
ciò permetterà, tanto pe r farvi un esempio, 
di ammirare una montagna pe rfettamente 
r iflessa in un lago ... Pe r quest o m iracolo 
occo rrono circa 120 cicli CPU, pe r un totale 
di 160000 pixel al secondo ne lla modalità full 
screen, ma la cosa incredibile è che il tutto 
funziona a 25fps su un 68030 a SOMHz. 
Non si può che augurare tutto il bene possibi
le a questo ragano, che ormai è nelle vostre 
mani: infatti, se questi progetti divente ranno 
realtà dipenderà solo dall'esito de lle vendite. 
Quindi fatemi un favore, NON COPIATELO, 
NON CRACKATELO E SOPRATTUTTO 
NON COMPRATELO PIRATA! 

"beginner" si presenta abbastanza lineare e 
facile da completare, la "hard" vanta delle 
curve da capogiro ed è quindi molto più d1ffici
le da "domare", anche se alla fine dà tutta 
un'altra soddisfazione ... si, insomma. c1 siamo 
capiti. 
Esistono inoltre due cl;usi di kart. che si diffe
renziano per il tipo di motore installato: IOOcc 
nel primo c;uo e 125cc nel secondo. Può sem· 
brare poco. ma sulla pista c1 si rende presto 
conto che un 125 non è solo decisamente pni 
veloce. ma anche più difficile da controllare: 
comunque sono sicuro che alla lunga finirete 
con il preferire le alte velocità alla parziale 
sicurezza del I OOcc. 

Il · muso· del vostro go-kart non vincerà ceno un pre· 
mio per il design. 

Un'altra ottima crovata del gioco (o meglio del suo 
programmatore) è stata quella d'msenre una visuale 
a mo' di elicottero pnma dell'ini?IO d1 ogni gara. in 
modo tale da dare al giocatore un'idea della pista 
che sta andando ad affrontare, il che m alcuni casi 

• • # 
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Il dettaglio grafico dei concorrenti non è eccezionale. 
ma rende comunque bene In movimento. 

potrebbe rivelarsi abbucanza utile. 
VK, nonostante la sua origine arcade, non tradisce 
l';upetto "simulativo", tant'è che il go-kart risponde 
in maniera assolutamente realistica e consona alla 
realtà. rendendo quindi il "feeling" di guida per nulla 
distan te da quello che si proverebbe su una vera 
macchina da competizione. 
Insomma, si tratta di una s1mulu1one completa. 
assolutamente innovativa dal punto d1 vista tecnico e 
incredibilmente giocabile: speriamo solo di vedere 
più spesso acoli come questi. 

Mirko "TMB" Marangon 

Virtual Karting è sor· e ;rtl1l1ll ) ~:i,'l~e~n~~~;t;it~i 
I quanto potessi imma-

ginare. Non solo si 
ha sempre l'impres· 

siona dì avere il pìeno controllo del proprio mezzo. 
ma addirittura si viene a creare quell'atmosfera di 
sfida che difficilmente trova egua li in altri giochi. 
Graficamente è notevole. anche se ai nota la forte 
retinatura applicata per evitare i soliti problemi di 
pixel 2x2 e i colori risultano essere un po' scarsi. 
Comunque sia, vedere tutto il paesaggio che rotea o 
piena velocità su un 1200 base è notevole. Lascio un 
po' perplessi invece la visuale dall 'alto <quella 2Dl, 
sinceramente mal realizzata e di poca praticità · 
quantunque dimostri le capacità del motore grafico. 
Potevo Invece essere realizzato meglio Il go-kart In 
se stesso, che sembra davvero digitalluato e sbattu· 
to nel gioco senza troppa attenzione. Quando però 
siete a bordo del vostro "bolide" e la pista vi schizzo 
lntomo. tutto passa in secondo piano e il divertimen· 
to prende il sopravvento. il che a lla lìn fine è la cosa 
più importante. 
Rnisco con un appello: speriamo solo che qualcuno 
si decida a importare l'OTM qui in Italia .. 

H A R o w A R E 
VK gira tranquillamente su un 1200 s tandard e 
può essere Installato su HD. ma in quest'ultimo 
caso dovrete ava re a lmeno 2.SMB di RAM per 
lanciarlo d11 WB. Sono supportate sia la CPU ve
loci che l'eventuale fast RAM aggiuntiva. 



Come spesso accade nell'universo videolu
dico. moltissimi giochi vengono cosi lunga
mente attesi, annunciati e pompati, che alla 
fine si finisce quasi sempre con l'aspettarsi 

Il più affeso cli tuffi 
i cloni cli Doom per 
Amiga, il più 
contestato, il più 
stupefacente 
(forse). Insomma, 
siamo cli fronte a 
un capolavoro o a 
un biclone 
colossale? Leggete 

e saprete. 

chissà quale incredibile capolavoro. 
puntualmente smentito. 

Fears in un certo qual modo fa parte di 
questa infinita saga di titoli deludenti, che per 

motivi magari futili, finiscono con il perdersi In 
un bicchiere d'acqua (molte volte per alcune tro-

vate In fase di programmazione che solo un entità 
sovrannaturale potrebbe decifrare). Prendete Fron
tier Il per esempio: presentato come uno storico 
seguito, In grado di rimediare a tutti i bug del primo 

Uno dei tanti (troppi) fossi di lava dai quali non è possi
bile uscire se non morendo. 

Lo zoom degli sprite lunziona 
abbastanza bene. ma non 
aspettatevi miracoli. 

capitolo. è poi risultato ancora meno giocabile e 
apprezzabile rispetto a questo, deludendo tutti i fan. 
Comunque prima d'iniziare a criticare quest' ennesi
mo clone di Doom, vediamo dl analizzarne le origini, 
dawero singolari in un certo senso. 
Non è un mistero che da qualche anno a questa 
parte la "scena" abbia incominciato a interessarsi ai 
videogiochi, precedentemente snobbati perché rite
nuti "degradanti" nei confronti dell'Amiga (che agli 
occhi degli utenti ha sempre mantenuto un 'identità 
"glocattolosa", davvero antipatica agli utili'Zzatori 
"seri" di questa macchina). 
Cosi. a Insaputa dei più, molti dei giochi più famosi 
(vedi SuperStardust) sono stati programmati da que
sti genietti dell'Assembler, in grado di rlvoltare 
l'hardware di Amiga come un guanto. Fears è il 
primo titolo con una storia "alla luce del giorno", 
anche e soprattutto grazie ai programmatori. che in 
questi mesi hanno rilasciato diverse versioni del loro 
prodotto su Internet (peccato solo che qualche idio· 
ta si divertisse puntualmente a crackarle. con tanto 
dì trainer ... ) e/o attraverso le più famose riviste 
inglesi (The One, Amiga Format. CU Amiga e via 
dicendo). 
Dovete sapere che in principio Fears faceva parte di 
un demo (Motion) rilasciato durante Il Party '94, in 
Danimarca, dov'era riuscito non solo a classificarsi 
terzo (e vi assicuro che è un risultato dawero ecce
zionale, vista la concorrenza), ma anche a colpire 
l'attenzione di tutti gli amighisti, grazie a un 'incredi· 

bile sezione "Doom-style", 
subito definita come una delle 
migliori in assoluto. 
I Bomb, probabilmente galva
nlnati dalla cosa, hanno ben 
pensato di sfruttare quell'engl
ne per dar vita a un gioco in 
carne ed ossa (si fa per dire). 
Owiamente con il pasnre dei 
mesi si son fatti passi da gigan· 
te: figuratevi che inizialmente 
Motion non girava neppure su 
68030/040 e oltretutto I' engine 
non era minimamente ottimit· 
zato per i processori veloci. 
Da Il a poco saltarono fuorf I 
primi demo giocabili, che inco
minciarono subito a sollevare 
un vespaio di polemiche: le 
prime critiche giunsero diretta
mente all'aspetto grafico, giudi
cato troppo sgranato e impre
ciso, per non parlare della pes
sima gestione della prospettiva 
e di una discreta incompatibilità 
sia con l'A4000 che (incredibile 

ma vero) con il CD32. 
L'ultimo demo visto su Aminet. risalente al giugno 
scorso, presentava parecchie novità come l'effeto 
dithering. praticamente una tecnica (abbastanza prl· 
midva a dir la verità) studiata per diminuire l'inevita
bile effetto pixelloso, e la presenza di due nuove 
opzioni davvero interessanti ma purtroppo non 



Cosa dire ... Fears non è proprio 
un capolavoro di originalità e que
sta foto lo dimostra ampiamente. 

opzioni davvero interessanti ma 
purtroppo non ancora imple
mentate. 
Ovviamente, nella versione fina
le è possibile utilizurle: si tratta 
della possibilità di giocare via 
se r iale e d i crearsi nuovi e 
incredibili livelli, ut ilizzando un 
potentissimo editor Interno. Si 
tratta di due caratteristiche 
diverse. ma nello steuo tempo 
decisive per quanto riguarda la 
longevità. 
Purtroppo non è tutto oro quel 
che luccica e alla lunga vi accor
gerete che giocare via link non 
è cosi divertente come una 
sfida ad Allen Breed 30 o a 

Ogni tanto il gioco ci fa la grazra 
di regalarci una vita. 

Ed ecco Il famigerato editor ... pec· 
cato non sia possibile caricare tex· 
ture esterne. 

Gloom, questo proprio per alcu
ne deficienze del gioco che 
andremo a vedere In seguito. 
Per ciò che concerne l'utilizzo 
dell'editor cl sono parecchie 
lacune da segnalare: prima di 
tutto ml sembra assurdo non 
aver Implementato la possibilità 
d'importare nuovi brush sia per 
le texture standard <.he per gli 
altri e lement i grafic i. Questa 
mancanza è a dir poco di$dicevo· 
le (ma come parlo!) e l'utilizzo 
dell'editor perde praticamente 
di utilità. dato che non sarà mai 
poss ibile crear si nuove armi. 

A L • <!l '\S L • S T 

importare effetti sonori. sprite, texture e via dicen· 
do. 
Sul gioco in sè non c'è molto da dire: si tratta del 
solito Doom. ed è quindi pieno di labirintici livelli 
(purtroppo tutti al chiuso e si sente una reale man
canza di scena all'aperta come nel caso di AB3D) in 
cui dovremo destreggiarci fra interruttori nascosti. 
mostri sempre più brutti e armi di varia potenza con 
cui difenderci. Quest'ultime non brillano certo per 
l'originalità: avremo infatti a nostra disposizione un 
minacciosissimo pugnale. il solito shotgun. il rotello
ne (non ha bisogno di ulteriori presentazioni), un 
fucile al plasma, il megacannone lanciamissili e una 
sega circolare, che assomiglia in modo preoccupante 
a uno di quegli strani aggeggi presenti negli studi 
dentistici. 
Come al solito non è possibile salvare durante il 

la mappa non ha una grossa funzionalità, 
ma almeno è bella. 

gioco (dev'essere una fissa dei programmatori). ma 
solo al termine di un livello, utilizzando un dischetto 
a parte (alcra rottura). 
A quesco punco mi sembra non cl sia alcro da 
aggiungere: vi lascio quindi al polemidssimo (come 
sempre) commento. 

Mirko "TMB" Marangon 

Eccoci giuti a ll 'o ra CrtJZ1Ilr) ~~'~e se~ue~~z~°c~: I de on questi casi. dà 
quasi fastidio giudi· 

care un gioco così lungamente atteso e contestato. 
Proprio ieri ho avuto modo di leggere la recensione 
dì Fears su due differenti testate inglesi e mi sono 
reso conto di quanto sia difficile essere obiettivi: i 
voti infatti risultavano Indiscutibilmente opposti. Da 
una parte c'era chi lo lodava all' inverosimile giudi
candolo il miglior Doom-clone per Amiga, mentre 
dall'altra veniva stroncato clamorosamente con un 
40% giustificato da una presunta mancanza di gioca
bilità. 
In entrambi i casi non mi sono trovato d'accordo. 
Fears non è da condannare. tantomeno da elogiare: 
sì tratta di un gioco tutto sommato carino, afflitto 
però da alcuni difatti che lasciano davvero l'amaro in 
bocca. La grafica, benché a pieno schermo e decisa· 
mente più definita e colorata di Gloom, soffre di una 
visuale troppo rialzata. tanto che molte volte riesce 
davvero difficile riuscire a capire dove si stia andan· 
do. A causa di questo problema di prospettiva, capita 
spesso di cadere in fosse piene di lava senza nem
meno rendersene contol 
Proprio quest'ultima caratteristica penalizza maggior· 
mente il gioco. Cadere in un baratro equivale a morte 
certa: non è infatti possibile risalire in nessuna 
maniera , non ci sono passaggi segreti, ascensori 
nascosti, nulla. niente, nada ... assurdo, soprattutto 
se considerate che i livelli sono pieni zeppi dì queste 
maledette voragini! Per giunga capita spessissimo di 
venire colpiti alle spalle dai vari nemici, ma la cosa 
snervante è che occorre davvero un mucchio di 
tempo prima di riuscire a girarsi copletamente: figu
rarsi poi prendere la mira e sparare <sempre che nel 
frattempo il simpatico mostriciattolo non si sia ritirato 
nelle ombre, it che non è affatto raro>. 
Non parliamo poi della possibilità di muoversi di lato, 
che oltre ad essere scomoda <la posizione dei tasti 
poteva essere meglio c oncepita e poi perché non 
renderti ridefinibili?>, risulta pericolosa al punto che 
molte volte è preferibile beccarsi due colpi faccia 
piuttosto che cercare di muoversi lateralmente, cor· 
rendo il rischio di cadere nel solito baratro di tava 
senza uscita. 
Certo, una volta imparati a memoria i livelli ci si 
diverte. ma alle prime partite la voglia di resettare è 
davvero tanta Uo al tel'2o lìvello sono stato colto da 
una crisi mistica. vedevo Max che m'inseguiva bran
dendo una clava. poi mi sono reso conto che era solo 
un sogno ... la realtà è ben peggiore!>. Indubbiamente 
si tratta di una produzione interessante ma, se cerca
te un gioco in grado di competere con AB30 o 
Gloom, vi consiglio di aspettare Cytadel o, meglio 
ancora , Breathless. 

H A R o w A R E 
Fears gira discretamente su un 1200 di base, ma 
ovviamente giocarci In full-screen è quasi un sui· 
cidio. E' consigliato quindi un processore degno 
dì tale nome e possibilmente una manciata di fast 
ram (che non fa mai male>. Purtroppo il gioco non 
è installabile s u hard disk. ma almeno risiede su 
due soli dischetti. Supportato <e ci manchere bbe 
altro> il drive esterno. 



21CEOTURV EOTERTnln ffiEOT per n1200 

Quest'ennesima simulazione di flipper ha 
davvero una strana storia alle spalle: è 
nato inizialmente come un'ennesima ope
razione commerciale per PC (tutto fa 

brodo), per giunta programmato da quei disgra
ziati della Spidersoft (avete presente Pinball 
Deluxe. quello con i quattro tavoli di Pinball Fan
tasies. più altri quattro davvero brutti! Indovinate 
un po' dì chi erano questi ultimi!), che probabil
mente non hanno ancora imparato né a program
mare, né a disegnare. 
Purtroppo già la versione per picchio non ha 
certo entusiasmato le masse, un po' per il design, 
veramente schifìdo. un po' per le routine della 
sfera, davvero poco convincenti e ben distanti 
dalla precisione di quelle viste più volte nei capo
lavori della 21 th Century. 
Come si spiega allora questa conversione, saltata 
praticamente fuori dal nulla! Ok, è vero che 

sull'ultima cartella stampa si parlava di una possi
bile conversione per Amiga, ma la verità è 
un'altra. I più attenti sapranno che Pinball Mania 
fa parte anche del boundle Amiga Magie. con il 
quale Amiga Technologies intende rilanciare il 
1200. 
Probabilmente vista la fama dei precedenti episo
di, si è pensato bene di sparare sul mercato que
sto giochino. anche per quelli che il 1200 (o il 
4000) ce l'hanno già. In altri casi avrei ritenuto la 
cosa a dir poco entusiasmante, ma, mi spiace 
dirlo. In questo momento le cose non vanno cosi. 
Intendo dire che in mercato cosl ristretto non si 
possono e non si devono buttare fuori simili pro
dotti, che non fanno altro che peggiorare la già 
critica condizione dell'Amiga, soprattutto agli 

Dopo l'incredibile 
successo Pinball 
lllusions era lecito 
aspettarsi un nuovo 
gioco di flipper. Non 
cosi brutto, peN. 

occhi degli ucenci. 
Ma ciò che mi da davvero fastidio è la sfacciatag· 
gine di questo Pinball Mania; dico, come diavolo 
si fa a pubblicare un prodotto del genere, quando 
da almeno quattro anni a questa parte sono usciti 
dei simulatori eccezionali, che TUTII conosco 
bene! 

Sarebbe almeno un passo avanti se fossero state 
introdotte delle novità: li bello Invece è che man
cano addirittura dei particolari. come la possibi
lità di giocare in hi-res e i 256 colori (se ce ne 
sono più di 32 mi meteo a ballare la rumba sul 
Duomo). 
Sul gioco c'è da dire ben poco, nonostante la 
presenza di quattro ambientazioni (Tarantula. 
Jailbreak, KickOff e JackPoc): non si può fare a 
meno di notare la mancanza cronica di rampe. 
buche e soprattutto bonus, caratteriscìche scar
samente ripagate dal multlball, per giunta meno 
entusiasmante di quello visto in lllusions. 
Non mi sembra ci sia molto da aggiungere, quindi 
vi lascio immediatamente al commento. 

Mirko " TMB" Ma ra ngon 

Andiamo per gradi. La c:n:!;tnu) ~r~~:~:11 ::~::~~ 
richiedere espressa· 
mente il cnip-set 

AGA: le mie idee a questo proposit.o le conoscete 
bene. Mi sono sempre battuto per un mondo miglio
re, un mondo privo di Amiga senza hard disk, nel 
quale tutti possiedano almeno un 1200 con la schede 
acceleratrice. ma questa volta non posso far finta 
niente. Pane al pane e vino al vino: Pinball Mania è 
un giochino che avrebbe potuto girare tranquillamen
te su un ASOO, senza nemmeno l'espansione dì 
memoria; non v'è infatti nemmeno l'ombra del 256 
colori, di modalità grafiche avanzate e via dicendo. 
Il disegno dei tavoli, come no già scritto. è dawero 
penoso: approssimativa la grafica e assolutamente 
assenti le sfumature e gli stupendi colori visti in Pin· 
ball lllusion. Lo stesso discorso lo si può applicare 
alla pallina. che oltre ad aver perso la sua splendida 
lucidità metallica, si muove con un imprecisione sto
rica. quasi fosse di gomma. 
11 sonoro si salva, ma del resto il suo autore non è 
certo un pivellino: stiamo parlendo dell'incredibil· 
mente mitico Martin Walker, uno dei più grandi com· 
positori della storia, veramente sprecato per una 
fet.enzia di gioco simile. 
Un solo consiglio, statene alla larga e se proprio 
siete in crisi di astinenza da flipper compratevi 
Obsession. di gran lunga migliore (peccato sia dispo
nibile solo in lngnillerra, ma è comunque possibile 
acquistarlo per corrispondenza. Se riesco a sapere 
come, ve lo scrivo nelle NEWSl. 

H A R o w A R E 
Pinball Mania gira solo su A1200/4000 e i trv di· 
schetti di gioco possono essere Installati su nard 
disk senza problemi. Un HD veloce è raccoman
dato per diminuire i tempi di caricamento <strana
mente lunghD. 



-ru piccolo italiano pizza. mantolino (con 
la T). paffi neri, coppola. mafia, spacheru. 
etc.: come ti permetti dì programmare un 
gioco!" Ok. ho un po' enger:ato. ma per 

fortuna in questi ultimi tempi la situazione informati
ca italiana. agli occhi degli stranieri, è decisamente 
migliorata. Del resto giochi come Shadow Fighter, 
lron Assault. Screamer etc .. hanno abbondantemen
te dimostrato che dalle nostre parti ci sono ragazzi 
davvero In gamba, In grado di fronteggiare a testa 
alca anche il team Inglese (o/e americano) più In 
gamba. 
Certo una volta Il discorso era ben diverso, vuoi per 
una certa diffidenza nei confrond del nostro paese 
(l'Italia è sempre stato visto come Il regno del pira
toni), vuol per una discreta, diciamo, ignoranza da 

Le piste sono tutte molto particolareggiate, peccato non 
cl siano animazioni. 

parte delle prime software house (oggi tutte scom
parse). Ml ricordo chiaramente il titolone di Amiga 
Power a proposito di un picch1aduro nostrano 
(l'allora Perpetuai Craze): IT ALIAN MACCHERO
NI. Alè. continuiamo cosl, facciamoci del male ... 
A distanza di alcuni anni la nostra fama è decisamen
te aumentata (in senso positivo. fortunatamente). 
tanto che ormai non è più una sorpresa trovare 
prodotti nostrani pubblicati all'estero (anche se 

Un po' d1 pubbhc1ta non la mai male _ 

comunque si avverte una discreta 
mancanza di supporta, dato che attUalmente solo la 
Ughtshock offre buone garanzie da questo punto di 
vista. almeno dal lato Amiga) . Proprio In questo 
numero uoverete la recensione di V1rtual Kuting, 
un buon arcade (sorprendente dal lato tecnico) pro
grammato da Fabio Bizzetti per l'inglese OTM. 
Dopo questa doverosa Introduzione, iniziamo a par
lare più approfonditamente di Wheelsp1n. un gioco 
decisamente ispirato al bellissimo Skidmarks. A dif
ferenza di quest'ultimo, che nonostante l'ottima gra
fica rimane sostanzialmente un prodotto destinato 
al possessori di AS00/600, Wheelspln offre un 
Impatto visivo decisamente superiore. sfruttando 
completamente le capacità del chip-set AGA (uscirà 
comunque una versione per macchine ECS, mentre 
quella PC non vedrà la luce prima dell'anno prossi-

mo). 
Ciò che colpisce immediatamente 
è la cura con la quale sono state 
realizzate le varie schermate di 
presentazione. tutte disegnate in 
alca risoluzione (640x256) avva
lendosi dell'HAM8 (q uind i un 
semi-tnJe color). Lo stile uolizza
to è poi davvero molto pulito, 
grazie all'utilizzo del ray-tracing 
che conferisce al gioco un look 
particolarmente profess1o~le. 
La corsa vera e propna si svolge 
su un totale d1 I O differenti cir
cu1t1, caraneriuat1 da co ndizioni 
stradali che vanno dal gh1acc10 
alla sabbia, dalla roccta al fango e 
via dicendo. Come al soli to per 
vincere occorrerà arrivare primi, 
battendo gli altri t re agguerr1t1ss1-
m1 avversari. tutti dotati d1 diver
se tecniche d1 guida quanto mai 
sporche e sleali (non perderanno 
mal occasione per sbattervi fuori 
strada). 
E' anche possibile giocare In dop-
pio, usufruendo del classico spllt

screen. il che non fa mai male. Comunque sia la 
parte migliore di Wheelspin rimane indubbiamente 
quella dedicata all'acquisto del nuovi pezzi. utili per 
potenziare al massimo 11 vowo umile macinino. 
Ovviamente i "power-up" costano caro, quindi per 
poterli acquistare dovre te vincere un discre to 
numero di compe tizioni: de l resto, senza I vari 
potenziamend. è praticamente Impossibile compete· 
re alla pari con i vostri avversari, soprattutto nelle 
cla.ssi più avanzate. 
A proposito dì classi, vorrei ricordarvi che è possi
bile gareggiare fin da subito in tre categorie com
prendenti buggy, fuoristrada e macchine sportive, 
che u~ volta completate vì permetteranno di acce
dere all'ulamo campionato (quello dei Maggiolini). 

Mirko " TMB" Marangon 

In questa schermata é possibile acquistare nuovi pe221 
per la vostra vettura Non aspettatevi sconti di lavare. 
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Ma tu guarda, un 
clone cli Skiclmarks! In 

256 colori, con la 
grafica in ray·lracing ... 
ed è pure programmato 
eia un gruppo cl'ltalianl! 

La modahta a due g1ocaton funziona dawero bene e 
soprattutto non vi obbhga a collegare due Armga in link. 

Ques to Wheelspin è ( :rQglllI) in~/r~~~~;t~.d::~~I 
I punto do vista tecnico 

che da quello della 
giocabilità , ma la 

cosa anomala è che proprio i suoi punti dì forza sem· 
brano non funzionare come dovrebbero. Mi spiego 
meglio: lo grafica ad esempio. davvero molto bella e 
definita gruie all 'uso di ben 128 colori solo per lo 
pista <Skldmarks ne avrà si e no otto>. dà spesso 
un'Im pressione di artificiosità e plasticità davvero 
poco confortante. Inoltre, anche le macchinine sol· 
frono dello stesso difetto <senza poi dire che sembra
no scivolare piuttosto che correre) e in generale tutta 
l'ambientazione risulta un po" troppo statica. 
Molto belle Invece le schermate di presentazione. 
realizzate in modo davvero molto professionale con 
un ottimo uso dei colori. 
La gìocabìlità si mantiene su dei buoni livelli . per 
quanto va detto che avrei preferito una maggiore dif· 
fìcoltà: è infetti possibile terminare il gioco alla prima 
partita Ca livello easy> senza troppi problemi, Il che 
non è proprio positivo. 
Al di là di questi difetti. Wheelspin rimane comunque 
un buon gioco anche se non riesce ad arrivare ai 
livelli di Skidmarl<s. 

H A R o w A R E 
Wheelspin è un gioco dedicato esclusivamente 
alle macchine AGA, composto da sei dische tti, 
completamenllll installabili su hard disk Cptocedu
ra tra l'altro ViVamente consigliata>. La compatibi· 
lit.à • assicurata su lutti i modem. 



Per tutti i titoli non elencati, 
comprese le novità, 

telefonate al 011/681.31.04 

• i prezzi sono IVA inclusa 

• 
• 

Tutti i nomi e marchi riportali appartengono ai legittimi proprietari 
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Da oggi una vetrina di accessori per computer direttamente a casa vostra con: 

Oltre 200 prodotti per soddisfare le più svariate esigenze per tutti i possessori di: Amiga - PC - C 64 

AMIGA. 
Memory Card per 600/ 1200 

Espansioni PCMCIA per Amiga 600. 
La tua Amiga 600 con 2 soli Mega non ce la fa piu' ? 

Dagli delle vitamine e le sue prestazioni cambieranno 
(lo stesso prodotto é utilizzabile per Amiga 1200) ·-

cod. ESPOSF cod.ESP06F 
L. 183.600 L. 324.900 

DRIVE ESTERNO AMIGA 
PASSANTE 

cod. DRI03G • L. 144.000 

cod. SLT01L • L. 129.000 

cod.ESP07F 
L. 608.200 

cod. ESP09F L. 315.000 

ESPANSIONE INTERNA 
PER AMIGA 2000/3000 

Scheda di espansione 2Mb a bordo 
espandibile a 416/8 Mb cod. ESPOBF 

L. 320.000 

ESPANSIONE ESTERNA 
PER AMIGA 500 • 500 plus • 1000 

@ !l@AH· 

, ... ____ ..... 

Da questo momento con questo 
slot autoalimentato la tua 
SOOIPLUS/1000, più i vari moduli 
ESP 04F può arrivare a 10 Mb. 
(porta passante per hard-disk, 
può alimentare HD o Amlga) 

cod. ESP04F • L. 295.900 
Da oggi la tua vecchia Amiga 1000 
può essere espansa di altri 2Mb. 
Espansione esterna autoconfigurante 
da 2 Mbper Amiga 500/Plus e 1000 

COMMODORE AMIGA CD 32 
cod. CD32 01 F 

IAll!;;~;;~;~ll L. 490.000 

Sabato dalle ore 9.00 alle ore 12,30 

• p e r te I e f o n o (])8]~#8f2a TI ?J a®IB 
per fax 

ESPANSIONE VELOCIZZATRICE 
PER AMIGA 1200 • 32 bit 
Vi offriamo una 
delle più versatill 
espansioni per Amiga 1200 
che proponiamo con 1 Mb 
a bordo a sole L. 315.000 
La scheda si potrà 
espandere poco per volta 
fino a 8 Mb. Per i più esigenti 
esiste la possibilità di aggiungere 
il coprocessore matematìco. 

Per RAM DI ESPANSIONE e 
COPROCESSORI telefonare. 

Ordina oggi stesso uno 
degli accessori qui riportati , 
riceverai G A A T U I T A M E N T E a casa il catalogo 
Postal Dream 

SINTONIZZATORE TV 

ACCESSORI PER C 64 
• ALIMENTATORE 
• REGISTRATORE 
• CARTRIDGE tipo NIKI 
• CARTRIDGE tipo FINAL 

L. 47.700 
L. 33.000 
L. 37.500 

cod. TUN01L. L. 176.000 • CARTRIDGE allinea testine L. 21 .000 
Trasforma il monitor CVBS • RESET DI MEMORIA/DUPLICAT. L. 7.900 
in uno splendido TV con 99 • PENNA OTTICA CON CASSETTA L. 15.700 
canali programmabili da • PROVA JOYSTICK L. 14.500 
telecomando di cui 40 in 
memoria • JOYSTICK RAMBO 

• JOYSTICK GHIBLI TRASP. LUMIN. L. 26.500 
•MOVIOLA 
• COVER C64 NEW/OLO 
• COVER PER REGISTRATORE 

L. 12.000 
L. 9.800 
L. 4.900 

CAVERIA IN GENERE per Amiga PC e C 64 
DESIDERO FllCEllEREl PRODOTTi DAME OESCRITTl NELLA CEDOLA SOTTOSTANTE. SI INTENDE CHE 
RICEVERO INSIEME ALLA MERCE ORDINATA UNA COPIA GRATUITA DEL C~TALOGO POSTAL DREAM 

cognome e nome 

Città 

pref. telefono 

cod. accessorio computer 

O spese postali d1 sped1z1one 

O spese postali spedizione d1 1nv10 urgente 

O spese d1 spedizione con cornere espresso 

(Prov) 

prezzo 

L. 8.000 

L. 13.000 

allego assegno non 
O trasferibile intestato a: 

POSTAL OREAM srl 
I PREZZI RIPORTATI SI 
INTENDONO IVA INCLUSA 

L. 18.000 totale 

GARANZl/lo DI UN /loNNO SU TUTTI I PflODOTTI 



CREATURE SHOCK CPCJ 
Valentino Vergassola di La Spezia mi ha 
spedito un bel trucchetto per il capolavoro 
degli Argonaut Software, che vi permetterà 
di giocare a piacimento tutti e cinque i livel· 
li. 
Editate Il file Creature.Set attraverso un 
editor per debug (Diskedit o Norton Utili· 
tiesi per fare un esempio) e modificate l'off
set 09hex9 sostituendo il contenuto 00 con 
O I. Più facile di cosi ... 

DRAGONSTONE CAMIGAJ 
Paolo D'Urso ci ha sommerso di codici per 
Amiga. Cominciamo. 
I • ekEJXabMMLBaXSnLbkAz 
l - eMEhd-YMdt3EvSJLTkAG 
3 · eM I 67wdMdt8EXHnL TkAz 
4 • ekl6YWdMMLqaXSJvbTAK 
5 • 6MlhYwYMMLqaXSJvbTAK 
6 • 6kEnXwlMMLfaXSJvbbAu 
7 • 6ME67-fkollaXSngTTAu 
8 • 6YIJv-fkMLlaXHngTTAK 

JUNGLE STRIKE CAMIGA/PCJ 
Non mi ricordo di aver pubblicato i codici 
dei vari livelli, perciò di seguito li troverete 
in toto, una volta per tutte, per entrambe le 
versioni! 
AMIGA: 2 • RX6HFDKR4HS; 3 • 
96C3VWTLHZD; 4 · XTHGZKBXN67; 5 • 
VSCDB46HDBM; 7 • TN6GBL6MHZY; 6 • 
WMCRW7LSZYT; 8 • 7LG3BWNL4HM; 9 • 
N4CZ3TL4SPP; I O • LSF37PZJF34. 
PC: 2 RXSPDY39SPH ; 3 
940JVWTLHZV; 4 • X7NPCY397ST; S • 
V6GSKN46JKM; 6 • W74PS39VSGG; 7 • 
TNSZDYBR910; 8 • 7LPGB74S6CS; 9 • 
N4HKWHC3J34; I O· LSZD9TL4SGG. 
Ringraziamo Riggi Davide di Torino per la 
versione Amiga e Antonio Principe di 
Napoli {la prossima volta scrivi meglio, 
però!), oltre ai fratelli Oliverio di Fium icino. 

MAGIC CARPET CPCJ 
Michele Alderighi di Cenala (PI) mi ha chie
sto del trucchi per il bello e fortunato gioco 
dei Bullfrog. 
Premete il tasto "I" e scrivete RATTY. 
Alt-F I vi da tutte le magie. 
Alt-F2 più mana. 
Alt·F6 ridà l'energia. 
Alt-F7 uccide tutte le creature. 
Shift-C completa il livello. 
CARPET ·level # per passare al livello #. 
Saluti anche a l simpatico Guido Trotte r 
(grazie per le m ille lire, ci comprerò un pac· 
chetto di caramelle alla faccia tua!). 
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SGNAPS 
Ragazzi m i avete sorpreso! 

Avete colto al volo l'invito di 
inviare le vostre missive a TGM 
TIPS SGNAPS! Non avete idea 
delle risate che mi sono fatto: 

siete GRANDI! 
Tomando a noi, questo mese 

grande abbuffata di tips e cheat 
di tutti i tipi, un po' fomiti da 
voi lettori e un po' recuperati 

nella rete informatica. 
I chiodi fissi però, rimangono 
richieste di aiuto per vecchie 

avventure, magari già passate su 
queste pogine o addirittura mal 

pubblicate. Beh, per questo mese 
cercherò di dare una risposta alle 
vostre richieste, ma per il futvro 
avrei un progettino n iente male: 
voi incrociate le dito e sperate, 

di più non posso dirvi! 
Non mi rimane che lasciarvi in 
compagnia di queste due ricche 

pagine ! 
BYEZ! 

RUFF N' TUMBLE CAMIGAJ 
Altri codici per skippare i livelli! 
I · 6581 
2. 3178 
3 . 8392 
Provate ad indovinare chi Il ha mandati? 
Bravi, Paolo D'Urso ... 

TERMINAL VELOCITY CPCJ 
Una valanga di codici per psto bel glochil· 
lo inviatoci da Luca Roftconl aka Meist e r 
Trunk. 
TRIGODS • lnvinclbllltà 
TRISHLD • Scuci al max. 
TRINEXT • Warp per il livello successivo 
TRIHOVR • Hover Pad 
MANIACS • After Burner 
TRSCOPE • Oscilloscopio 
TRIBURN · Terminal Velocity (Più veloci 

e poi provate sparare!!!) 
TRFRAME • Visualizza il numero di frame 
su schermo. 
l DREALM • Fa credere a i nemici che si sta 
precipitando! 
TRIFIRO - Invisibilità 
TRIFIRI • Arma P.A.C 
TRIFIR2 • Arma ION 
TRIFIR3 • Arma R.T.L 
TRIFIR4 · Arma M.A.M 
TRIFIRS ·Arma S.A.D .. 
TRIFIR6 · Arma S.W .T .. 
TRIFIR7 · Arma D.A.M •• 
TRIFIR8 • Afte r Bumer 
T RIFIR9 • Invincibilità 
Gli aster ischi significano che funzionano 
solo nella versione registrata. 
Grazie per i suggerimenti del CD e sulle cri· 
tiche dei Mods ... LI passerò a Mirko! 

MECHWARRIOR 2 CPCJ 

SI, avete capito bene, dei cheat per il grandissimo MechWarrlor 2 e ve li fornisce il MAO! 
Entrate nel menu di configurazione del roster. Cliccate sul vostro nome e scrivete "En~o". 
Andate adesso nel Mech Lab e troverete una piacevole sorpresa. 
Nel c:ockpit tenete premuti contemporaneamente i tasti Contro!, Alt e Shift e scrivete i seguenti 
codici. 
eia • Munizioni Illimitate 
coldmiser · Per fare sparire l'indicatore di calore 
dei - Boh? 
dorcs • allucinazioni finché non incontrerete i programmatori! 
enolagay ·Volare, ohhh .... 
tlofront • La camera HUD posteriore diventa frontale 
fuck • provate! 
shit - Idem? 
hoVlgaround • Mah ... 
icanthackit · Termina la missione 
idkfa • stessi risultati di cui sopra. 
lairdo • Sapete cos'è un blimp? 
unmeepmeep · abilita il tasto di compressione del tempo (ma qual'è il TASTO?) 
michelin • Provare per credere 
mightymouse • Jets illimitati 
xray • vista a raggi X 
zmak • Espansione del tempo abilitata 
blorb • Invulnerabilità 
tinkerbell • Camere esterne libere 
lo e MA ne abbiamo provati un po', ma non sempre con gli effetti sperati ... Provateci un po' voi e 
fatemi ~pere ... 
That's lt ... 



SHADDW FIGHTER CAMIGAJ 
Il picchiaduro dei Nasp ha riscosso un grandissimo successo e la mole di trucchi, mosse e amenità 
varie che mi tempestano ne sono la testimonianza! 
The Sgonassoman ci comunica che per giocare con Pupazz basta premere per circa sei volte i tasti Q, 
W,E, R, T, Y. 
Andrea Zappalà di Mi.sterbianco (CT) afferma che scrivendo i seguenti codici nella prima videata, 
quella con le opzioni, succedono determinate cose: 
MBARIVIDISOCCAFFARIMBARI - per giocare con Shadow 
PARAPONZIPOPO ·per giocare con Pupaxz 
TEREKAKKU • crediti infiniti 
All'inizio di ogni round invece, digitate la frase EBBRAVOSCECCU per far perdere al vostro avversa
rio tutta l'energia. 
Di seguito troverete tutte le mosse speciali per ciascun personaggio e le indicazioni su come eseguirle. 
E poi dite che non sono bravo (tanto me le ha mandate il signor Gremlin in persona!) ... Enjoyl 
Per comodità, di seguito c'è una lista di codici che indica il movimento da fare, perciò se a fianco di un 
Dragon Punch vedete la lettera O, vuol dire che dovete eseguire la combinazione contrassegnata con 
D. Chiaro? 
A · Avanti, Basso/Avanti, Basso + Fuoco 
B · Indietro, Basso/Avanti, Basso + Fuoco 

so, Basso/Avanti, Avanti + Fuoco 
asso/Indietro, Indietro + Fuoco 

E • 1': tl, Basso, Basso/Indietro, Indietro+ Fuoco 
F • Fuoco RI ente 
G • Indietro, Avanti + Fuoco 
H • Basso, Alto + Fliico 
I - Salto, Basso/lndletrb + Fuoco 
J - Avanti, Basso/Avanti, Basso, Basso/Indietro, Indietro+ Fuoco 
Via con i personaggi allora! 
SORlk Spinning Roundhouse Attack (D), Flying Kick (G), Double Drop Heel Kick (J) 
SLAMDUNK: Jumplng B·Ball (C), Spinning Fire Kick (H), Speed Attack (G), Spinning Fire B-Ball (D), 
Head Spring Kick (B). 
ELECTRA: Electric Body (F), Power Launch (C), Earth Power Energy (E), Electric Boomerang (O), 
Double Kick (H), Spinning Jump (G). 
YURGEN: Gun Fire (O), Power Fist (C), Earthquake Fist (A). 
CODY: Kuto Kick (A), Fast Punch (F), Flying Power Kick (G), Kuto Fireball (O). 
SALVADOR: Spinning Powerball (C), Turning Fllp kkk (H), Flash Panther (G). 
FAKIR: Genie Hurricane (O), Mystery Fire {C), Teleport (E), Magie Carpet (A). 
KURY: Power Smash Fist (O), Body Drop (C), Rock Roll (G), Spinning Fire Hand (E). 
TONI: Burning Uppercut (A), Spinning Fire {E), Flame Kick (B), Massive Uppercut (H). 
LEE CHEN: Fire Handspring (H), Fist Of Falling Sun (C), Fire Fist (D), Fury Kick (F), Falling Nunchaku 
(A). 
MANX: Fire Hands (A), Cutting Claws (C), Rolling Claws Slash (G), Tiger Pounce Attack (O), Falling 
Angel (1). 
TOP-KNOT: Fast Flre Somersau lt (D), Spinning Kick (A), Powe r Combination (E), Speed Elbow 
Smash (G), Hangmans Uppercut (H). 
Y A RADO: Electric Speed (E), Spirit Power (O), Electric Body (F), Electric Splash (J), Spinning Arms 
(G). 
OKURA: Electric Sword (F), Spinning Biade (C), Thunder Power (J), Steel Sword (A), Teleport (A). 
TOSHIO: Fireball (D), Speed Dragon (E), Dragon Uppercut (H), Dragon Kick (C), Circle Of Fire (A). 
KHROME: Liquid Silver Attack (D), Melting Body (E). 
Pupazz e Shadow: ah, ah, ah ... Scopritele da soli! 
Scherzavo, ma dovete ringraziare l'onnipresente e onniscnete Marco Gaglioti di Reggio Calabria. 
PUPAZZ: Bowling Ball (O), Buzzing Saw (J), Electric Fence (A), Flame Thrower (F) , Jack-In-Box 
Punch (B), Head Bomb {G). 
SHADOW: Flash Kicks (F), Fireball {O), Fire Uppercut (H), Teleport (B), Electric Launch (G), Tele· 
port Attack (J), Fire Spit (A). 
Beh, è tutto! 

THEME PARK CPCJ 

"Per avere ta,nti soldi da comprarsi 16 parchi pubblici, 
15 superattici, 14 limousine e 8 anni di ingaggio di 
Shumacher come autista, non c'è alcun bisogno di 
editare decine di codici esadecimali, basta semplice· 
mente darsi come soprannome " HORZA" e, durante 
il gioco premere ripetutamente il tasto C: i dindi 
cominceranno a salire e un tizio vi dirà che state 
barando (totalmente ininfluente al fini del gioco): pre
mete OK e il gioco è fatto! 
Un consiglio: una volta intascato il denato, se mettete 
Il costo del biglietto, delle attrazioni e dei vive ri a 
zero, aumenterete le probabilità di vittoria, dove è 
pouibile, fino al I 00% e vedrete che gli avversari non 
riusciranno a mantenere il vostro ritmo!" 
Ringraziamo Alessandro Amone di Milano (i trucchi 
di Rebel Assault li ho pubblicati proprio qualche 
numero fa e non posso rubare spazio ad altri truc
chi... Son-y!). 

FINALONE GLOBALE 

Mi scuso subito con tutti coloro che 
non sono riuscito a pubblicare in que· 
ste pagine, ma vi invito comunque a 
continuare a spedire trucchi e soluzio
ni. L'indirizzo? Il solito: XENIA EDI· 
ZIONI • TGM TIPS & "TITS'1 - Casella 
Postale 853 • 20121 Milano. 
Se potreste farmi la cortesia di scrive· 
re sul retro della busta il contenuto 
della missiva, ve ne sarei molto grato ... 
Voi Intanto incrociate le dita e prega· 
te ... 
ARIBYEZ! 
MAO 

SPACE HULK CPC CD-ROMJ 

Editate il file Hulk.bat (Edit Hulk.bat 
al prompt di DOS nella dir del gioco!) 
e nell'ultima riga di comandi del file, 
scrivere CHEAT, poi uscir11 dopo 
aver salvato e fate partire il gioco. 
Nei rpomenti di difficoltà basta pre
mere la lettera W e godetene gli 
effetti! Il trucco funziona solo sulla 
versione CD-ROM. 
Ringraziamo tutti in coro Andrea 
Epis. 

WIZ N'LIZ CAMIGAJ 

Sempre Paolo O'Urso, che però si è 
dimenticato di dirci a che serve que· 
sto codice! 
Boh, io lo pubblico lo stesso! 
TSHHTRCL, presumibilmente per ' 
passare di livello. 

Ancora Paolo P'Urso. Ecco i codici 
per questo bel giochino! 
PQPOPHRTNT 
LQPONRPDNF 
HQPOOUHTCS 
Bon ... 



Per accontentare Il gran numero dì persone che si sono tro· 
v.ate in diflkoltà giocando a quest"ennesimo capolavoro Lucas. 
abbiamo pensaro bene do pubblicarne la solunone compleia. 
Ogni numero sulla mappa corrisponde a una delle foto con 
d1da.sul1a, menu-e la band1e111..a .-appresenta 1t luogo da c.u1 
partirete; i numeri romani sulla mappa del livello 6 indicano 
invece le stanze da aprire con il rìspecdvo codice.. Sperando 
che possiate risolvere tutti I problemi derivanti dal fatto di 
essere Ribelli e ricordandovi che il curro è stato risolto al 

livello di difficolti Medium. non ml re.sta che passare diretta· 
mente al consigli generali. 

volette buttarne una in una finescra molto in alto. basterà 
che v1 mettiate a diretto cont.ttto con la parete sotto di 
essa Lanciando l'esplo>1vo in modalità temporizzata (secon· 
do casco di fuoco). questo cadrà nella prima apertura libera 
sopi ;11 d1 voi! R1coni1t~. 1nolr.re. che saltando dd. rannu .. ch1au 
(pnma abbassandovi e poi premendo 11 pulsante di nito) 
potrete raggiungere le nicchie più strette o I passaggi troppo 
alti ... Buon divertimento e "May che Monkey be wlth you"! 

Per prima cosa cercate sempre di raccogliere il maggior 
numero di mun121ont dai nemici uccisi, eliminando 1 piccoli 
roboc della manut.lt:!nL•One )t: vi .)erve qudllchc bau.eridl di 
scorta. Nonostante la vostra arma mori al nemici quasi auto· 
maticamente, è sempre m4'glio alzare o abbassare lo sguardo 
per visualizzare meglio quelli più in alco o più In basso. Un 
piccolo bug potrà esservi uale per Il lancio delle bombe: se FBS 

LIVELLO 1: SECRD BASE 
La prima missione. presente in versione demo anche nel CD allegato a TGM n.73. 
vi vedrà impegnati nel recupero dei piani della Morte Nera. ben nascosti (s1 fa per 
dire) all'interno di un complesso imperiale. 
La prima cosa che dovrete fare sarà cercare di Impossessarvi della chiave rossa, 
custodita gelosamente da un ufficiale nella zona 2: non dovreste avere dei grossi 
problemi nel giungere sani e salvi In questa settore, ma se doveste perdere troppa 
energia, potrete ricaricarvi completamente andando nell'area 3, dove potrete 
impossessarvi di una capsula Revive. 
Fatto questo, tornate nella zona di partenza, aprite la porta rossa che conduce al 
piano sopraelevato e premete l'interruttore sulla colonna a sinistra (foto 4). Cosi 

3: REVIVE Solo 
un piccolo burro· 
ne vi dividerà 
dalla capsula 
Revlve: come 
potete vedere, la 
lampada sul 
casco è mo I to 
utile in posti bui 
come questo. 

5: LEVA MOBILE. Oue· 
sta leva passa molte 
volle inosservata: in 
effetti vi sarà utile solo 
se sarete a corto di 
munizioni. 

2: CHIAVE ROSSA. 
L'ufficiale che possie· 
de la chiave rossa è 
riluttante a consegnare 
il prezioso artefatto: 
non sarà comunque un 
problema ottenerlo 
con la Forza! 

IO: COLONNA 
DELL'ASCENSORE. Nor· 
malmente chiuso. l'altro 
lato della tromba 
dell'ascensore sarà rag· 
giungibile solamente 
dopo aver lasciato 
l'ascensore stesso al 
piano della balconata 
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1: CORTILE ESTERNO. Diverse 
Guardie Speciali e normali Storm 
Trooper staranno pattugliando la 
zona. Cercate solo di non farvi 
chiudere tra due fuochi: sono due I 
piani Ilei complesso! 

11 :PIANI SEGRETI. I piani 
della Morte Nera. Stranamen· 
te, nessun trabocchetto vi 
impedirà di prenderli: non tllu· 
detevi però, è solamente la 
prima missione: avranno avuto 
pietà per i novellini! 

facendo avrete sbloccato il portale della stanza a ovest. nella quale sarà presente 
la leva 5, l'ascensore per la balconata esterna e la scalinata per i sotterranei. Salen
do sul terrazzo che circonda la base (usando l'ascensore). spostatevi a sud-est. 
saltate il baratro in modo da giungere sul balcone orientale e da qui al settore 6. 
Azionando una leva nascosta dietro a un muro mobile e premendo un pulsante, vi 
guadagnerete degli utilissimi occhiali a Infrarossi e una vita (locazione 8 e 9). 
Tornando nella stanza in cui era presente la leva 5. scendete la scalinata facendo 
irruzione nella stanza con 1 piani della Morte Nera ( 11 ). Una piccola leva nella 
parete est farà aprire il caveau contenente la scheda che cercate ... Ora non vi 
resca che raggiungere la nave sul tetto grazie all'ascensore a nord. 

6'. LEVA SEGRETA. Saltando dall'ala est 
della base potrete giungere nei pressi 
di questa leva occultata da un muro 
mobile: azlonandola. si potrà aprire la 
porta a destra, nella quale vi sarà il 
sistema di sbloccaggio per il cortile 8. 

7 EDIFICIO EST. Ben poche guardie vi impe· 
diranno di entrare nella costruzione, anche 
se una volta all'inlerno le cose saranno un 
po ' più complicate: droidl di sicurezza e 
Storm Trooper come se piovesse ... 

.-_~-- ·1 lil L 
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4: PULSANTE. Il pulsante 
sulla colonna è quello che 
vl permetterà di accedere 
alla stanza ovest, raggiun· 
gibile semplicemente bui· 
landovl giù al piano di 
sotto. 

, 
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9: VITA EXTRA. Una vita exlra 
fa bella mostra di sé davanti al 
viso dell'Imperatore Palptine. I 
due droidi di sicurezza che si 
dovranno eliminare potranno 
essere visti facllmente usando 
gll occhiali a infrarossi appena 
guadagnati... , , 

i 

I 

-' . 
12: VJTA EXTRA. Questa 
vita extra sarà disponibile 
solamente se giocherete al 
livello Easy o Medium. 
Come potete. vedere alle 
spalle della colonna si 
intravede la nave con la 
quale s1 potrà lasciare il 
poslo. 



LIVELLO 2: TALAY TAK BASE 
Quesca volta dovrece cercare di ridare l'electricicà alla città appena devastata da un actacco Imperiale, trovare 
delle prove che dlmoscrino l'esistenza del fantomatici Dark T rooper e tornare nel luogo di partenza. 
Superate il cortile I e la zona 2 come consigliato dalle didascalie delle rispettive foto. Riattivando il generatore 
3, tUtte le fonti d'illuminazione e le porte della città torneranno funzionanti, dandovi modo di entrare nella 
stanza del pulsante 5 che controlla Il movimento del ponte per il complesso nord {foto 6). 
Accovacciandov1, riuscirete a superare la porta 7 e da qui raggiungere la stanza dove è tenuta l'arma dei Dark 
T rooper, la prova che v1 serve per completare la missione (foto I O). Se doveste avere problemi di energia, 
recatevi nel settore 9 nel quale. premendo li relativo pulsante. troverete dei medikit e alcuni scudi; questi 
oggetti sono comunque recuperabili anche sulla via del ritorno, nelle stanze della rete idrica I I. Prima di 
andarvene non dimenticate di prendere la vita extra nella locazione 12: vi sarà molto utile nei livelli finali. di 
gran lunga più impegnativi dei primi. 

10: ARMA NEMICA. Il secondo obiettivo della missione! 
Una volta recuperata, per risparmiare un po' di strada 
potreste fare un salto rannicthiati dalla finestra: la rete idri
ca da cui dovreste scappare vi si parerà proprio davanUI 

8: EDIFICIO NORD. Diversi 
nemici si troveranno in questa 
camera: il metodo migl ore per 
superarli è a mio awiso quello 
di attraversare di corsa la stan
za ed eliminarli salendo sulla 
balconata dalla quale lii spara
no 
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9: PULSANTE SEGRE
TO. Questo pulsante 
all'altezza del pavimen
to potrà essere premu
to solamente se vi 
accuccierete. Una pic
cola nicchia si aprirà e 
al suo Interno 4 medikit 
potranno sanare le 
vostre lente d1 guerra ... 

12: VITA EXTRA. Enne· 
simo premio per 
volenterosi. Cercate 
sempre di prendere 
tutte quelle indicate: te 
missioni avanzate 
saranno senza dubbio 
più facili da finire 

1: PIAZZALE. Il modo 
migliore per superare 
questa locazione con
siste nel ripararsi dietro alle lampade al 
neon e colpire le guardie della zona. 
nulla d1 più semplice ... 

3: GENERATORE. E' il vostro primo 
obiettivo. Una volta che l'avrete attivato 
le sue pale inizieranno a muoversi. per· 
mettendovi di raggiungere la parte 
posteriore del marchingegno dove tro
verete un altro paio di occhiali a mira· 
rossi. 
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5: CONTROLLI 
DEL PONTE Il 

&t ~- •• ~ : <r' i "I. 

I 
11: RETE IDRICA. 
La via di fuga più 
semplice per torna
re verso la vostra 
nave o per entrare 
nel complesso 
nord ... nelle sue 
camere diverse 
unità scudo e 
medlklt potranno 
essere raccolte. 

7· PORTONE NORD. 
Per raggiungere la 
zona nord della città, 
dovrete passare sotto 
al portone mostrato in 
questa foto. Un secon
do sistema sarebbe ii 
passag9io attraverso la 
rete idrica (a est), utile 
soprattutto se siete a 
corto di scudi ... 

6: PONTE MOBILE. 
Il ponte in tutta la 
sua grandezza. 
Accanto all'uffic1ale 
all 'interno della 
costruzione centra· 
le, potete vedere il 
secondo pulsante di 
controllo che dovre· 
te azionare per pas
sare dall'altra parte. 

pulsante di controllo del ponte moblle è curato a 
vista da paio di guardie speciali. Una volta azio
nato, guardando fuon dalle finestre potrete vede· 
re la passerella in movimento. 

2. STANZA BUIA. Attivando la lampada portatile sareste 
subito individuati, mentre, se deciderete di sfruttare gli occhiali a infrarossi precedentemente trovati, gll 
imperiali non riusciranno a vedervi. trasformandosi cosi in facili bersagli. 
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LIVELLO 3: ANOAT CITY rezza marcati sulla mappa con Il numero 3. Fatto questo vi basterà tornare ali" I e 
metterlo nella terza posizione (si accenderà la seconda lampadina da sinistra). 
Visitando nuovamente la seconda zona avrete accesso a un corridoio che vi por
terà in una nuova stanza con alcune colonne. saltando da l'una all'altra ed elimi
nando i Gran che vi lanceranno delle bombe, potrete finalmente arrivare da Moff 
Rebus. protetto solo da un paio di droidi di sicurezza. 

La missione di questo livello è concettualmente semplice: non dovrete far altro 
che trovare Moff Rebus, il produttore dell'arma precedentemente recuperata. 
L'intero complesso fognario di cui si compone il livello è diviso in 4 zone chiuse 
da altrettante grate. Azionando l'Interruttore I potrete aprire una grata per volta: 
quello che dovrete fare è visitare tutti e 4 i settori per attivare i 4 pulsanti di sicu-

1 O: COLONNE. Partendo 
dalla colonna raffigurata 
In questa foto, si dovrà 
proseguire saltando la 
passerella che costeggia 
Il muro nord. cosa 
tutt'altro che semplice 
vista la presen:za di Gran 
e Droidi Sonda. 

5: COMPLESSO FOGNARIO. Dovendo 
uscire da questa zona non vi resta 
che raggiungere la piccola porta che 
s'intravede alle spalle dei Olanoga. La 
cosa negativa è che queste creatufie 
vengono attirate dal movimento e 
dalla luce del vostro casco ... 

8: CARICATORI. Sapendo che I carica
tori di fucile laser sono abbastanza rari 
da trovare in questa locazione, convie
ne raccoglierne il più possibile. Saran
no molti I Remoti e I Droldl di Sicurezza 
da eliminare. 
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9. FINTA CASCATA. Dietro a questa 
cascata si cela uno del segreti più reddl· 
llzi: Revive, scudi e qualche caricatore. 
Per contrastare la corrente conviene sai· 
tare spesso. 

12: MOFF REBUS. L'obbiettivo finale 
del vostro Incarco. Sfortunatamente 
l'uomo è protetto da alcuni droldi e 
prima di metterci le mani sopra sarà 
necessario eliminarti tuttl... 

6: DROIDI SONDA. Vi 
capiterà più volte di 
tornare all'inizio trami
te qualche elevatore. 
Siate preparati 
all'Immancabile arnvo 
di un paio di questi 
droldi. relativamente 
lacill da distruggere 
ma pericolosi quando 
esplodono. 
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2: DETONATORI TERMICI. Finalmente 
potrete mettere le mani su queste 
bombe speciali. torse le armi più utili 
di tutto il gioco. La possibilità di farle 
scoppiare subito o dopo tre secondi 
vi darà modo di lanciarle al piedi 
dell 'avversario scappando prima 
dell'esplosione ... 

4: STANZA NASCOSTA. 
Passando sul cornicione 
prospiciente la zona indica
ta , potrete Impossessarvi 
dei seguenti oggetti· 
medikit, scudi e soprattutto 
caricatori. merce rara In 
questa missione. 

1. INTERRUTIORE DI CON
TROLLO. Questa leva è quella 
che consente l'apertura delle 4 
zone fognarle. VI saranno 5 
posizioni selezionabili: di que
ste. 4 permetteranno l'apertura 
di ogni singola grata mentre 
una posizione le farà rimanere 
chiuse tutte (quella all'estrema 
sinistra). 



LIVELLO 4: RESEARCH FACILITY 
Questo è un livello non adatto alle persone che soffrono di vertigini. Si dovrà dapprima trovare il Phrik. il 
metallo con il quale costruiscono i Dark T rooper, e poi fuggire tornando al punto di partenza. 
Oltre a raccogliere la vita posta nella torre 2 (l'accesso lo troverete percorrendo la scala a sud dal piazzale I), 
la prima cosa da fare sarà entrare nella base Imperiale tramite li cunicolo 3. Una volta dentro, cercate di recu
perare l'arma 8 per poi raggiungere ìl settore 7. locazione nella quale troverete il codice per la porta 9 e il pul
sante per aprire il portale dal quale fuggirete. Inserendo la suddetta combinazione nel posto precedentemente 
Indicato, si avrà accesso alla torre sperimentale nella quale è contenuto il Phrik. Il metallo è sistemato su 
un'enorme colonna al centro del complesso 12. sulla quale sono presenti 3 pulsanti a diverse altezze ( 11 ). 
Dalla camera di controllo I O potrete manovrare un ponte mobile che vi permetterà di raggiungerli e sbloccare 
Il passaggio che dà accesso al piano superiore della torre. Raccolto il Phrik, non vi resta che dirigervi all'uscita 
4. azlonare i controlli d'apertura dell'ennesima porta. e tornare alla nave di Jan Ors. 

2: PONTE E VITA EXTRA. Supe· 
rando questo ponte, situato a 
un'altezza di circa ventf metri 
dal suolo, potrete guadagnarvi 
l'ennesima vita extra: cercate 
solo dì non perdere l'equilibrio 
propno sul più bello! 

11: PULSANTI DI 
SICUREZZA. Collocati 
sulla colonna del 
Phrik, dovranno essere 
attivati per permettere 
l'accesso alla superf1· 
cie della lorre di sicu· 
rezza. Potranno essere 
raggiunti manovrando 
Il ponte mobile ... 

12: PHRIK. Il metallo con 
Il quale vengono fabbrica
i I i Dark Trooper è 
tutt'altro che semplice da 
recuperare. Nel livello di 
difficoltà Hard vi sarà 
anche una torretta laser 
che veglierà su di lui... 
come se ce ne fosse biso
gno 

1: PIAZZALE. Nonostante lo scontro diretto sia 
sempre la scelta più srettacolare, n metodo più 
semplice per liberarvi d questa pattuglia imperiale 
risiede nella vostra abilità nel lanciare bombe ... 

' ' ' ' ' ' 

10: CONTROLLI PONTE. Le due 
leve ai lati della finestra consento· 
no Il movimento rotatorio e vertica· 
le del ponte mobile. Manovrandoli, 
dovrete aliìneario a ciascuno dei tre 
pulsanti di sicurezza. 

- -. -
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7: APERTURA PORTA E 
CODICE. Il portale d'usci· 
ta della base (quello 
lmposslbfle da aprire 
dall'esterno), potrà essere 
sbloccato grazie alla leva 
su questa parete. Il codice 
che possiede l'ufficiale vi 
servirà per far spalancare 
Il portale 9 (la com bo è 
uguale al n.5 del livello 6). 

6: PULSANTE. Il bottone a tempo qui raffigurato è l'unico 
sistema per sbloccare Il portale in fondo al corridoio prin· 
clpale. Se siete riusciti a giungere fin qui significa che 
avete già eliminato !'unico vero problema del settore: le 
torrette laser! 
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8: FUCILE A RIPETIZIONE Protei· 
to da torrette laser e qualche sol· 
dato. questo nuovo fucile a ripeti· 
zione è una simpatica alternatcva al 
solllo laser imperiale. Con la sua 
modalità di fuoco a triplo colpo è 
l'ideale per I Ribelli che non devo· 
no chiedere mal. 

9. TERMINALE A COM· 
BINAZIONE. Questo è Il 
sistema d'apertura per 
li portale della torre 
sperimentale. Il codice. 
identico al numero 5 
del livello 6, si può otte· 
nere dall'ufficiale che 
bazzfca dalle parti della 
leva 7. 
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LIVELLO 5: 
GROMAS MINES 

ascensore vi porterà nel tunnel sotterranei del com
plesso. Saltando al momento giusto dovreste appro
dare alla galleria che conduce alla chiave blu (5) e alla 
relativa porta (6): superandola cercate di saltare sulla 
balconata numero 7 e, scendendo c;autamence dove 
indicato (settore 8). balzate oltre all'enorme vite in 
costante movimento verticale. 

9 è li per quello). per poi piazzare la urica diretta· 
mente nella bocca della centrale (premendo la 
BARRA) ... Dopo qualche scossa sismica tutto l'amba· 
radan si aprirà rivelando un ospite di tutto riguardo: 
un Dark T rooper versione Beta (ovvero non definiti· 
vo). fuggendo nei corridoi cercate di eliminarlo (vedi 
didascalia 11 ). per poi entrare nell'ascensore apertosi 
accanto a quello usato precedentemente. Superato Il 
port0ne 12 come suggerito, tornate felicemente alla 
vostra nave. 

Analizzando il metallo, avere scopertO il suo luogo d1 pro
venienza. Nuova missione: distruggere il reattore della 
mlnìera dalla quale viene OttenutO e comare alla nave. 
Passando rapidamente nel cortile del complesso I. 
cercate di raggiungere l'ascensore 2 con Il quale 
entrerete nella fabbrica; recuperate il Cutter Jeron 
(zona 3) e andate di filato alla vite 4, che a mo' di 

Seguendo la mappa dovreste giungere sani e salvi al 
reattore principale (I O). La prima cosa da fare qui è 
eliminare le torrette nei corridoi Indicati (il numero 

4: VITE ELEVATRICE. Ecco il mezzo 
con il quale potrete arrivare al piani 
sotterranei della base. Nella sua 
discesa. questa gigantesca vite 
incrocerà il corridoio che conduce 
alla chiave blu: basterà saltare al 
momento giusto! 

,~I ,,, ... _ "~ 

9. TORRmE. Ecco un esempio 
d1 torretta laser. Per eliminarle 
senza riportare troppi danni 
conviene affrontarle quando vi 
danno le spalle; se sarete rapidi 
non faranno In tempo a voltarsi 
per rispondere al fuoco! 
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12: PORTALE A PRESSIONE. Conge· 
gno geniale. Le 5 porte del corridoio si 
apriranno in serie solamente se starete 
sul suo stipite e premerete la leva a 
destra. Dopo aver aspettato che tutte si 
siano aperte , non vi resterà che lare 
una bella corsa fino alla lìne del corri· 
do10 prima che tutto si richlu:la! 
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3; CUTIER JERON. Un'arma p1ut· 
tosto anomala e ben poco utile 
secondo Il mio parere. Oltre ad 
avere il solito colpo singolo, questo 
cutter edile potrà lanciare 4 fasci di 
particelle discretamente potenti 
verso uno o più oblettlvt 

10: REATIORE. L·oblettivo principale della 
missione. Basterà posizionare una carica 
nella sua bocca di scarico (premendo 
BARRA) per provocare una bella esplosione 
e mettere fine alla produzione di Dari< Troo· 
per ... o almeno cosi sembrerebbe. 
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6: PORTA BLU. la solita no1oslssl· 
ma porta con Il solito noiosissimo 
Storm Trooper che gli fa la guardia. 
Basterà usare fa chiave blu per apri· 
re la prima e il fucile per aprire il 
secondo: semplice e rapidol 

5: CHIAVE BLU. Per raggiunger
la non conviene saltare, basterà 
correrci contro. la velocità 
v'impedirà di cadere di sotto. 
Per tornare indietro, un piccolo 
salto in corsa vi assicurerà la 
salveua 
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8: BALCONE CON VITE Secondo balzo, ben più difficoltoso 
del precedente. Dopo essere scesi cautamente su questo bai· 
concino, dovrete aspettare che la vite sia totalmente alzata 
per riuscire a saltare nel cunicolo oltre a essa. Tra le altre 
cose. se riuscirete a saltare nel tunnel a sinistra troverete 
anche una vita! 



LIVELLO 6 : DETENTION CENTRE 
Crix Madine, una delle vostre migliori spie e fuwro generale ribelle, è stato catturato e imprigionato: voi siete 
Stati scelti per andarlo a liberare (beati voi!). 
l'accesso alla prigione è assicurato dalla presenza di una piccola piattaforma di trasporto li cui controllo si trova nella zona I. Una volta entrati nel 
complesso (sparando al pulsante rosso a sinistra del portone d'entrata) e attivato l'elevatore col metodo descritto al punto 3, potrete iniziare a 
girovagare per il carcere (attenzìone alle pareti in grado di riflettere I laser!). Diversi codici potranno essere ottenuti eliminando gli ufficiali più 
Importanti (in questa stessa pagina ne troverete la lista completa), le rispettive porte sono indicate sulla mappa con un numero romano. 
Visitata la prigione, noterete che il portale I O è Impossibile da aprire perché chiuso dall'interno: non vi resta che tornare all'ascensore 4, azionarlo 
senza salirci in modo da farlo scendere di un piano. ed entrare nella porta rossa alla sua destra. Qui dentro una piccola porticina vi permetterà di 
superare le trombe dei due ascensori e arrivare nel sistema di smaltimento rifiuti ( 11 ). Saltando da una pressa all'altra come spiegato nella dldasca· 
lia corrispondente, dovrete giungere alla piccola porta verso ovest e da qui aJ terminale che controlla i'aperwra della cella di Madine ( 12), sblocca
bile inserendo il codice numero 2. 

2: MURI FINTI. Gran parte degli 
oggetti utili che si potranno trovare 
in questo livello saranno celati die
tro a questi muri crepati: una picco
la bomba o una mina basterà per 
abbatterlf. Tra gli oggetti nascosti vi 
saranno diverse mine, bombe e 
addirittura un lanciarazzi. 

10 PORTA DI SICUREZZA. Per 
quanti sforzi possiate fare. non vi 
sarà modo di sbloccare questa 
porta. La sua apertura ~uò awe
n 1 re solamente dall interno: 
l'unica azione utile che si potrà 
lare qui è il recupero del codici 
degli uttlciall a destra. 

~~ 

12: CRIX MACINE Inserendo i l 
secondo codice nel terminale 9. 
potrete finalmente liberare il prìgio· 
niero e portare a termine la missio
ne. Solamente qualche soldato al 
termine del corridoio vi sbarrerà la 
strada .. 

6: TERMINALI A COMBINAZIO· 
NE. Questo è uno del terminali 
in cui potremo inserire I codici 
d'apertura per le porte spectall 
(indicate dal rispettivo numero 
romano) Queste ultime verran· 
no aperle solamente se si utiliz
zerà il terminale al loro stesso 
piano. 

I 

4. PORTA ROSSA. 11 
dannato portale tanto 
difficile da vedere. Una 
volta ottenuta la chiave 
rossa. potrete far scen· 
dere l'ascensore di un 
plano, entrare nella 
suddetta porta e passa
re attraverso la piccola 
botola che conduce alle 
trombe del due ascen
sori. 
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CODICI DELLE PORTE A 
COMBINAZIONE 

7· PULSANTE. 
Il campo di 
forza presente 
in questo livello 
può essere 
temporanea
mente disatti
vato premendo 
uno dei due 
pulsanti Indicati 

' ,_, -~. •:o\ • ' 

sulla mappa. Ricordatevi che i campi respingono I laser 
come le pareti delle zone di sicurezza. 

9: CHIAVE ROSSA. L'Intero 
corridoio che conduce alla 
chiave è invaso da gas nocivi. 
Purtroppo non possediamo 
ancora la maschera anti·gas e 
pertanto saremmo costretti ad 
aspettare che il campo di forza 
al termine della galleria si 
spenga per poi correre come 
del pazzi... 
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1. CONTROUI PIATIAFOR· 
MA. La leva sulla colonna a 
destra richiamerà la piat· 
talorma di trasporto che vi 
darà un passaqgio fino al 
portale della prigione: solo 
un palo di truppe speciall e 
Droidi Sonda tenteranno di 
fermarvi. 
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LIVELLO 7: RAMSEES HED 
Avendo l'incarico di scoprire l'ubicazione della base segreta che assembla i terribi
li Dark T rooper, dovrete collegare un dispositivo spia a una nave che farà rotta 
verso la fabbrica di droidl. 
Visto il grande numero di Gran che bazzicano per li livello, per risparmiare muni· 
zioni conviene fare largo uso di bombe a tempo. facilmente ricuperabili dal corpi 
delle creature uccise. Guadagnando la chiave gialla 3 (come spiegato nelle didasca
lie) e salendo sull'elevatore corrispondente (4). dovrete chiudere il portale (2) in 

modo da poter percorrere la passerella e raggiungere il piccolo labirinto (dove 
sono situate le leve 6). Superandolo, cercate di saltare sulla piattaformalelevacore 
che conduce alla zona 7. in cui dovrete cercare di recuperare la chiave rossa (8) e 
quella blu (I O) per avere accesso alla nave mercantile. Giunti qui non vi resta che 
collegare Il segnalatore alla bocca di scarico 12 e la missione sarà completa. I 
diversi passaggi segreti e le sezioni nascoste dovrebbero fornirvi una buona scorta 
di armi per resistere fino al mese prossimo. in cui si pubblìcherà la seconda parte 
della soluzione di questo grande gioco ... 
FINE PRIMA PARTE. 

4: ELEVATORE GIALLO. L'unica 
via d'accesso al piano rialzato. Per 
poterlo usare occorre la chiave 
gialla e una buona mira. i Gran 
non dividono volentieri gli ascen· 
sori con gli umani. .. 

1: LEVE D'APERTURA. La saracl· 
nesca che divide i primi due 
magazzini potrà essere aperta 
solamente grazie alle leve poste 
sulle colonne Indicate. 

2: PULSANTE DI CHIUSURA. 
Dovendo passare sulla passerella a 
sinistra, non vi resta che premere il 
pulsante di chiusura posto sullo sti· 
pite del portale. Il tentativo di col· 
pirlo a distanza è da coraggiosi ... 

12: NAVE DA TRASPORTO. Collo· 
cando Il segnalatore nel portello di 
carico di questa nave (sempre pre· 
mendo la solita BARRA), potremo 
trovare la fabbrica segreta che produ· 
ce I temutissimi droldi dell'Impero ... 

11 · PORTA BLU. L'ultimo baluardo in 
difesa del cargo che dovremmo rag
giungere. Nascosta in mezzo a un 
magazzino brulicante d1 imperiali. 11 
metodo migliore per raggiungerla 
sembra essere l'utilizzo di bombe a 
tempo. 

8: CHIAVE ROSSA. Dopo aver recuperalo la chiave a sini· 
stra, l'unico sistema per risalire al piano superiore sembra 
essere quello di far fuoco sul pulsante in fondo alla stanza 
restando sull'ascensore; successivamente dovreste scen
dere dall'elevatore rapidamente: non resterà su in eterno! 
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10: CHIAVE BLU. All'Interno di questa 
stanza di controllo. in mezzo a una decina 
di guardie, sarà situata questa simpatica 
quanto Indispensabile chiave. Una posi· 
zione più fetente non potevano trovarla! 
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9: PORTA ROSSA. Dietro a questo ufficiale 
dalle brutte intenzioni. potremo Intravedere li 
portale rosso: alla sua destra sono situati i 
WC ... non sarà vlolazione di copyright? 



Un gioco per amministratori senza 
scrupoli, che intendono costruire il 
più alto grattacielo del mondo. 
Dovrete guadagnarvi il favore 
della gente: costruire discoteche I 
ristoranti, negozi, assoldare attrazioni 
e organizzare spettacoli. 



Poco spazio, poco tempo e un sacco di cose da fare . Quesco è 
sostanzialmente il motivo della mancata presenza del TS sullo 
numero . Purtroppo la mia promozione (?) a ruolo di assistente 

edazionale mi ha portato via molto più tempo di quanto potessi immaginare e ciò ha 
gravato pesantemente sull ' andamento di alcune rubriche . Vi prego quindi di scusarmi 
per ulteriori errori o/e imprecisioni , ma per questo mese va così, dal prossimo le 
cose cambieranno , in meglio si spera . 

E rieccoli! Dopo il successo dei 
Puzzi (ormai diventato una spe
cie di mito), sfortunatamente 
afflitto da un bug maledetto 
(tutta colpa di quel disgraziato 
dell'AmosPRO), Valentina e soci 
tornano con un nuovo gioco, più 
semplice, ma pur sempre realiz
zato con grande cura. 
TopTilers non è nient'altro che 
il solito giochino in cui bisogna 
scoprire delle caselle nascoste 
passandoci sopra con il perso
naggio principale, in modo da 
rendere completamente visibile 
l'immagine sottostante. L'Idea 
non è delle più innovative, ma 
comunque va fatto un plauso sia alla grafica, generalmente ben realizzata (anche se un 
po' approssimativa in alcuni tratti), che ad alcune idee (tipo i vari bonus/malus nascosti). 
Sicuramente l'aver inserito tutta una serie di ragazzine stile manga. che si spogliano 

progressivamente con l'avanzare dei quadri, dovrebbe riuscire a far presa su molti maniaci (perché mi guardate male?). Potrebbe avere successo come 
gioco shareware. 
Mi è dispiaciuto aver appreso che non siate più interessati a produrre videogiochi, almeno a breve termine; un vero peccato, dato che le capacità non vi 
mancano. Ripensateci. 

Un gioco realizzato con Il Klick&Playl E chi l'avrebbe mai 
immaginato? Scherzi a parte è un po' di tempo che non mi 
occupavo dei nostri "amici" pciisti, ma dato che adesso 
possiedo (momentaneamente, diciamo che è un prestito) 
un potente Pentium, cercherò di rimediare a queste lacu
ne. 
Purtroppo come primo titolo non c'è molto da dire, infatti 
nonostante la buona realizzazione grafica, il gioco soffre di 
una discreta piattezza a livello di giocabilità. Si tratta infatti 
di sparare con un elicottero (fra l'altro un po' troppo gros
so per i miei gusti) cercando di centrare un numero sem
pre crescente di oggetti. Purtroppo a causa di alcune limi· 
tazioni del programma utilizzato (K&P appunto), si notano 
dei fortissimi rallentamenti non appena lo schermo si riem· 
pie di sprite. Questo su un Pentium 90, figuriamoci su un 
OX2. 
Super Chopper Forces parteciperà comunque di diritto al 
gande concorso in collaborazione con Software & CO per 
la premiazione del miglior titolo italiano realizzato con 
Klick&Play, se anche voi volete esserne parte, le indicazioni 
del caso le trovate all'interno delle Voci di Corridoio di 
questo stesso mese ... 

Un altro gioco per PCI Non staremo esagerando (adesso qualc\lno mi picchia)? No, fa 
sempre piacere vedere che anche gli "lntel lnside" ogni tanto si danno da fare e talvolta 
con risultati più che positivi. Questo HTTA non è certo il massimo dal punto di vista gra· 
fico, ma almeno ha un buon riscontro sul piano tecnico, dove mostra le unghie: scrolling 
superfluido multidirezionale, più di trenta oggetti su schermo, parallasse e risoluzione 
grafica pari a 360x240 ... un ottimo biglietto da visita, non credete? 
Se riuscirai a trovare un grafico degno di tale qualifica, sono certo che salterà fuori qual
cosa di veramente notevole, dacci sotto! 
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Stefano Lanza cerca 
urgentemente un vali· 
do grafico (zona Man· 
tova) per la produzio· 
ne di giochi su PC. 
Chiamare allo 
0376/363666. 
Nuovo Team di svilup· 
po ricerca urgente· 
mente grafici che lavo
rino su piattaforme 
Amiga 1200 e PC per 
la realizzazione di 
videogame arcade 20. 
Contattare lo 041 • 
429616 (dopo le 21 e 
chiedere di Riccardo) o 
scrive re a: Riccardo 
Meggiato, C.P. 103, 
30030 Origiano (Vene
zia). 



MINI SPECIALE TAUNT SCOUT 

Tempo fa sono venuti a trovarci un gruppo di 
ragan i del Canton T icino, con l'intento di 
mostrarci la loro incredibile realizzazione, che 
per certi versi potrebbe davvero rivoluzionare 
il mercato Amiga. 
Vi sarà capitato di notare in questi ultimi mesi 
una discreta mancanza di nuove avventure gra· 
fiche, se infatti escludiamo gli attesissim i (?) 
Simon the Sorcerer Il e Flight of the Amazon 
Queen, non si può cer to d ir e che vi sia 
un'abbondanza di titoli, tutt'altro. 
E qui entrano in gioco i Cinetech, sviluppatori 
di un sistema di conversioni per avventure gra
fiche denominato VEGA (l'arcano significato 
della sigla si è perso all'interno delle mie cinque 
cellule celebrali, quindi non chiedetemi altro). 
Programmato dal geniale Vittorio Ferrari, con 

La "scena" PC si fa sentire anche qua in 
Italia, dove finalmente le acque stanno 
incominciando a muoversi (sarebbe ora 
di fargliela vedere a 'sti barbari del 
Nord Europa). I Nemesis partono già 
alla grande con un buon music disk, che 
mette in mostra le loro ottime capacità 
sia dal punto di vista tecnico che da 
quello prettamente audio/visivo. Certo, 
non c'è molto da vedere in una produ
zione di questo tipo, però le orecchie 
hanno di che deliziarsi: le capacità musi
cali del vostro "musician" sono fuori 
discussione: l'impronta compositiva tipi· 
camente da demo la dice lunga sulla 
qualità media dei vari moduli. 

l'aiuto di Claudio Preianò, questo engine per "graphic-adventure", ha tutte le carte in regola per 
diventare un vero e proprio punto di riferimento per le conversioni di questi giochi su A 1200. Le 
caratteristiche tecniche di VEGA sono incredibili e vi assicuro che non si tratta affatto di sparate 
senza senso, dato che ho visto con i miei occhi un paio di locazioni convertite pari pari da una famo
sa avventura grafica e vi assicuro che i risultati erano a dir poco eccezionali. 

Forse ci vorrebbe qualcosa di un po' più 
innovativo, se da un lato infatti i brani 
sono d'indubbio valore, dall'altro non si 
può fare a meno di notare una certa 
mancanza di originalità, insomma si ha 
quell'impressione di "già sentito" che 
non toglie nulla alla qualità dei brani 
(anzi, ce ne fossero come voi ... ), ma che 
lascia comunque un po' perplessi. 

Stiamo parlando di scrolling al cinquantesimo, sprite dei personaggi zoomati e scalati in tempo reale 
(sempre in full-frame) e ricerca del percorso fra due punti veramente intelligente. Quest'ultima 
caratteristica merita particolare attenzione, dato che in molte avventure (tipo quelle della Sierra, 
tanto per non fare nomi) quando si clicca in un punto dello schermo, il personaggio tende ad andare 
da tutt'altra parte, fregandosene altamente dei path, magari impossibilitato da alcuni elementi pre
senti sullo schermo (molte volte basta una sedia o un tavolino posti lungo il path per mettere in crisi 
un gioco). 
Inoltre non mancano altre finezze come l'immediatezza nella risposta del mouse, la gestione di 
oggetti complessi, dei dialoghi e via dicendo. VEGA ha anche un altro vantaggio, spesso sottovaluta
to, il fatto d'essere programmato esclusivamente in Assembler; ciò non solo si rispecchia sull'anda· 
mento del gioco, che gira al massimo e senza rallentamenti anche su A 1200 di base, ma anche sulla 
snellezza del codice e vi asskuro che non è una cosa poco. 

Forse dovremmo incominciare a imita
re meno gli sc:andlnavi e ad assumere 
una sempre maggiore entità musicale, 
un po' come fanno alcuni gruppo polac
chi (avete presente quel mitico music 
disk per Amiga codato dai Freezers, 
DreamWalker? Ecco cosa intendo per 
originale). 

Pensate a quelle avventure della Lucas, che per girare decentemente avevano bisogno di Amiga 
megapompati con 030 a 40MHz (io mi ricordo l'esasperante lentezza di lndy 4 sul mio 1200 base, 
tre anni or sono); adesso sarebbe 
possibile convertire il t utto senza 
alcun problema, escluso quello della 
grafica, che necessariamente andreb
be a pesare sul numero dei dischetti 
di gioco. Comunque ormai dubito 
che ci sia ancora qualche amighista 
senza un hard disk, anche piccolo. 
Speriamo solo che qualche software 
house apra le porte a questi ragazzi, 
che meritano veramente i nost ri 
m igliori a ugur i ... a ben pensar ci 
potrebbero rappresentare quasi una 
chiave per il futuro di Amiga, ma 
for se sto esagerando (o fo rse no? 
Solo il tempo potrà risponderci). 

Questo sembra davvero interessante. Un 
gioco alla Prince of Persia (o Another 
World), in prospettiva, con una grafica 
totalmente realiuata in ray-traclng (con 
30 Studio suppongo). Devo ammettere 
che questo Black Out è stato quasi una 
sorpresa, infatti dopo aver scompattato 
l'archivio ARJ presente sul dischetto, mi 
ero quasi convinto che si trattasse solo di 
uno slldeshow, vista l'abbondanza di 
immagini in formato PCX, poi il file 
"DOS4GW" mi ha rassicurato. 
Il prodotto, da questo breve demo, sem
bra davvero interessante, infatti non solo 
offre un impatto grafico di tutto rispetto, 
ma anche un'impostazione a livello di desi
gn e storyboard davvero degna di nota. 
Se questa è la versione O. I, figuriamoci le 
prossime! Non vedo l'ora di mettere le 
mani su un qualcosa di un po' più definiti
vo, Il gioco infatti promette a dir poco 
bene. Fatevi sentire al più presto possibile! 
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Piove. Ho sonno. Probabilmen
te ho anche la febbre. Peggio di 
cosi si muore? Mi sa che peggio 
di così non si può. Comunque 
anche questo mese è andato. Il 
materiale da "vistare" è ancora 
tanto e purtroppo le già citate 
questioni "temporali" mi hanno 
costretto a tirar su un Talent 
Scout a dir poco concentrato ... 
Il mese prossimo spero di 
rimettere In piedi il povero 
Talent Art, abbastanza ignorato 
ultimamente. Probabilmente se 
ne occuperà il nostro grafico 
redazionale, Andrea Simula, 
sempre che nel frattempo non 
succedano altri casini, cosa che 
non mi sento di escludere. 
Ci vediamo a dicembre, tempo 
di Natale, di regali e soprattut
to di 6806011! 
Mirko "TMB" Marangon 
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digitan, fopzione VIDEO: questa attiverà dei filmati, quasi sem-
pre a schermo pieno, attraverso i quali ci verrà mostrato il fun· 
ZJonamento del programma in quesbone proprio come se stes
se girando sul nostro computer, mentre una voce commenta le 
varie schermate e le operazioni che vengono esegufie. 
Quando inveoe vengono recensiti titoli dove è presente del 
video (nel primo numero è il caso di Marilyn e di Ali Movie 
Gulde, ma anche di due titoli 'porno') In formato QuickTime o , 
AVI (Video lor Windows) questo viene attivato con lo stesso DI tutto, di più 
pulsante, ma senza uscire dall'immagine presente a video. Parafrasando rormai obsoleto motto televisivo, non rimane ohe lare 
'Guardare' e 'ascoltare' le prove del software e dell'hardware è una considerazìooe fina~ SUiia quantità: e la qual~à del .contenu6 di • 
un'espenenza dawero unica, e fa dimenbcare presto la vec· PC-ROM. 
chia e ormai obsoleta 'lettura'. Qualcuno a questo punto mormorerà: ·ecco. ora arrivafautocompia' : 
Oltre che in CD-ROM e m Test, le prove d1 programmi sono cimento. Figuriamoci seqUestl<iua panano male dt una~l'Nlslaf' 

1
1111 presentì anche netta sezione Profess1onal. ma in più qui trovia- • Beh, prima di tutto abbiamo tirato te somme. in chiusura. e ij prir'no 

mo immagini e video che ci permettono dt esplorare program· . • : numero sembra'()()(ltenere molto piò materiale redazionale ~ una 
mi famosi per scoprirne i lati nascosti o il modo migliore per : : . : normale rivista, nonostante la "Veste multimediale. 

'VJN ...... ,, ..... , utilizzarli. : : : Di alcuni prodotti, poi, come Ul'linstaller 3 oppvre Cor~1 Office 
· I campi di interesse presenlt in Professlonal coprono un po' di Companion, sono presenti decine e decine di mlnoli di audio e video, 

tutto: il DTP e la grafica, la musica, il multimedia, la program· cosi come per la sezione Internet è presente quasi un'ora df esplora· 1
111111 

lm~mJ.~J mazione, l'organizzazione personale. gli hoboy, la tefecomuni· zione del World Wide Web. , 
cazione, ecc. : : . : Anche l'immancabile spazio dedicato a Windows •95·rappresenta una' . 
le sezioni Tips & Tricl<s e Lab. invece, partano (è proprio il : lunga sessione di consultazione, affrontando anche aspetti particolan 
caso di usare questo verbo) di come potenziare o personaliz· di questo nuovo sistema operativo e discostandosi 1n questo da ciò 
zare il proprio computer intervenendo sulle risorse del sistema Che le rivlSte 'tradizionali' hanno già pubblicato. 

l
~~f ~ operativo anche attraverso appos1b programmi., e questi ultimi ~ Un'ultima osservazione circa i due prodotti 'vietati ai minori' presenti 

vengono quasi sempre regalati nel CD·ROM. in antepnma nella sezione News: l'acoesso ai relativi video è limitato 
·:o::•:..,._-.:, ...... ~ ... 
"''"""'",,"'·""""',,. al minori di 18 anni (anche perché si tratta di materiale 'pesante'), 

Guardare, ma soprattutto FARE 
la presenza, sul CD·AOM, dei programmi e dei documenti uti· 
lizzall nelle sezioni 'pratiche', oppure i dimostrativi dei pro
grammi recensiti, permettono a chiunque d1 trasformare PC
ROM in una esperienza interattiva di masslrro livello, maote
nendo cosi anche il suo valore nel tempo. 
Infatti. a differenza delle rivlS1e tradlZiooati ct"e vengono spes
so buttate nel cestino dopo un po' di tempo, PC-ROM permette 
di ronservare una incredibile mole di informazioni-e programmi 
preziosi in pochi centimetri di spazio (chi aoqJista regolarmen· 
te CD·ROM o anche semplici CD musicali sa bene quanto 
questi siano comodi da riporre e ritrovare rispetto alle scofl'IO" 
dissime riviste). 
Tornando all'aspetto pratico e creativo dì PC-ROM. c'&da-dìre 

--

quindi sarà necessario dimostrare la maggiore età per ottenere la 
passworo dì accesso. Questa formula, già adottata (e aoootta) con 
succe~ suUa 'consqreUa' MacPower lnteractive (l'edizione pet 
Macintosh), ci ha permesso di recensire aoch& quei prodotti Che nor· ~-.f ::::· ==* i · :=: 
malmeote oon possono trOYare spazio se non su riviste 'particolan~. ~~~ ... ~ • • ._ 
, nuscerido così a {l()ll escludere quella fasçta di software su CD-ROM 
(le statistid'le lo danno come n 7S°t0 della produzione globale) che 
tanto peso ba sul mercato del rouHìmed1a 
Comunque, sesso a parte, in PC·ROM troverete tanto di quel mate
riale Onformaztonl e pr.ogrammi) da riuscire a malapena a consultare 
tlntera rivista prima dell'uscita della successiva. Allora, tresa-state 
ilSpettand°"? li numero 1 è già In edicola! 



O 
Rubando definitivamente la ru~rica dalle 
perfide e grassocce mani di Mirkf (che ora
mai è troppo impegnato a reperire giochi 
per Am1ga per seguire anche le console). 

sono lieto di confermare codesto arti~olo come 
quello che viene consegnato con il magg1qre ritardo. 
Ma dopotutto, non si dice forse dulcis In fundo! 
Comunque sia, questo mese tra le console ce la 
siamo spassata parecchio: Nex. per esem11lo. s'è sol
lazzato con Assault Rigs. una specie di Battlezone 
molto evoluto per Playstation edito dalla Psygnosis. 
A dire Il vero, però. è anche l'unico a essersi sollaz
zato con quel gioco, dato che il resto della redazione 
non si è entusiasmato più di tanto. grazie sopratwtto 
alle pessime visuali disponibili (tutte quante rigorosa
mente inutili e scomode da usare) e alla grafica 30 
dall'aspetto traballante e poco invitante. Andrea Fat
tori s'è invece trastullato per circa mezza giornata 
con Comil< Zone. un buon platform per Megadrive 
Ispirato al mondo dei fumetti In generale prowisto di 
simpatiche trovate (il protagenlsta si muove all'inter
no delle tavole di un fumetto) e di un livello di diffi
coltà che incoraggia i giocatori a imbracciare un fuci
le a pallettoni e sparare a rutto ciò che si muove. 
Nel complesso buono, ma "un po' frustrante". Il 

Questo è Comix Zone per Megadrive· notate Il bordo 
delle Vignette letteralmente sfondato da un tizio colpito 
in maniera violenta 

Il completissimo NBA 96, sempre per Megadrrve 

Raffo ha apprezzato (cosi come il mese scorso) Cool 
Spot Goes to Hollywood. terzo gioco (li primo era 
uno squallido giochino tipo GO ma più limitato) 
dedicato alla tonda mascotte della 7up ("sevenap" o. 
come la chiamavano in un campeggio che frequenta-
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vo millenni fa, la ''?up". "Avete della Sprite!" "No, 
abbìamo solo questa, la Zup" "See, e il Minestroni". 
Cose belle). Si tratta in parole povere di un platform 
isometrico, molto vario e interessante - soprattutto 
gm1e a1 numerosi quadri segreti, bonus introvabili & 
compagnia. bella. I "facinorosi" della redazione invece 
si sono buttaci a pesce su Descrucdon Derby. atteso 
gioco di guida della Psygnosis per Playstation nel 
quale bisogna solamente sfasciare tutte le auto che si 
incontrano cercando poi di soprawivere. Dapprima 
ci si son messi a giocare tutti quanti. poi solo due o 
tre, poi è finito nel dimenticatoio: smontare veicoli è 
divertente. ma solo per un po': dopo il trentaseiesi
mo frontale. prendere botte non è più spassoso 
come prima (non è affatto vero, è l'unico gloco che 
abbia giocato e che continuo tuttora a giocare. 
NdMax). Un buon potenziale, rovinato da un'idea 
tuttO sommato limitata. 
L'angolo della demenzialità: la Vlrgin è calata su di noi 
con il gioco più scemo di tutti i tempi. e cioè 
Earthworm Jim 2. Tra mucche esplosive. maiali da 
usare come contrappeso. telequiz sballati. nonnine 
che piovono dal cielo e un Earthworm Jim che si 
produce nelle azioni più strampalate, il gioco è tutto 
un susseguirsi di livelli parecchio difficili e gag altret-

L'entusiasmante FIFA 96 per Megadrive. 

Una Babality d1 Mortai Kombat 3 per Playstation. 

tanto fuori di testa. Tecnicamente un gran gioco. un 
po' ostico ma godibile. 
Per la serie "a volte ritornano" abbiamo Invece Fifa 
'96, ennesima versione del gioco di calcio che perse
guita I possessori di Megadrive da qualche annetto. 
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Intendiamoci. FIFA non è affatto 
male. solo che trovarsi tra le mani 
lo stesso gioco ogni anno con due 
o tre miglioramenti non è certo 
entusiasmante. Speriamo che la 
serie dei John Madden sia final
mente finita. Non è Rmta Invece 
quella di NBA Llve e NHL 
Hockey. entrambi ~1unti alla loro 
"novantaSeiesima" (è un modo di 
dire) incarnazione ... 
Gli amanti delle botte se la spassa
no non poco questo mese, su 
tutte le console e su tutti i fronti. 
Per quanto riguarda l'umorismo. 
segnaliamo il tentativo ridicolo 
della Acclaim di sfornare un gioco 
decente, nella fattispecie Il 
"mediocreèfargliuncompllmen
toeanchegrosso" Street Flghter 2 
The Movie, ibrido tra Street Agh
ter 2 e Mortai Kombat, che riesce 
a prendere il peggio dei due dtoli 
mettendo pure qualcosa di suo 
dove il risultato non è sufficiente-

Il m111co Earttiworm Jim 2 con il nostro eroe che porta 
a spasso una mucca (troppo lungo da spiegare). 

Calcio spettacolo' Killer lnstinct per SNES. 

mente brutto. Motto meglio sono Mortai Kombat 3 
pili" Playstadon e Killer lnst1net per SNES: il primo è 
una fedelissima conversione del coin-op, zeppo come 
al solito di 1TUcchi e segreti vari e abbastanza violen
to (anche se sangue & budella diventano sempre più 



Street Fighter The Movie per PSX. Per il commento. m1 censuro da solo. 

Una delle inquadrature pìu inusuali di Ph1losoma per Playstabon. C'è anche quella 
in 3D all'indietro. tipo specchietto retrovisore. 

Spot Goes to Hollywood su MO E basta. 

astratti, siamo lontani dalle nefandezze del primo 
titolo), mentre il secondo è una buona resa del ptc· 
chiaduro meno tecnico e più spettacolare del 
mondo. una specie di simulatore di Altrimenti ci 
Arrabbiamo. Divertente. anche se non per molto. 
Primal Rage per Gameboy è un gioco per Gameboy: 
le limitazioni e I pregi sono tutti qui. 

Demollt1on Derby per Playstation Sempre su questo 
numero trovate recensita anche la versione per PC 

Il grande protagonista di questo mese però è Yoshi's 
lsland; ti seguito ufficiale di Super Mario World si 
conferma come uno dei giochi più curati e avvincenti 
che si siano mai visti, praticamente il placform fatto 
opera d'arte. Il chip Super FX è spremuto a dovere 
per ottenere più memoria. effetti più spettacolari e 
un sacco di trovate diverse. la giocabllità è a livelli 
altissimi e la varietà inimmaginabile. Ora che le con
sole "grandi" hanno definitivamente preso piede. il 
SNES torna a far parlare di sé. 
Un altro gioco molto bello è W1peout (non per 
niente è stato usato come copertina); un gioco di 
corsa parecchio difficile ma spettacolare per Pfaysta
tion: alcuni lo hanno paragonato a F-Zero per SNES. 

Wtpeout su Playstation: bello, eh? 

L'effetto è quello, ma adesso cl stupiamo molto 
meno. Meno interessante, sempre per PSX è Pnilo
soma. che però é stato criticato un po' troppo. Gli 
shoot'em up per questa console non sono tantissimi, 
e questo Philosoma copre tutte le variazioni possibili. 
grazie a sezioni a scroll verticale, orizzontale, In 
prima persona, in prospettiva ... Insomma, non si 

Super Sk1dmarks su MD. quasi Identico alla versione 
Amiga (se non altro canea di meno). 

può certo dire che sia un gioco monotono. E poi, I 
filmati che accompagnano il gioco sono davvero belli 
(anche se su PSX cose del genere sono normale 
amministrazione). 
Sempre sparaefuggl, ma meno Interessante è Nova
storm, conversione da PC (ma Incredibilmente 
migliorato) del gioco Psygnosis tutto fllmaci e poco 
gioco. Paragonate alle altre cose che abbiamo visto 
su Playscation, le sequenze animate che fanno da 
sfondo all'azione sembrano quasi spoglie e semplici. 
Unico gioco per 300 d1 questa puntata: Theme 
Park. fedelissima conversione da PC dell'omonimo (e 
famoso) gioco. Noi non lo possiamo più soffrire, ma 
se non ci avete giocato potrebbe anche piacervi, e 
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parecchio • sempre che siate tipi da apprezzare un 
gioco per persone fondamencalmente riflessive. 
Nel caso invece siate degli scalmanati, vi consiglierei 
di tenere d'occhio Twisted Metal per PSX, diverten
tissimo (specialmente in due) gioco di guida tutto 
missili e armi speciali: un vero massacro (recensione 
il mese prossimo su CMania). Altro gioco di guida 

Yoshi·s lsland su SNES: se avete un Super Nintendo. 
DOVETE avere questo IJIOCO. 

per questo mese è Super Skidmarks. del quale abbia
mo già parlato il mese scorso, per cui direi si sorvo· 
lare. Chiudiamo con due titoli vaga.mente fantasy ma 
molto diversi tra di loro: Vampire's Kiss è l'ennesimo 
episodio della serie di Castlevania, convertito eia PC 
Englne su SNES e non esattamente fancascico (le opi
nioni sono un po' contrastanti. sappiate comunque 
che nessuno ne va matto). mentre Virtual Hydlide è 
un buon tentativo d1 realizzare un'RPG vettoriale su 
Saturn, frustrato però da una certa lentezza, eia una 
grafica poco invitante e eia un sistema d1 controllo 
non molto comodo. Sarà per la prossima volta ... 

MA 

mm OOUEffiBRE 95 



Vi regaliamo il gioco di ... 

Ottimo per le ore di scuola più noiose! 

Che truuuuuo seeei, In ogni cosa che 
fuai, la vita è sfip Insieme a teeee, 
e io bevo alla sventura, che per NOI 

non è finita, al gusto pieno della vit. .. (Paolo! 
Smettila subito di cantare, la disgraziatissima 
moda del karaoke per fortuna è passata! 
NdD) ehm, scusate, mi stavo lasciando truci
nare (e poi dite di meeeee, e ml tirate pure le 
clavaute in teeestaaa, questa è un'ingiusti
ziaaa.a, ml appellerò al carabinieriiii, alla poli
ziaaaaa, all'eseeerdtoooo, al pompleeeriiii, ad 
Amnesty lnternationaul, all'UNICEeeeeF, 
al ... SBONK! NdPastore). Vabbè, badiamo 
alle solite e Inflazionate ciance e puppiamoci 
in allegria questo simpatico test, con l'accor
teua di scomparire dalla faccia della terra se 
l'esito risultasse positivo ... 

I) Avete appena acquistato la vostra nuova 
autoradio e fa un freddo cane. Come vi com
portate? 
a- benché la temperatura sia scesa decisa
mente sotto lo zero, abbassate entrambi I 
finestrini (ed eventualmente aprite pure Il 
tettuccio) e la sparate al volume massimo 

consentito (dall'autoradio), 
per fare in modo che tutti 
lo sappiano. 
b- parcheggiate In una via 
frequentata e ve ne andate 

Ed ecco invece la ·novità", la nuova 
giostra che presto sostituirà Il 
• truzzometro" nel cuore di tutti i 
tamarn· salirci da solo non wol dir 
nulla di sbagliato. Ma come non 
assistere con perplessità alle 
·performance dei tamarn. che 
devono per forza salirci 1n due? 

in giro a piotte 
con l'autoradio 
sotto braccio (ma non avevano inventato il 
frontalino estraibile? NdD)(si, ma la "t.vnarro 
way of life" impone che l'autoradio sia bella 
evidente! NdP). 
c- la usate come un qualsiasi elettrodomesti
co. 

2) Sei sulle giostre. Improvvisamente vedi Il 
cassone con lo scooter su cui bisogna fare le 
penne. Qual'è la tua prima reuionel 
a- un conato di vomito. 
b- una voglia irrefemabile di salirci da soli. 
c- ci salgo con un amico (probabilmente 
l'addetto agli scippi .•• NdP). 

3) Leggi (a scrocco) sul giornale che Il tuo 
vicino ha menato un delinquente ... 
a· ha fatto bene! 
b- non riesci a spiegarti come abbia fatto a 
perdere le staffe. 
c- Il delinquente è un mio amico e adesso lo 
vendico! 

4) Siete in sala giochi e avete finito I get
toni. Dentro il portafogli non c'è più una 
lira. Che fate? 
a- ve ne tornate mogi mogi a casa, In 
fondo eravate arrivati solo all'ultimo 
livello ... 
b- questuiate a destra e a manca usando 
come intercalare "ma daui, c'hal un 
creditooo, du.i!" invece del solito "cioè 
scusa, cioè ... " , in fondo eravate arrivati 
all'ultimo gettone. 
c- chiamate i vostri (dieci) amici fidati e 
preparate un'imboscata al primo bambi
netto che passa da quelle parti, in fondo 

DUI NOft PER IL GIOCO DEL BOVA 
(concepito e reallssato eia Davide 
Manzi) 

Il tabellone era originariamente 
11a...na1o su clue fogU formato A4, 111a 
per esigenze tll tipo grafico • stato 
ritlotto a u- solo. Per gioe .... al 
111egllo, per tanto, noi suggeriamo cli 
fare un'lngrantllllleftlo a colori su 
fogllo formato A3 tlell'lnte- pagina 
fregole compre .. , che cllvente...W..ro 
più leggllllll). Questo compotte...W.. 
una certa spesa, nell'ordine clelle 5-8 
mlla 11 ... , ma In fonclo - gioco di 
socletò compwato tlal glocattolalo costa 
pur Mlllpre molto cli più. Il passo 
aucceulvo, poi, sareblte quello cli 
Incollare tletto fogllo a un cartoncino cli 
eguall tll111enslonl, per renderlo più 
rigido. I veri patiti (111oclello Pastore, 
huo111111a) possono Infine procetlere 
alla plcutlflca:idone ciel tutto. Per chi 
non vuole spentlere, Invece, 
proponiamo una soluzione 
"economica": Ingrandimento 11/n su 
fogllo A3 • ricoloraslone a 111ano ciel 
lltonll tielle caselle roue, verdi • lllu. 
Le cartolerie e le copisterie 
....tlta111ente ring-dano ••• 

eravate arrivati all'ultimo diente. 

S) Siete In macchina e vi fermate all'Autogrill. 
A chi vi rivolgete? 
a- al barista. Vi mancano un po' di sali minera
li in corpo ... 
b- allo spacciatore. 
VI manca un po' di 
pillolume vario .•. 
c- al guardiano dei 
cessi. Vi manca un 
po' di relax ... 

S1gnor1, eccolo, m tutto il 
suo splendore: il pomo vero 
"lruzzometro·. GenerazJonl 
di tamarri più o meno con· 

clamatl si sono slldate a sin· 
golar tenzone per stabilire 

che è più forte. Unico poslu· 
lato: più uno cl gioca più è 

tamarro ... 
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alla FINAL BATILE (guarda la 
ermata qui a fianco) fotografala e 

spedisci la foto insieme alla prima 
pa-glna del manuale di Istruzioni di 
PRIMAL RAGE alla LEADER, unendola 

a questo tagliando compilato. 
Parteciperai così al 

concorso per vincere una fantastica MACCHI
NA COIN-OP da piazzare in casa tua (non 

dirlo alla mamma!). Oppure potrai vincere una 
fantastica maglietta " da bestia" . 



RITMO TRIBALE 
PSYCORSONICA IM•reuryl 
Grande ntomo det R tmo T nbalt dopo 
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rSpszi a.!OgeSl.:;"l. dlrl'ICR rv-·1. do dlldne rurore r~·> o 
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l!l lUl80~Apreo~ 
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Arma Letale; lnterceptor; Amore per Sempre; Amleto; L'Uomo Senza 
Volto; Maverldc; Due nel Mirino; Il Bounty; Alr America ..• la carriera di 
Mel Glbson, nessuno lo può negare, è costellata da successi. Ruoli diffe. 
rentl • anche se è quasi sempre l'azione a risaltare • per film molti diversi 
tra loro, eppure tutti caratterizzati dalla bravura dell'artista newyorkese. 
E ora, dopo avere sià calcato scene slmlll nell'Amleto, Glbson toma anco
ra una volta nel passato, nel lontano Medio Evo, In una terra di grandi 
battaglie e lndimentlcabUI eroi. Il suo personaggio • un personaggio stori
co e un eroe nazionale - è Wllllam Wallace, indomito perriero scozzese, 
la cui memoria viene ancora ogi onorata dagli abitanti della ,..Ione. 
Wallace, secondogenito di un medio borghese originario deila Scozia. 
torna nel proprio paese dopo avere trascorso molti anni nel continente. 
Qui incontra nuovamente Murron (Catherine McCormack) e, dopo anni 
di separaz:Jone, nasce subito tra loro un grande amore. Nel cuore del 
perriero non c'è ancora posto per la rabbia e la perra, ma solo per la 
donna amata; e proprio da questo amore, che si perderà In tra1edla, 
emerge un nuovo Wallace, spinto dalla sofferenza e dal dolore, destinato 
a divenire un eroe per tutta una nazione. 
La Scozia. In questo periodo, è priva dl un re; di questo ne approfitta Il 

David Corelli (David Caruso) è un 
assistente procuratore di San Fran· 

cisco. Un uomo ambizioso, che vorrebbe al più presto non essere più 
semplice "assistente". Matt Gavin (Chau Palminteri) è invece un 
avvocato, oltre che compagno di college di David, e Trina Gavin 
(Linda Fiorentino) è la deliziosa moglie di quest'ultimo. A legarli, 
oltre al rapporto di amici:z:ia già esistente, subentra però un altro 
elemento, improvviso e inaspettato, il classico fulmine a ciel sereno: 
un caso di omicidio. A David, in questo misterioso crimine, spetta il 
ruolo di indagare, mentre quello di colpevole sembrerebbe essere 
destinato alla bella Trina; un dilemma certo non facile per un assi· 
stente procuratore ambizioso ma onesto, combattuto dal propri 
sentimenti. 
A dirigere questo thriller, dove l'a:z:ione, il mistero, la seduzione e i 
rapporti tra i protagonisti dominano la scena, è il bravo William 
Friedkin, già regista de L'Esorcista e French Connection (otto nomi· 
nation all'Oscar e cinque Academy Awards!), cne come al solito 
cerca nel proprio lavoro il realismo e l'approfondimento dei perso· 
naggi, arrivando addirittura al punto di pretendere professionisti 
reali per vestire i panni di poliziotti, paramedici e addirittura di un 
ispettore. 
Un ottimo film, con tutti gli ingredienti necessari per dare vita a un 
emozionante thriller. 

sovrano Inglese, Edoardo I Il Plan
tageneto, che si appropria lndebi· 
tamente della corona. Le forze 
scozzesi non sono certo In grado 
di difendenl dall'Immenso potere 
dell'Inghilterra, e non possono che 
abbassare la testa e accettare di 
sottostare al feroce monarca. Ma 
Wallace non è disposto ad arren· 
dersl, e sotto la sua guida il suo popolo troverà la forza per unirsi e com
battere, In una battaglia epica e disperata, una sfida contro la morte In 
nome della libertà. 
Travolto dall'evolveni degli eventi, Impaurito dalle possibili conseguenu, 
Edoardo I Invia la moglie del proprio figlio (la bella Sophie Marceau, al 
proprio esordio in un film In lingua inglese) a trattare con Wallace. 
Oltre a Interpretare Wallace, Mel Glbson partecipa a questo film anche in 
veste di produttore e di regista, un ruolo quest'ultimo non totalmente 
nuovo per l'artista americano, che ha diretto con successo L'Uomo Senza 
Volto. Il cast, comunque, non si fenna certo al simpatico Gibson; grandi 
nomi sono stati Infatti riuniti anche per le scenografie (Tom Sanden • 
Dracula), I costumi (Chartes Knode • Biade Runner) e il montaggio (Ste· 
ven Rosenblum • Glory). Le ripre
se sono state effettuate In Scoz:ia 
e In Irlanda, con ben dieci setti-
mane di preparativi per gli ester
ni. Inoltre, gli stessi discendenti di 
Wallace hanno partecipato alle 
riprese, mettendo a disposizione 
tutto Il materiale In loro posses-
so. 
Una storia epica e coinvolgente, 
dove l'amore fa da sfondo a gran
diose battaglie ed emozionanti 
awenture. 

Solo due parole per questo grande film romantico, che ha già riscosso un 
notevole successo di critica. La storia è quella di due giovani (interpretati dal 
bravo Keanu Reeves e da Altana Sanchez-Gijon), che fingono di essere sposati 
e finiscono poi per essere travolti da un'Irrefrenabile passione, complice il 
magico rituale della vendemmia. Oltre al due giovani artisti, il cast tecnico 
vanta la presenza di Anthony Quinn, nei panni del vecchio e saggio patriar· 
ca,e di Giancarlo Giannini, terribile e severo padre della ragazza. La regia è 
stata affidata al bravo Alfonso Arau, al quale dobbiamo il recente Come 
l'Acqua per il Cioccolato, mentre a produrre il film sono stati i fratelli 
Zucker, che stanno inesorabilmente prendendo le distanze dal mondo della 
commedia demenziale (a loro si devono L'Aereo Più Pauo del Mondo e la 
Pallottola Spuntata). 
Un film diverso dal solito, certo meno immediato e veloce, che però vale la 
pena di vedere. 
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Casey Ryback (Steven Seagal), 
ex-ufficiale dei reparti special! 
della marina americana, ha cer
cato un po' di pace e di tran
quillità come cuoco, a bordo 
della Missouri; e gli è stata 
negata. Il secondo ufficiale della 
nave, in combutta con alcuni 
terroristi senza scrupoli, ha 
organiuato un vero e proprio 
assalto, impadronendosi della 
nave militare e cercando di sot
trarne le testate nucleari. Ma 
Casey, indossati nuovamente i 

panni di eroe indomito, ha risolto la situazione. 
Ora, a qualche anno di distanza, Casey sta ancora cercando la tranqull
liti che fino a questo momento non gll è stata concessa. A bordo di un 
sofisticatissimo treno, il Grand Contlnental, sta sfrecciando attraverso 
le Montagne Rocciose, in compagnia della propria nipotina Sarah, per 
raggiungere le assolate spiagge della California. Sarah è recentemente 
rimasta orfana e Casey è l'unico parente che le sia rimasto. 
Naturalmente, I guai non riescono a stare lon~ni per troppo t~po dal 
prode ex-ufficiale ed ex-cuoco; coSt, come per manto, il treno improv
visamente "si anima", trasformandosi in un vero e proprio campo di 
battaglia. Travis Oane (Eric Bogosian), ex-progettatore del Pentagono, 
ha organizzato il dirottamento del velocissimo treno, per trasformarlo 
nella propria base operativa: in virtù della propria velocità e della scher: 
matura delle Montagne Rocciose, il Grand Continental sarebbe infatti 
impo))ibile d<a individu...-e. Il piano è quello di "rlprenderl'." pos~e"°. di 
un micidiale satellite, che lui stesso aveva progettato pnma d1 vemre 
cacciato, capace di lasciare una scia di devastailone totale. Travis, 
comunque, non ha intenzione di usare Il satellite per semplice vendetta: 
per lui saranno sufficienti un miliardo di dollari per desistere dall'idea di 
radere al suolo Washington... . 
Cosi come nel primo Under Slege (Trappola In Alto Mare), Casey e 
l'unico In grado dì sventare Il mefitico piano. Le sue conoscenze e la sua " 
abilità lo rendono il commando per
fetto per un'azione di questo gene
re, ma ovviamente non potrà agire 
liberamente (altrimenti sarebbe 
troppo facile); oltre ai passeggeri 
del treno, infatti, l'ex-marine dovrà 
fare i conti anche con la presenza 
della propria nipotina, e non potrà 
permettersi di sbagliare. 
Con la regia di Geoff Murphy 
(Young Guns 2 e In Fuga dal Futu• 
ro), Trappola sulle Montagne Roc
ciose è un classico film d'aiione alla 
"uno contro tutti", ricco di sparato
rie e scazzottate a colpi di arti mar
ziali. Indubbiamente perfetto per 
chi cerca questo genere di cose. 

u guerra • la Seconda Guerra Mondiale questa volta • è finita da poco: 
siamo nel 1948, in America, a seguire Il destino di un reduce, un veterano, 
un uomo di colore di nome Easy Rawllns (Il bravissimo Denzel Wuhinf
ton, co-protagonlsta di Phlladelphla). Il conflitto è terminato, abbiamo 
detto e davanti a Easy si aprono mille strade; è un ex-soldato, e ha rischia· 
to la propria vita per Il suo paese. e ora nessuno oserà più neprsll ciò che 
111 spetta. anche se Il colore della sua pelle è nero. Almeno, cosi sii era 
stato detto. Ma la realtà è ben dlYena ed è quella di un paese che si sta 
riprendendo dall'otTOre della guerra, ma che non ha ancora posto per chi è 
"dlveno". Così Easy si trova senza lavoro, senza so1c11 e con un mutuo da 
papre. E quando sii viene proposto un lavoretto per racimolare qualche 
dollaro, non può certo rifiutare. 
Il suo Incarico è quello di ritrovare Daphne Honet (Jennifer Beali), una 
ra1aua bellissima e di faclll costumi. Un'Impresa non troppo dlfllclle, 
almeno in teoria, ma le cose non vanno come pt'eVisto, e nel lflro di un atti
mo il povero Easy si trova coinvolto in una storia pericolosa e misteriosa, 
una corsa sul filo del rasoio. 
Oltre all'azione, il film pone in risalto un altro fondamentale elemento: 
un'analisi della società americana, cruda e reale, che pur essendo ambien
tata In tempi ormai lontani fa comunque riflettere anche sul presente. 
Il film, tratto da un romanzo di Walter Mosley (uscito in Italia con Il titolo 
Il Diavolo in Auurro, primo titolo di una tetralop che ha come protap 
nista Easy), è stato diretto da Cart Franldln, che si è anche occupato della 
scene11latura, un pro· 
mettente neofita del 
arande Khermo {per ora 
ha diretto soltanto la 
commedia Five on the 
Black Hand Side) uscito 
dalla mitica scuola di 
Roger Corman. Tra le 
altre cose, Franklln è 
stato anche il Capitano 
Crane nella serie televlsl· 
va A-Team. 
Un fllm appassionante, 
talvolta amaro, lmmeno 
In un'atmosfera molto 
accattivante. 
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95.000 

129 000 
95.000 

105000 
136.000 
95000 
95000 
96.000 

105.000 
105.000 
85.000 
95.000 

105.000 
95.000 
95.000 

125.000 
105.000 
85.000 

165000 
105.000 
125 000 
95 
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DA UN ANNO A ROMA E IN ITALIA VENDIAMO I 
MIGLIORI CD-ROM 

NON PENSI CHE SIA ORA 
DI VENIRCI A TROVARE?? 

I • AMPIA RACCOLTA DI TITOLI MPC E MAC DEL MERCATO ITALIANO ED ESTERO 
•AMPIA RACCOLTA DI TITOLI SU CD-I PRODOTTI DALLA PHILIPS 

I • CONSULENZA GRATUITA, POSTAZIONE DEMO 
•TRASFERIMENTO FOTOGRAFIE SU PHOTOCD 1 • SCONTI DAL 5% AL 10% PER I POSSESSORI DELLA "MC CARD" l1«'i. 8..0etb,· 

/f/.414 t(J/f/e 'é'llJJo I 

I 
GAMES 
ENTERTAINMENT 
EDUTAINMENT 

I UTILITY 

INTERACTIVE 
SHAREWARE 
GRAPHICS 
REFERENCE 

MUSIC 
C HILDREN'S 
VIRT UAL 30 
ADULT'S 

,I:",· ~E' 4'J'1 
ì'e,-; "4 J/11 

! . J, a O/~o v'4tt>o 
P4 oo. ~a 

D 2 "ce00 
KIT CREATIVE DISCOVERY CD16 2X f:. 379.900* . 'Js74A,'l"e !99 
KIT CREATIVE DISCOVERY CD16 4X f: . 730.000* 'v'D '1 :5" 
SOUND BLASTER 16 VALUE L 183.000* . <'8 
SOUND BLASTER AWE 32 VALUE f: . 365.000* 

- I 
. I 

I SOUND BLASTER AWE 32 f:. 510.000* 
CD ROM NEC/SONY 4X EIDE f:. 340.000* - I 

I telefonare per altre quotazioni .................. . 

M
l WJIMCOIA cc~ITCRROMA-V. TUSCOLANA,695 (GALLERIA COSMOPOLIS) [i!JNUMIDIO QUADRATO 1 UL ~ ~I~ I~ TEL.06/765687-79845392 FAX.06/79845392 (CHIUSO LUNEDI MAITINA) 

- I 

I -------------------------
@ @ ~J])l]]~§ IB W® çJ~IB 

PER ORDINARE SCRIVERE A: COMPUTER WORK - Via Rivoli, 38/A - 100..JJ ORBASSANO (TO) 
TELEFONARE ALLO 011 / 903.15.67 - OPPURE FAXARE ALLO 01 J / 903.46.48 

VEND ITA PER CORR ISPONDENZA TRAMITE POSTA OPPURE CORRI E RE 
TANTI G IOCI Il A PREZZO ECCEZIONALE! FINO AD ESAURIMENTO ... 

ACCESSOR I (I.V.A. Compresa) Prezzo L. G IOCHI PC - CDROM Prezzo L. 
Kit PC·Sound.\lan: AD-LIB, ca.1.se, cuffie, 2 giochi 9\1.000 PHANTASì\IAGORIA (parlato in italiano) 13\1.900 
SOUND BLASTER 16 VALUE '.!35.000 ULT l!\IATE 0001\1 68.000 
KIT STARTER CREATIVE -199.000 WI C OF GLOR\' (italiano) 99.000 
KIT CREATIVE MULTIM. MS-HOM E CSp..:c<l) 990.00 COì\11\IA D & CONQUEROR (parlalo italiano) 119.900 
ESPANSIONI A500. 500 PLUS. 600. 600 + clock ifa 9 5. 000 Sl.\1 C IT\ 2000 (italiano} 73.000 
interne I '.!00 da I a 4 Mb c~tcrne li 660.000 PRIJ\lAL RAGE (italiano) 99.000 
ESP. JNT. per A 1200. I l\tb Espandibile 8 i\lb LORD OF 1\1lDNlGI IT Cparlato iwliano) 87.000 
con 1.0ccolo per co-processore 360.000 PRISONER OF ICE (parlato italiano) l'.!7.000 
I 'TElffACC IA t\IJDI AM IGA 39.000 FULL T HROTILE lingie>c) 97.000 
DIGITALIZZATORE VIDEO VIDI 12 V '.!.O 299.000 DRAGON LORE (italiano) 93.!XlO 
DIGITALIZZATORE VIDEO VJOl 24 Real Time 711.000 WORLD CUP USA "94 !italiano) 68.000 
SCALA MULTIMEDIA 300 634.000 T HE LASTDY ASTY (italiano) 125.000 
SCANNER ALFACOLOR AMIGA 4096 COLORI 899.000 FLIGllT UNLl!\ llTED !italiuno) 108.000 
KIT PER HD ESTERNO CON ALIM ENTAZIONE 130.0!Xl WERE\VOLF V~. COì\IANCH E I italiano) 99.900 
DRIVE ESTER O AM IGA PASSANTE 145.000 UTILI:: BIG ADVl:.NTURI:: 111uli;11101 137.000 
HARD DISK l!O Mb INTERNO 2.5" AMIGA 520.000 U.S. NA VY FIGHTERS 111alianoJ 117.000 
HA RD DISK 5-'0 ~lb ESTERNO A~llGA 521.000 FX FIGHTER 93.000 
HARD DISK 850 Mh ESTERNO A~llGA 600.000 TRANSPORT TYCOON I italiano) 75.000 
HARD DISK l Gb ESTERNO AMIGA 700.000 L 'Dl'R Kll.l 1N(1 MCX)'. 1-inulnwntc 1h,111m1h1lc 1:011 

HARD DISK 1.2 Gb ESTE!~ O AM IGA 7-'5.000 I' J~g1ornumcnw 1n ualiano ' •'\on \Cnt.l1h1k ... 1ngolarini:ntc • I Jli.000 
MOUSEAMIGA 49.000 Inoltre di,p<inibilc 1un1 1 11111li dcli' edicola CTO Rcbcl 
TV TUNER CON TELECOMJ\ 100 179.()(Xl 1\~\ault. l\1onkc) bland le'.!. S.1m & ~l:t\. X Wing. IL l Il 
ALI ME TATORI:: AMIGA 500/600/12CXl 95.000 Da} o.t. Tcntadc. Scerei wcapon' o.t. Lultwaffc. Fifa \I.I IXCl:/ IO~A I L" 
PHIUPS CO-i MODELLO 450 8-'7.000 Socccr. lnuiana Jonc,. Pagan l ·luma VII I. Michcal PRE7JO DI 
PHILI PS CD-i J\IODELLO 220 1.037.000 Jordan. Thcmc Park. S1nke Commandcr. S)ndicaic. t. 49.900 
PLAYSTATIO SONY Telefonare ~lagic Carpct. Sy,wm 'hock. Scawolf. NHL hod.C) 

La COMPUTER WORK distribuisce anche giochi ed accessori per SUPER NINTENDO. MEGA DRIVE. GAME GEAR. NINTENDO. 
GAME BOY e L YNX. Richiedi il catalogo c he ti ' en-à inviato gratuitamente me110 posta. Per c !Tc nuarc gli ordini, preghiamo 
di comunicare. o ltre ai dati <magralici . il Codice Fii.cale o la Partita IVA. 
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• Dopo mesi che ne p_arlavamo. un paio di 
annunci più o meno ufficiali. tre o quattro rin
vii dovuti a questioni più urgenti e via discor
rendo, è finalmente pronto il "mega questiona-

• rio totale" che rimette in mano a voi. o prodi 
lettori, i futuri orientamenti della rivista. Ulte
riori commenti pensiamo proprio che non ce 
ne siano da fare. in fondo le domande sono 

• chiare, permetteteci solamente una piccola 
puntualizzazione: i vostri dati anagrafici sono 
facoltativi, ma vi chiediamo umilmente di 

• comunicarceli lo stesso ... Per il resto, compila-
te. ritagliate, imbustate, leccate bene il franco-

• bollo e inviate il tutto a~·· 
• TGM - "L'ORA DELL'APOCALISSE" 
• c/o Xenia Edizioni 
: Casella Postale 853 
• 20101 Milano 

Alternativamente, inviateci un fax al numero 
02/878567 

: (FACOLTATIVO) 

• COGNOME ....................................... . 
• NOME ............................................. . 
• VIA .......................................... Nr ... . 

CAP ............ CITIA' ......................... . 
TEL. ( .......... ) ................................... . 

• I - Che computer possiedi? Inserisci anche la 
sua configurazione principale (processore nel 
caso di PC o modello per Amiga e Mac) 
.J PC ........... . 
.J Amip ........... . 
...J Mac1ntosh ....................... . 

• .J Altro: ......................................... . 

• 2- Nel caso tu abbia un PC. indica quanta 
memoria RAM hai a disposizione. e quali peri
feriche possiedi. 
Memoria: ............ MB 
.J CD-Rom 2x o superiore 
.J Scheda audio 
.J Dispositivo di back-up (nastro, 
magneto/ottici e CD-R) 
...J Stampante 

• ....J Scanner 
O Modem (velocità: ................ bps) 
.J Altro (specificare) ......................... . 

• 3- Nel caso tu abbia un'Amiga. indica quali 
periferiche possiedi 

• .J Espansione RAM .................... MB 
...J Scheda acceleratrice ...................... .. 

• .J Stampante 
..J Scanner 
'.J Modem (velocità: .............. bps) 
..J Altro (specificare) ......................... . 

• 4- Se hai un PC, quale sistema operativo usi? 
...J DOS e Windows 3.xx 
.J Windows 95 
'.J OS/2 Warp 
...J Altro: ......................................... . 

5- Quanti giochi originali compri all'anno? 
..l Non so nemmeno cosa siano 
.J meno di 5 
.J dai 5 ai IO 
...J più di IO 

6- Usi il computer anche per altri scopi, oltre 
che per giocare? Se si. indicaci quali. 
..J No, ci gioco e basta 
..J Mi serve genericamente per studiare 
O Elaborazione testi o impaginazione 
.J Fotoritocco o grafica tridimensionale 
.J Applicazioni video 
.J Musica 

• .J Contabilità et similia 
.J Altro: ........................................... . 

TGffi OOUEffiBRE 95 

• 

7- Hai intenzione di acquistare una nuova mac
china entro i prossimi sei mesi? 
USi 
Quale? ................................................. . 

...JNo 

8- Come hai conosciuto la nostra rivista? 
:i L'ho vista da un amico 
.J L'ho vista in edicola e, incuriosito, l'ho 
acquistata 
.J Ne ho sentito parlare e. incuriosito, l'ho 

~Al~~~:~ ................................................. . 
9- Compri TGM regolarmente? 
..J Non ne perdo un numero 
.J Spesso 
..J Solo saltuariamente 
.J Quasi mai 
Da quanto tempo? ........................... . 

I O- Se non ci segui regolarmente, cosa t'invo
glia di più ad acquistarla? 
...J L'elenco dei giochi recensiti in copertina 
ù La copertina in sé 
.J Occasionale curiosità 
.J Una soluzione o che m'interessa 
.J Il CD-ROM 

I I- Assegna un voto scolastico (I minimo, I O 
massimo) alle seguenti rubriche 
. ..... Voci di Corridoio 
...... Preview/ln progress (anteprime) 
. ..... Review (recensioni) 
. ..... Tips/Soluzioni 
...... TGM Movie (cinema) 
...... The Music Machine (musica) 
...... Boardgames 
...... BovaBy_te 
...... Talent Scout 
...... TGM Mail (posta) 

12- Leggendo i diversi articoli che appaiono 
sulla rivista ... 
.J Li preferirei un po' più scanzonati, come in 
passato. 
.J Mi piacciono cosi come sono adesso 
.J Vorrei maggior rigore e più serietà 

13- Ciò che più mi piace di TGM è ... 

14- Ciò che invece proprio non mi va giù di 
TGMè ... 

15- Hai già provato il nostro servizio telemati
co Pegaso? Se si, inserisci brevemente le tue 
impressioni ... 

16- Secondo te. lo spazio tra le varie rubriche 
è ben distribuito? Se la risposta è NO. suggeri
sci tu qualche cambiamento . 

160 

17- Prima di acquistare un gioco, a cosa dai più 
importanza? 
.J Alla pubblicità 
.J Alla sua copertina 
...J All'eventuale licenza cinematografica e/o 
conversione 
.J Ai pareri delle riviste del settore 
..J All opinione di amici e conoscenti 
O Altro: ...... .. ......................................... . 

18- Che tipo di giochi preferisci? Di quali leggi 
le recensioni più volentieri? 
.J Simulazioni di guida e/o di volo 
.J Simulazioni sportive 
.J Giochi strategici bellici o finanziari 
.J Giochi di ruolo 
'.J Awenture grafiche 
...J Film interattivi su CD et similia 
:i Arcade quali platform. picchiaduro . 
shoot'em up .. . 
.J Altro: ............................................... . 

19- Oltre a TGM. compri regolarmente altre 
riviste del settore e non~ 
...JNo 
.J Sì (specificare se solo letta o anche acquistata 
e attribuire un voto di gradimento dati' I al I O) 

20- Cosa ne pensi della cosiddetta 
"rivoluzione multimediale"? 

Le domande che seguono sono specifiche per 
la versione con CD-Rom: 

21- Sei soddisfatto dei titoli inseriti nei 
CD-Rom di TGM? 
...l Molto 
U Abbastanza 
.J Poco 
.J Per niente 

22- Nel caso tu abbia risposto poco e per 
mente. per <;1uali motivi? 
.J Molti titoli non mi funzionano 
.J Non piace il criterio di selezione dei titoli 
.J Trovo difficile installare i giochi. visto che le 
directory sono disordinate 
.J Altro ......................................................... . 

23- Cosa vorreste trovare sul CD di TGM? 
...J Mi va bene così 
.J Anche i lavori del Talent Scout & Art 
..J Moduli musicali 
..J Programmi di utilità shareware e PD . 
.J Giochi shareware e PD 
..J Altro ......................................................... . 

Questo è tutto, grazie a tutti per la vostra col
laborazione . 
E per ringraziarvi del vostro gradito aiuto. vi 
possiamo segnalare come fra tutti i coscienzio
si lettori cne completeranno per esteso il 
nostro questionario. estrarremo sei fortunati 
vincitori che riceveranno il numero di telefono 
privato della nostra gioiosa segretaria Roberta . 
informandoli però come il foro nominativo 
sarà altresl comunicato al rispettivo concupito 
di nome Alby . 

Buona fortu na! 



E PER CENA, UN QUESTIONARIO! 

<Alminciamo questa posta con un simpatico aneddoto di 

cui probabilmente non potrebbe fregarvene di meno, ma 

tant'è. Paolone si è cosi intrippato per questo che non c'è 

stato verso di esimerci: questa posta sarà per noi un 

importante esp<1rimento. visto che serve a dimostrare che 

un PC può benissimo fare le veci di un Macintosh Il pro

gramma che stiamo usando per scrivere questa introdu· 

%ione. Infatti. è il celeberrimo Word per Macintosh. e fon 

qui non c'e nulla di eclatante. Il fa tto 8 che detto program· 
ma s ta girando su un PC486SX/25 portatile. grazie a l 

potente emulatore Mac Plus inviatoci da un lettore tutto 

Italiano. Il partenopeo Giuseppe Ciobbo. E' bello vedere 

come gli Italiani, quando ci s i mettono d'impegno, sanno 

veramente spremere la macchina su cui stanno lavoran· 

do. E prodotti come Screamer, e questo stesso emulatore, 

sono qui a dimostrarlo. Dì "Emmac·. comunque. ne ripor· 

leremo presto sulle pagine di PC Action 

Per Il resto. nulla di particolarmente eccezionale: dopo Il 

tecnicume del mese scorso. il TGM Mail torna alla sua 

Impostazione originaria, con un occhio di riguardo in più 

p<1r voi lettori Qui a fianco. Infatti. troverete un questiona· 

rio da compilare. ritagliare. e spedirci In busta chiusa. Qui 

potrete finalmente esprimere le vostre opinioni sugli argo· 

menti più "scottanti" di cui si è dibattuto negli ultimi mesi 

in queste s tesse pagine. Se le domande in sé non rich1e· 

dono certo ulteriori s piegazioni, è giusto spendere due 

parole sul modo in cui si è arrivati a s tendere detto que· 

stionario: semplicemente, abbiamo raccolto le critiche più 

frequenti che ci sono state mosse negli ultimi mesi. e le 

abbiamo riproposte sotto forma di "referendum". Quindi 

se avete qualcosa da ridire su questo e su quello. fatelo 

pure attraverso Il questionario. ma non dimenticatevi di 

noi "postaroli". Ci teniamo a leggere le vostre letterone ... 

Noi Bovas 

PS: Non sappiamo se avete fa tto caso alla bella poshna 

che appare Ce d'ora in a vanti apparirà! sul frontespizio 

della Posta: noi crediamo umilmente di si. In ogni caso é 

opera di Emiliano "Graal " Grancagnolo. già autore dei 

fondini della Zzaposta! e di un angolo di BovaByte pubbli· 

calo qualche mese fa 

LA MIA VITA CON I TUTTOLOGI 

I Tuttologi, come voi sapete. s ono coloro che hanno rag· 

giunto una completa integrazione biologica con i PC. Soli· 

tamente ragionano come un PC. parlano come un PC e si 

inchiodano senza alcun apparente motivo, esattamente 

come un PC. Nella loro incrollabile saggeua <Hard-Disk> 

i dati sono immagazzinati come grandi directory celebrali: 
i tuttologi si avvicinano al dato uUle alle discussione a 

poco a poco, poiché sono incapacì di collegamenti oriz· 
zontall. l comparti mentali sono In grado di fornire solu· 

zloni su qualsiasi problema, ma non possono essere atti

vati se il problema Mn è irrimediabilmente urgente e non 

li tocca da vicino Cl'urgenza attiva la ricerca veloce dei 

file). Non è difficile conoscerli. In ognJ Università sono li. 

anche se apparentemente non <hanno lo screensaver atti· 

vatol e vi osservano senza fare nulla. Se voi non riuscite a 

salvare un file, non vi diranno nemmeno c repa: possono 

passare tutte la mattinata dietro alle vostre spalle, per poi 

andarsene. alla fine. pensando: "chissà perché non ha ub· 

lizzato l'Icona in alto a destra?". Se poi Il Interpellerete. vi 

diranno la verità. unica. incrollabile. lapalissiana (per loro! 

solo poco per volta. "Si che puoi salvare!". E confortati 

voi cominciate a scrivere la vostra tesina ... Usa l'icona!· 

E voi cercate l'icona e. fiduciosi. ci cliccate sopra Non 

va. "lo so che non funzionai". E voi provate altri dischetti. 

ne formattate cinque nell'aula accanto, cancellando vostri 

vecchi appunti perché vi serve assolutamente salvare 

quello che avete scritto sotto li consiglio del tuttologo. 

"Non va il drivel" vi dice lul se lo interpellate ancora. e 

voi tentate di far viaggiare i dati su altri computer con cavi 

coassiali che il tuttologo vi ha detto trovarsi nel laborato. 

rio d1 biologia. Nulla. Lui sta osservano il vostro testo e 

dice: "se rimpìcciolisci il carattere poi lo fai collimare 

sulla destra" e voi lo osservate con timore. Il tuttologo sa. 
Vi legge nel pensiero ... Quando anche Il trasferimento 

dati fallisce lui aggiunge "non dovevi usare quel compu· 
ter"' e vi abbandona. soli, sconvolti dalla sua sapienza. 

Abbattete i tecnici del computer. che pensano di sapere 

sempre perché vi si è inchiodato tutto! Sono peggio dei 

meccanici per auto~ avete una candela sporca e riescono 

a cambiarvi la scatola del cambio. Documentatevi sui 

computer. Imparate da soli che i PC sono delle macchine 

nate dall'evoluzione della Singer per cucire anziché da un 

computer. e cercale di rispondere a tono a1 tuttologi. 

coloro che hanno In mano Il mondo dei computer solo 

perché nessuno può essere cosi deficiente da diventare 

come loro. SI diventa tuttologi usando i PC o tuttologi si 

nasce? 

P. Baccal arfo. 

Non puoi immaginare quanto capisca ciò che hai scritto! 

Ml capita di osservare tuttologi all'opera tutti I giomi, e 

non si discostano per noente dalla tua descrizione. Solita

mente si annidano proprio nella sala di informatica, la 

classica stanza dei computer. nella quale solita mente 

non fanno niente di utile, se non dare consigli, a volle 

anche inutili. a tutti gli altri: "si , la tua non è una cattiva 

idea. anzi . è un'Idea niente male! Peccato però che io 

abbia pensato un metodo molto più furbo del tuoi". E per 

di più. non te lo dicono mica!!! Bisogna però dare a 

Cesare ciò che è di Cesare. Potranno anche a volte sem· 

brare antipatici , ma possono essere anche utili! lo, per 

esempio. ne ho utiliuato uno (che. a dire la verità. è tut· 

tologo in qualsiasi materia pensabile e Immaginabile) per 

le prevls1on1 del tempo; "Scusa tuttologo. domani ci sarà 

il sole?" "Hmmmm. si. domani ci sarà Il sole". Peccato 

che poi pioveva a dirotto, ma vuoi mettere la comodità di 

avere a disposizione una persona che sa sempre lutto di 

tutto? 

NON PERDIAMOCI DI VISTA 

Carissime redazione (non vi dico che sono un vs lettore, 

come fanno tanti. perché è evidente. a ltrimenti non vi 

avrei scritto> mi capita molto spesso, leggendo le pagine 

dedicate alla posta. di incappare In lettere che hanno 

come contenuto varie domande. precedute da numeri per 

dividerle l'una dall'altra. per esempio la missiva di Anto· 

nio Ponzo. Quando leggo le vostre risposte. anch'esse 
divise per numero, ormai ml sono già dimenticato le 

domande, e mi tocca rileggerle nuovamente. Ora vi chie
do, perché non date s ubito di s eguito alla domande lo 

rispettive risposte una per una? Avrò forse bisogno di 

un'espansione di memorìn per il mio ormai obsoleto cer .. 

vello? 

Seconda proposta Cse si può chiamare così!: perché non 
dedicate una parte della posta a lettere giunte via modem, 

dove si possano fare delle domande o delle critiche con la 

possibilità di controbattere? Mi s piego meglio. a volte voi 

rispondete a lettori che vi fanno delle critlche. e certe 

riposte necessiterebbero di altre domande per essere 

chiarite megUo Ecco, con il colloquio diretto via modem 

s i potrebbero fare altre domande e di conseguenza rice· 

vere Immediatamente le vostre risposte. 

Sperando di non avervi rotto le scatole con le mie propo

ste e, In attese di una vostra risposta, vi saluto e vi ringra· 

zio. 

Oscar PAOS Pala. 

Bene, tengo innanzitutto a precisare che le critiche o le 

proposte dei lettori non ci rompono assolutamente le sca· 

tote. anzi. ci Interessano particolarmente ... Premesso ciò. 

passiamo subito alle tue proposte. Per quanto riguarda la 

prima. devo ammettere che a volte può risultare dlfficollo· 

so ricordarsi le varie domande quando si leggono le rispo· 
s ie, soprattutto quando ne sono s tate fatte tante. Risulta 

pero impossibile. per garantire la leggibilità. interrompere 

una lettera per inserirci delle risposte. Molto più comodo, 

allora. leggere ogni domanda e balzare alla rispettiva 

risposta. Per quanto riguarda la s econda, l'idea non è poi 
cosi male. ma una conversazione via modem e un po' 

come una conversazione telefonica vocale. costa ed è 

scomoda La maggior parte dei lettori che poss-iede un 

modem avrà sicuramente un accesso a Internet: molto 

meglio allora utilizzare la posta elettronica come mezzo di 

comunicazione. Se volete perciò avere un dialogo con la 

nvista e. se il caso vuole, ricevere una risposta, indirizza

te le vostre e.mail a lgm@pegaso.it. oppure al mio indiriz· 

zo personale, ovvero: konrad@biluni.unial.it. Ovviamente 

sono gradite solo lettere costruttive. ma non è il caso di 
flcordarvelo. vero? 

QUESTO SI E' ROTTO! 

A ragà. mo' mi avete proprio scocciato! li vostro problema 

è di chiara origine psicosomatica. In quanto proprio non 

la volete capire: la questione ve l'ho proposta più volte. 

ma non ho mal ottenuto risposta . a questo punto devo 

esigerla per Mn dovervi credere dei buuurri come ogni 

tanto si sente dire. Il punto è: Amlga 7 pagine, recensione 

PC (gioco medio/ bellol 6 pagine; se le pagine effettive 

sono ora più di 120, Il rapporto utenti PC-Amìga è di 120· 

7? Cioè di un Amiga ogni 17 PC? Poniamola sotto un 

altro aspetto: chissenefrega di avere 6 pagina dì ravìaw, 

quando due sono dl recensione. due di mega-mapp<1, une 
e mezzo di s uper-box e mezza di commento!? Vi rendere 

conto che cos1 facendo: A) scrivete un pacco di cose inu· 
tille noiose, oppure BI favorite gli "acquirenti pirata" dato 

che a volte quasi copiate le Istruzioni del gioco? Inoltre 

comprandone uno non voglio certo vederlo tutto sulla rivi
sta, fine compresa, dato che ognì tanto avete pubblicato 

pure quellal Penso che anche gli utenti PC sarebbero 
d·accordo con quanto sopra esposto: se avete tanto s pa· 

tio rtempitelo con PD. shareware e demo. hardware "leg· 
gero" ecc ecc ... HA RAGIONE MAI Max. riguardati uno 

Zzapl : una recensione e due o tre pareri senza tante frul. 

late! Con immutata stima ... 

Oavtde Boftlcelll 

A te. come a tutti gli altri, possiamo Innanzitutto risponde· 

re col rimandarvi al questìonario. Effettivamente gl'lngom

bri di una recensione-tipo per Amlga e dì una per PC ten

dono a essere diversi, ma questo rispecchia, come abbia

mo avuto più volta modo di segnalare. una chiara direzio

ne intrapresa dal mercato. Se comunque gli s pail vengo

no occupati in questo modo dipende assenzialmente dal 
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tipo di gioco e dal fatto che il medesimo sia un titolo tutto 

nuovo o più semplicemente un update. Non so se l'hai 

notato. ma le sei pagine sono solitamente riservate alle 

•mega produdoni", a titoloni che molto spesso rappre· 

sentano il confine tra film e videogiochi, o comunque a 

programmi che aolitamente necessitano degli approfondi· 

menti. Se ti ricordi lo facevamo sempre anche con i titoli 

per Amiga di un certo spessore: Benefactor e Genesi• per 

tultl <nomino questi due perché sono I primi che mi sono 

venuti in mente, se non altro perché li ho recensiti tutti e 

due lo! NdPl. Per quanto riguarda Il discorso di Zzapl. 

permettimi di non essere d'accordo Ce tu sai benissimo 

cosa abbia rappresentato per me quella rMstall: le recen· 

sioni di due, massimo tre pagine, spesso non erano suffi· 

cienti per mettere gli approfondimenti In quel box che già 

allora avremmo voluto inserire. e l'unica cosa che io. per· 

sonalmente , importerei da Zzap!. sono I commenti 

aggiuntivi con le faccine Csarò anche patetico e non tro· 

verò probabilmente nessuno d 'accordo, ma che volete 

farci. ci ero e ci sono tuttora affezionato). Le recensioni di 

TGM • attualmente • rappresentano il risultato di una con· 

tinua evoluzione. un processo che tra raltro non è ancora 

terminato. e sono comunque a nostro avviso quanto di più 

dettagliato possiate oggi trovare In edicola. 

Per quanto riguarda poi le foto ai livelli più avanzati, ere· 

diamo che servano a rendere una recensione non solo più 

completa , ma anche piu obiettiva e affidabile. Se non 

siete d 'accordo, fa tecelo sapere. 

L' IN SOSTENIBILE LEGGEREZZA 
DEL DIVENIRE 

Spettabile redazione di TGM. sono davanti al vostro 

numero di settembre con un'espressione afflitta e sc,on· 

solata, che traspare dal mio sguardo vitreo che si perde 

nell'oscurità del mio monitor. Vi scrivo perché più passa Il 

tempo. piu sento Il bisogno di comunicare il mio stato 

d'animo, anche nello speranza di trovare consensi come è 

già successo tra I miei pochi conoscenti. Il problema è 
sempre lo s tesso: da un po' di tempo le vostra rivista non 

ci propina altro che recensioni iperallettantl di giochi dalla 

grafica e dallo spessore Insuperabile, dove tra l'altro si 

sprecano I Top Score e gli Star Player, ma troppo lontani 

sia dalle nostre configurazioni. sia dalle nostre tasche. 

La cosa che mi fa più rabbia è che pur possedendo due 

macchine, a mio parere di notevoli capacità, come un 

A2000 e un PC 386/25. non riesco e non posso assecon· 

dare le "esigenze• che il mercato Cl impone. Dico. non 

sarebbe più logico che le software house venissero 

incontro alle NOSTRE esigenze. invece di pretendere da 

noi umili mortali che ci guadagniamo Il pane col sudore 

della fronte Canzi. con quello della fronte dei nostri genilo· 

ril. spese a volte lnsosteniblll per l'upgrade del nostri 

sistemi. se non addirittura per la loro completa sostituzio· 

ne? Insomma, se oggi non hai almeno un Pentium 66Mhz 

con HD da un giga, non sei nemmeno degno di acquistare 

un platform cho sio mìgliore del voc;c.hio Mnrio Broa! 

Ok. forse s to Hagerando. ma non è affatto bello scoprire 

che. quando hai comprato una macchina che fino a poco 

tempo prima faceva la s ua bella figura per le strede citla· 

dine. qualcuno ha inventato un nuovo tipo di prope llente. 

e presto nessuno più produrrà della benzina, costringen· 

doti per tanto a sostituire parte del motore se non l'Intera 

automobile. 

Vogliamo aggiungere che le riviste Clnclusl I presenti) nel 

giudicare Il software, e non s o quanto in buona fede. 

s passo commettono errori? Ciò che più Importa a noi 

videoglocstori, diciamolo, à In primo luogo la longevità di 

un gioco, e quindi la giocabllità e la grafica a pari merito. 

Cosa ce ne può fregare se il gioco ha una bella presenta· 

ziona? Molta gente neanche lo legge Il manuale (per 

forza, fa coma te e si procura i giochi dal pi'9ta. Ma que· 

sto non dovrebbe lare testo, fino a prova contrerie. NdPl. 

e molte volte la presentazione scorre sullo schermo una o 

al messimo due volte, dopodiché viene regolarmente 

skippeta. Ciò che realmente conta è che il gioco appena 

acquistato ci faccia passare il maggior numero di ore pos

aibile elevanti al monitor, e che quindi non sia eccessiva· 
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mente noioso e di difficile approccio. In poche parole vi 

consiglio di non persistere nel giudicare la longevità di un 

prodotto in base olle vostre •prove di laboratorio", poiché 

per quanto consistenti, non riusciranno mai a esprimere 

questo concetto in modo corretto. 

Non si può dare a un'adventure un voto di longevità pari a 

4/5. poiché un voto cosi alto risulta decisamente illogico 

per un gioco che. una volta terminato. difficilmente sarà 

ripreso in mano (vedi Slmon The Sorcerer lll. E' inoltre 

errato dare un simile punteggio a un picchiaduro. poiché 

per quanto uno possa essere appassionato del genere. 

dopo un po' si s tufa di menare sempre gli stessi perso· 

naggi con la solita sequenza di mosse. Grazie per la cor· 

tese attenzione e complimenti per la qualità della vostra 

rivista. 

Turt« 182 lPAJ 

PS: Non 8 una lettera di critica o di sfida. Proprio perché 

ho apprezzato la vostra rivista mi piacerebbe diventasse 

piu affidabile in quanto a recensioni. 

Premetto subito due cose: la prima 8 che ho riassunto e 

"'riassestato* la tua lettera in più punti cercando di essere 

sempre Il piu aderente possibile ai concetti espressi origi· 

nariamente, la seconda è che ho tagliato tutta la digres· 

sione s u Pirates Gold e sul modo in cui te lo sei procura· 

lo. visto che non mi sembrava troppo attinente, e non 

avevo neppure voglia di tirare nuovamente in ballo la que· 

stione della pirateria e dei prezzi. A parte questo, veniamo 

alla risposta. 

Iniziamo dalla tue macchina che, per quanto a te possano 

sembrare .. di notevoli capacità", anche se messe insieme 

risulterebbero sorpassate di lunghissima misura (quasi un 

abisso) persino da quello che oggi viene definito "entry 

leve!". owero un A 1200 per ciò che concerne l'Amiga. e 

un 486DX4/t 00 per ciò cha riguarda I PC. Il vero proble· 

ma non è Il progresso, ma è la leggerezza con cui gli 

utenti sono portati a "valutare" l'acquisto di un computer. 

ormai lo sanno anche i muri che un persona! va costante· 

mente aggiornato: l'epoca del Commodore 64 che durava 

dieci anni è finita . Se volete un sistema che duri nel 

tempo. o vi comprate una console. o vi preparaie a sbor· 

sare periodicamente dei soldi per •s tare dietro" all'evolu· 

zione del mercato. Dura !ex, sed lex. Ti dirò di piu. un 

386/ 25 potrà fare la sua bella figura davanti a un 286, a 

un A500 senza hard disk. o a un vecchio C64 col drive. 

ma offre prestazioni a dir poco patetiche se confrontate 

con quelle. facciamo. di un 486DX/33, macchina che ha 

già oggi tirato sua volta le cuoia i E' inutile che ci si giri 

attorno: la lntel stessa ha a ffermato che e ntro questo 

Notalo oltre li 90% dei PC vondvti monterà un prooestore 

Pentium: se quindi volete une macchina che possa sup· 

portare in maniera ade~uata le nuove megaproduzioni 

ludiche dovrate necessariamente prepararvi a un aggior· 

namento di hardware. 

Veniamo poi al fattore longevità. Dici che à importante. 

an1i, fondamentale. e poi cl chiedi di non valutarlo a prio· 

ri? Ma allora ai nostri lettori Interessa solamente guardare 

le loto? Mi sembra di leggere una contraddl11one tra le 

t ue righe . Quando critichi la longevità assegnata a 

un'adventure pouo ancora comprendere. anche se è vero 

che conosco gente capace di rigiocare la stessa awentu· 

ra diverse volte <Dava è uno di questi) solo per il gusto di 

s coprire qualcos' altro o per portarla a termine in modo 

diverso: tuttavia non riesco proprio a capire le tue obie· 

z1oni sulla longevità di un rullakartoni (dalle quali si evin· 

ce la tua scarsa dimestlcheua col · genere·): lo s copo di 

questi giochi è genericamente quello di buttare a terra gli 

awersari, e ìl divertimento è proprio quello. Che impor· 

tanza può avere. poi, se i contendenti e te mosse sono 

sempre uguali? I rullakartonl più evoluti, tre l'altro. utiliz· 

zano tecniche di Intelligenza Artificiale che. per quanto 
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blande, sanno rendere gli incontri più vari e interessanti. 

altrimentl non si spiegherebbe tutta quella gente ancora 

oggi attaccata a Street Fìghter Il (vero, MA?l, Questo, 

senza contare che il vecchio sistema di valutazione Tecni· 

ca·Giocobilità·lnnovazione è stato abbandonato o furor di 

popolo, dopo che una quantità ormai incalcolabile di letto· 

ri ci oveva espressamente chiesto il ritorno delle pagelle 

di Zzap!. Fai un po' tu ... Alla prossima! 

PIU' COMPETENZA 
NELLE RUBRICHE EXTRASETTORIALI 

Riassumo, rispondendo molto brevemente. Il contenuto 

delle missiva di Massimo Monti. 

Il nostro lettore si lamenta di alcune recensioni effettiva· 

mente troppo elogiative comparse all'interno delle rubri· 

che di musica e cinema. 

Premesso che terremo comunque debito conto di quanto 

da te segnalato. vorrei solo precisare come l'obiettivo più 

volte dichiarato di tali pagine sia quello di riassumere in 

modo quantomai eterogeneo le principali uscite previste 

quel mese. Se quindi per quanto riguarda il Music Machi· 

ne non possiamo non rimetterci ai gusti dei redattori che 

di volta in vol ta fi rmano l'articolo (e ti assicuro che 

comunque la preparazione in materia è tutt'altro che 

superficiale), per Il TGM Movie li nostro Indomito Fattori 

redige la rubrica partecipando anche ad alcune proiez.ioni 

in anteprima, ma in massima parte riferendosi a quel soli 

comunicati stampa. chiaramente entusiastici. che gli ven

gono di volta In volta recepitati. Questa se vogliamo 

"superficialità" di trattamento. che nell'ambito del TGM 

Movle riconosco proprio perché congenita con le eslgen· 

ze di chlusura numero Cma non credete che anche in rivi· 

sta più quotate le cose vadano molto diversamente ... ) , 

non sono comunque dell'avviso c he vada a Inficiare in 

modo cosi drammatico la sopracitata finalità della rubrica: 

TGM non si propone di dare giudizio di merito sulle pelli· 

cole, solo presentarle In modo rapido, veloce ed essen. 

ziale ... 

Max 

L'AVVOCATO DEL DIAVOLO 

"He ' s never played a chord 

too mean. 

He always lebs 

his sound clean. 

His heart is holdin 'in 

the breath of the night. 

He's like a shadow walkin' 

in the light." 

· A Man in Blues 

Cari amici di TGM. cari Boves e tutta la redazione (cosi 

non faccio favoritismi), dopo aver letto il N. 78 <O meglio, 

la Posta del N.78l. mi sono finalmente deciso a scrivervi. 

Nello ropHc.o olla lottora dell'Anarchico M oschoreto (o In 

pertlcolare nella Nota del Paolone • NdP ·, giusto?) si 

parla di certe · seghe mentali• a proposito dei ·bei tempi 

andati". termine che in fondo non mi pare molto adatto Cle 

seghe, non i bel tempi>, e vi s piegherò perché. Premetto 

che In questa lettera voglio fare un po' l'ewocato del dia. 

volo, anche perché non ml sembra giusto criticare la 

società del giovani d'oggi (In fondo siamo anche noi I 

"giovani". o no? lo ho diciannove anni, voi pochi di più ... ) 

s olo perché campa di Ambra, Take Thai e cavolate simili. 

E' vero. dove sono I · valori• con cui siamo cresciuti? Di 

sicuro non tra le fllo di quel ragazzini che perdono Interi 

pomeriggi davanti ad un punto di ritrovo qualsiasi Cpiue· 

ria. bar. oratorio, poto che sia .. .>, senza fare niente. senza 

studiare un bel niente Oo studio non è una delle mie pas· 

sioni , però. porca miseria, come si può costruire una 

società aenza la base principale, ovvero la cultura?), 

magari sentendosi anche realizzati nel fare i giri di palaz· 

zo col motorino. E cosa dire di tutti quoi "discotecari· 

<aspettate prima di offendervlll. quem che senza lo "Scat· 

man" del Sabato sera non riescono a vivere, che si spara· 

no in vena il "Viruz•. oppure i cosiddetti •pariolini" (Il da 



voi forse si chiameranno diversamente>. i figli di papà 

imbottiti di soldi ai quali la vita sembra sempre sorridere, 

che non si preoccupano mai di nulla perché possono par· 

metterselo, o le "dodicenni lascive" che già a tredici-qual· 

tordici ennl s i vestono da fotomodelle Cmi viene in mente 

una canzone degli 883, nei cui testi spesso ml rlspec· 

chlol. Questa è l'accusa. Ora viene la difesa: quest'estate 

ho rivisto un mio caro amico (ciao MCDll. anche lui ses

santaquattrlsta del "bei tempi", anche lul cresciuto insie

me a Gundam, Ken, Pollmar e Daitam <dove sono flniti?l, 

e Insieme abbiamo rivissuto un'esperienza Incredibile: 

abbiamo riesumato dal suo garage Zak McKraken, last 

Nlnja. T urrican. e non solo! Tutti quei mitici SuperCames 

2000. bicieotteri, Bruce Lee, quei giochi che offrivano un 

divertimento e una longevità Infinita con un consumo di 

memoria oggi paragonabile al driver del mouse Cvabb6. 

forse è troppo!>. Con lul Inoltre ho discusso più di una 

volta di questi valori che oggi sembrano mancare. e sono 

arrivato a questa conclusione: riflettete bene, in fondo io 

(come penso anche voi) ho vissuto lutto questo a un età 

in cui tutto sembrava più bello e più grande <la mie prima 

partita a Dragon's Lair fu a sei anni circa, e tutti I "grandi " 

che cl giocavano, che a me allora sembravano "grandi " 

ma forse avranno avuto dal quindici ai diciott'anni, si sen· 

tivano quasi dei deficienti vedendomi giocare con tanta 

acioltez.zal e cosi ogni volta che vedo un sessantaquattro 

quasi mi commuovo. Il Commodore mi è rimasto nel 

cuore parché mi ha accompagnato nell'età più bella della 

vita !questo non potete negarlo. con tutti i cetrioli che 

abbiamo da sbucciare ora e quelli che avremo domanll), 

cosi come Chiascian Co come diavolo si scrive ... Scusate, 

ma dopo tanti anni comincio a perdere colpi .. .>. Per qua· 

sto oggi, osservando il teenager medio che va In estasi 

per Ambra o la ragazzina che sviene per un paio di culi 

con sopra scritto Take Thai Cscusate se faccio sempre gli 

steul esempi. ma pare che siano I più quotati), diciamo, 

anche con un pizzico di superioritè (dai. ammettetelo!): 

"Ma guarda tu la gioventù di oggil". E' vero. nella società 

di oggi si guarda un po' troppo all'apparenza, ma ieri? 

Forse non c'ara Ambra (per fortunal. non c'erano I Take 

That <e Dajetl o Beverly Hilfs <che bello, uno nuovo!>. ma 

c'era sempre qualcos'altro (in fondo •orive·in .. non era 

una trasmissione cosi culturale, tanto per fare un esem· 

pio. A me però piaceva, e non mi perdevo una puntatatlCA 

ripensarci adeHo. secondo me rimane uoa delle più 

"s ignificative• bandiere generazionali degli anni '80. 

NdMaxJ. E anche nel "bel tempi" c' era chi ci guardava 

con superiorità mentre sbraitavamo contro li monitor a 

fosfori verdi parché il gioco al Impallava sempre all'ultimo 

livello. chi non riusciva a capire quale divertimento arcano 

potesse celarsi dietro una manopola con cui si muoveva 

un maiela appeso a una corda che tirava frecca contro dei 

lupi appesi ad alcuni palloncini. Ai "bel tempi" si giocava 

a calcio net prato dietro casa, ora con gll amici al va In 

discoteca. I perditempo, i figli di papà o le ragazzine di 

tredici anni c1'e cradono di assere "già grandi" c' erano 

ieri oomo c;i •ono oggi. E' normale c;he le generai:ione pru· 

cedente guardi quella successiva con sospetto, e che 

voglia Imporsi come paladina del giusti valori. Ma le 

società è ln continua evoluzione. e un ritorno al passato 

costituisce In ogni caso un passo Indietro. un'involuzione. 

Chi l'ha detto che un dodicenne dì oggi non ai diverta a 

giocare a Rebel Assault tanto quanto noi quando giocava· 

mo a Denaris? E chi l'ha detto che una sana partita a pal · 

Ione aia in assoluto meglio di una serata In discoteca con 

gli amici? E' vero, le nuove generazioni hanno di più Cdi 

luttol> rispetto alle precedenti, ma questo à Il f)<'ogresao. 

E non si può arrestare, NON SJ DEVE ARRESTARE! E' da 

secoli che si ricerca il karma, la ricongiunzione con 

l'assoluto, il nirvana, ma non è certo Ambra a ostacolarci. 

Però il termine "sega mentale• ml pare eccessivo, perché 

Il pauato non va mai dimenticato. o meglio. rinnegato: in 

fondo sono tempre esperienze, belle o brutte. che cl aiu· 

tano a migliorarci oggi. Detto questo, vi saluto.<Scusate 

se sono •lato enigmatico. ma l'Uomo In Blues in cuor suo 

non sa più cosa sia la chiarezza e la semplicitè .. .l 
A presto ... 

A llan In Blues. 

. ' . 
I I . ~1111 t ... 

Che dire di questa lettera? Sicuramente si commenta da 

sola. e non ha di certo bisogno di ulteriori approfondimen· 

ti da parte mia. Forse quello che hai detto è proprio vero, 

owero la generazione precedente tende sempre a imporsi 

come difensore dei valori, un po ' come succede nei 

discorsi. di solito pallosi e quasi mal corrispondenti alla 

realtà. di genitori e nonni, quelli per intenderci che inizia

no o finiscono con la fatidica frase "ai miei tempi questo 

non euccedeva'" e via dic.endo. Potrò anche non essere 

un arbitro imparziale <essendo un esponente della "vee> 

chia • generazione), quindi non sono sicuro della veridicità 

della mia opinione ... Mi capita comunque spesso (viaggio 

in treno, e il 90% dei passeggeri è di solito costituito da 

teenager> di osservare o ascoltare i comportamenti e i 

discorsi della new generatìon ... Tuttavia non riesco asso

lutamente a riconoscermi in nessuno di essi. Segno dei 

tempi che cambiano? Boh, può darsi. 

!Rispondo anch' io (Paolonel: beh. visto che l'espressione 

"incriminata" l'ho utilizzala io, vorrei solamente aggiunge· 

re due parole. Senza entrare nel merito delle tecniche di 

masturbazione mentale. vorrei solo farti notare questo: 

spasso ci capita di ripensare a determinate cose <in quel 

caso I "bei tempi andati") e di cullarsi in quel senso di 

malinconia che si viene a creare. tanto da raggiungere In 

questo stato il vero e proprio "godimento". Solo questo 

era il senso della mia "espressione", e chi non ci fosse 

mai caduto neanche una volta, scagli pure la famosa 

"prima pietra" .. .! 

IN SINTESI ... 
Poter Freeman cl ha mandato un'apprezzabile storiella 

condita di neologismi conietl da lui stesso medesimo. 

intitolata emblematicamente "T eocllsto e i suoi problemi 

con !'incontinenze ": bravo. era divertente, ti sei guada· 

gnato una citazione nella posta in sintesi. Contento? 

Preferivi la pubblicazione integrale? Beh, dai, magari la 

prossima voltai Personale per Power Il: attento e non 

guardare troppo la vita con gli occhi puntati al futuro. Da 

qui al futuro c' è sempre un lasso di tempo sufficiente 

per cambiare radicalmente le cose. Il che è poco positi· 

vo. visto che spesso ci fa sfuggire occasioni d 'oro Cdi 

cui ci s i pentirà amaramente> e ancora più spesso è 

fonte di incredibili delusioni. Se vuol un consiglio per 

sfuggire ai tuoi frequenti stati di ansia . cerca di stare 

sempre coi piedi per terra e di valutare attentamente ciò 

che ti circonda nel presente. Ed esponi con la maggiore 

chlerezza possibile I problemi che hai con la tua ragaz. 

za: anch 'Io sono costretto per motivi di "distanza" a 

vedere la mia solo ogni 7-1 O giorni, e non c ' è nulla che 

non ai possa risolvere parlando. Danilo Gitto trova poi 

un altro "awersarlo": un tale Gian C. cl scrive Infatti "lo 

ritengo che l'angolo di BovaByte e le altre rubrichette a 

flne rivista siano simpatiche e sempre piacevoli da leg

gere <. .. l Se Zak non le vuole vedere o le ritiene Inutili, 

può sempre cambiare rivista o farsene una secondo i 

suoi gusti: anzi. dovrebbe ringraziare che ci sia una rivi· 

sta di videogiochi così beo curata•. Grazie grazie, trop· 

po buono, se pesai per Via Carducci un bel cornetto al 

bar del signor Roberto non te lo toglie nessuno! Simon 

Blazevlc cl scrive dalla Croazia, e ci fa capire che non è 

proprio li caso di lamentarci per I nostri prezzi del 

Software, visto che da quel che ho capito io (potevi 

elmeno specificare a quante lire corrisponde un DEM .. .l 

là costano molto. molto di più. Comunque, il nostro 

Simon ha dei problemi leggendo i flle MIDI con le sua 

scheda AWE32, ala con I giochi ala con gli appositi pro

grammi fomiti In dotazione con la scheda. Secondo Il 

mio parere <tutto da verificare. non è che ml hai dato 

Informazioni cosi dettagliate .. .> ai potrebbe trattare di un 

caso di conflitti: prova a verificare che nessun 'altra 

schede montata sul computer utilizzi lo steuo IRQ o I 

canali DMA della tua AWE32, altrimenti potrebbe trattar· 

si di un più semplice problema di configurazione softwa;• 

re: prova a utilizzare qualche programma di gestione 

sotto Windows, se puoi installa Windows 95. di solito è 
in grado lui stesso di risolvere questi e eltri problemi... 

Ultima ipotesi, spero vivamente da scartare, è un difetto 

della tua scheda. In ogni caso prova a chiamare Il servi· 

zio assistenza Creative. loro ne sapranno certamente 

più di me Cii numero è +39 2 g8.24.41.00). Un anonimo 

lettore di Salerno. intanto. ha deciso di fare a gara con 

Protralex per stabilire di chi sie la cartolina più triste 

dell'estate ·g5, cl ha mandato nientemeno che una sua 

fotoorafialll E il bello è che dopo non averla firmata. ha 

pure avuto il coraggio di Implorarci "ricordatevi Il mio 

nome!"'. bah ... Comunque sia non ti preoccupare, usere· 

mo la tua foto per i cartelli segnaletici e sulla tua crapa 

metteremo una grossa taglia! Gianni Cuttone, Intanto, 

vince il premio per la lettere più assurda del mese: Infat

ti ci confessa di aver Iniziato a leggere veramente la 

nostra riviste (prima si limitava ai commenti e alla pagel

la) solo dopo aver letto l'angolo del Pastore ... Beh, la 

cosa fa piacere soprattutto a noi Bovas. non so quanto 

Max l'apprezzerà. comunque sia è meglio non dirlo al 

Pastore. poi pretenderebbe le royalties sulle vendite ... 

Passiamo cosi a Niko da Bari che cl ha inviato un bel 

po' di domando tecniche au Windows g5 e dintorni. Allo· 

ra: 1l e 2l della scheda madre Chronos 586 non so dirti 

molto, so solo che dovrebbe appunto supportare proces

sori Pentium dai 75 ai 200 Mhz (questo non vuol dire 

che lntel sia In tenzionata a creare un Pentium a 

200Mhz. ma solo che nel caso dovesse capitare. la 

scheda è già predisposta a montarlo>. ma par quanto 

riguarda preui e disponibilità in Italia io non sono pro

prio la persona più adatta a risponderti. 3) Windows 95 

mette In atto un processo chiamato •virtualizzazione 

dell'hardware·. questo tradotto In soldoni signifiu che 

sotto Windows g5 tutta le schede video vengono "viste" 

dai programmi grossomodo nella stessa maniera. In ogni 

caso. le schede PCI seguono comunque lo s tandard 

VESA e di solito non creano mal problemi di compatibi

lità coi giochi per OOS che lo richiedono. 4) la Cirrus 

logie 5434 è una buona scheda video. con un ottimo 

rapporto qualltà/prano, è perfettamente compatibile 

con lo standard VESA e viene riconosciuta immediata· 

mente da Windows 95. Non aepettarti però da quBSlo 

tipo di adattatore grafico una velocità supersonica: per 

avere quella devi orientarti su adattatori decisamente 

più costosi . Qualsiasi scheda tu decida di acquistare, 

comunque , assicurati che monti almeno 2 o 4 MB di 

VRAM (o WRAM a seconda della scheda). Sl Le RAM 

EDO permettono un doppio accesso alla memoria, pro· 

vocando di conseguenza un sensibile aumento della 

velocità da ll'intero compu ter. Sono leggermente più 

costose (circa il 25•4 in piw delle RAM tradizionali. 61 di 

schede che possano montare Indifferentemente Pentium 

e P6 temo che non ne usciranno mai , tuttavia com'è 

accaduto per I 486 ci sono già In gi<o schede madri io 

grado di supportare Il futuro "P6 Overdrive• di lntel. 

Come al solito, il nostro consiglio à di guardare un po' 
oltre l'orizzonte lntel e tenera in considerezione anche i 

processòrl M t di Cyrix: si monta110 su schede Pentium 

<al massimo aggiornando il BIOS> e offrono una velocità 

superiore a quella del Pentium. almeno sulla carta ... Ter· 

miniamo cosi salutando Paolo Schraulek. Davide Maran. 

Gabriele Ferri, Alex Vagliante. Mauro Vlnc,enti, Matteo 

Leonardi, Lorenzo Perugini. Stefano Biondi. e tutti coloro 

(una maHa dawero sterminata) che quest'os tate cl ha 

spedito una cartolina. Le abbiamo appese in una bache· 

co apposta che ora fa bella mostra di sé in Redulone. 

CONCLUDENDO 

Bene, il TGM Mail anche per questo mese è concluso. Vi 

lasciamo a l questionarlo e ... et raccomandiamo. scrivete, 

scrivete e scrivete ancoralll Noi ci ritroviamo il prossimo 

mese ... 

Nol•••llS 
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